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EDITORIAL

Liebe Leserinnen,
liebe Leser,

Chrysostomos Zodel, legendirer Chefredakteur der Stuttgarter Nach-
richten und der Schwibischen Zeitung, wiirde daran verzweifeln, was
heute alles falschlich als Jubildum bezeichnet wird. Redakteuren droh-
te er ernsthaft mit Rauswurf, wenn diese iiber einen Geburtstag oder
einen Anlass berichten wollten, dessen Zahl sich nicht durch 25 teilen
liel3. So streng wollen wir es mit diesem dritten Jahrbuch fiir Spielbe-
geisterte nicht halten.

Denn in der schnelllebigen Spielebranche ware das Ergebnis nicht nur
sehr, sehr diinn, wiirden wir Zodels Malsstab anlegen. Es wire auch
sehr schade, viele hervorragende Spiele tibergehen zu miissen, nur
weil sie dieses Jahr erst 20 geworden sind oder schon 40. Hinter den
runden Geburtstagen — von 10 Jahre bis 120 - stehen viele spannende
Geschichte und Anekdoten, die gerade in einem Jahr erzahlt gehoren,
das voll ist einschlégigen Anlédssen, die gefeiert gehoren. Allen voran
der 200. Geburtstag von Piatnik. Ein Ausnahmejubildum, das in die-
sem Jahrbuch breit dargelegt wird, vor allem durch das launige Inter-
view mit Piatnik-Boss Dieter Strehl.

Nicht fehlen darf der Blick auf die neuen Spiele, die in diesem Jahr
vorgestellt wurde. Wir haben nach Auffilligkeiten und innovativen
Elementen gefahndet und sich reichlich fiindig geworden.

Zu einem Jahrbuch gehort nicht zuletzt ein Kalender. Nach drei Jah-
ren der Lockdowns, Absagen und Unsicherheiten ist er endlich wieder
im Normalmodus. Auch darin gibt es viel zu entdecken.
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Stechen und Bauen

Bewahrtes mit neuen Materialien und Mechanismen

rei der finf jlingsten Spiele des
Jahres sind kooperativ. Der dies-
jahrige Preistriger Sky Team bei Kos-
mos tanzt beim langsam drogen Mega-
trend Zusammen-ist-es-doch-super!
immerhin damit aus der Reihe, dass das

il

Von Lego-Fans mit Spannung erwartet: Das Bauspiel Monkey Palace. Was zahlt ist immer eine Ebene héher gebaut zu haben als die anderen.

Spiel auf zwei Beteiligte beschrankt ist.
Und dann diirfen die auch noch nicht
einmal miteinander reden! Wie soll
das denn gehen? Es geht hervorragend.
Kommuniziert wird uber Wirfel, die
Botschaften vermitteln und als Steuer-
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A

knépfe im Cockpit direkten Einfluss auf
das Erreichen des Spielziels nehmen,
namlich einen Jumbojet gemeinsam si-
cher zu landen.

Sprechverbote sind bei Spielen nicht
neu. Da hat es in den vergangenen Jah-
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ren mehrere innovative Ansitze fiirs
Spielen gegeben, wie trotzdem kom-
muniziert werden kann. Siehe ,Spiel-
spald ’20“ Dass es dabei auch mal abs-
trakt zugehen kann, zeigt HCM Kinzel
mit Mandamina. Zu Beginn liegen auf
dem Spielbrett 48 bunte Holzkugeln
ungeordnet in einem 7x7-Raster. Ziel
ist es, sie nach Farben zu gruppieren.
Wie gesagt, ohne dass die beiden Spie-
ler miteinander sprechen. Das Spiel
zahlte 2023 in Finnland zu den Finalis-
ten des dortigen Spiel des Jahres.

Gestochen

Bei den meisten Stichspielen gelten
bestimmte Regeln, welche Karten zu-
gegeben werden diirfen, zum Beispiel
ein Farbzwang oder Bedienzwang. Mal
geht es um Zahlen, mal um Symbo-
le, Gruppen, Farben oder ... die Viel-
falt und Kombinationsmoglichkeiten
sind grol3, grofd ist allerdings auch die
Gefahr der Wiederholung. Neue {iiber-
zeugende und uber einen langeren
Zeitraum tragfihige Mechanismen he-
rauszukitzeln, das gelingt relativ sel-
ten. 2024 scheint in diesem Punkt ein
gutes Jahr z sein.

Normalerweise ist es bei Stichspie-
lenjaso,dassder Gewinner eines Stichs
die ausgespielten Karten der anderen
kassiert. Nicht so beim deshalb unge-
wohnlichen 3 Chapters bei Amigo.
Hier bekommen alle Spielerihre Karten
wieder zurick. Die Stiche drehen sich
um Sterne, Herzen und Kristalle, die es
dabei als Punktemarker zu gewinnen
gibt. Dabei werden in jedem Stich die
ausgespielten Karten miteinander ver-
glichen. Alle zeigen ein Marchenmotiv,
haben unterschiedliche Fdhigkeiten
und viele von ihnen korrespondieren
direkt miteinander iiber Symbole und
Attribute, die fur das Einsammeln der
Punktemarker relevant sind. Ebenfalls
ungewohnlich bei diesem Kartenspiel
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Jede Karte ist anders bei 3 Chapters bei Amigo. Es kommt daher darauf an, sie mog-

lichst gut miteinander zu kombinieren.

ist, dass esin drei Stufen — den Kapiteln
oder eben Chapters — gespielt wird. In
Kapitel I suchen sich die Spieler eine
erste Karte aus und geben den Stapel
an den linken Nachbarn weiter. Das
wiederholt sich, bis jeder acht Karten
ausgesucht hat. Mit diesen werden im
zweiten Kapitel die Stiche ausgespielt
und erste Sterne, Herzen und Kristalle
vergeben. Im dritten Kapitel vergleicht
nun jeder fiir sich seine Karten und kas-
siert weitere Punktemarker. Die Kunst,
wenn man so will, besteht darin sich
passende Karten zusammenzustellen,
die speziell am Ende korrespondieren
und viele Punkte bringen.

In Fischen bei 2F-Spiele kassiert
der Spieler mit der hochsten ausge-
spielten Karte die anderen Karten. So
weit, so bekannt. Allerdings musst ihr
in der nidchsten Runde mit diesen Kar-
ten weiterspielen. Gespielt wird tber
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acht Runden, jede gefangene Karte (es
geht ja ums Fangen von Fischen) zahlt
1 Punkt.

Stechen ist der eine Teil von Kabaal
bei Corax Games. Der andere sind 16
Geldndekarten, die offen ausgelegt sind.
Beides hiangt natiirlich zusammen. Wer
einen Stich gewinnt, darf seine Spielfi-
guren auf den Geldndekarten platzie-
ren. Hat jemand seine Figuren nach
ein paar Runden in eine Dreierreihe
gebracht, hat er das Spiel gewonnen.
Thema? Es geht um Opferkulte und Dé-
monen. Das Artwork ist top.

Nachdem Schmidt die Vertriebs-
rechte fiir Skull King M an Ravens-
burger abgeben musste, musste ein
verwandter Nachfolger her. Er heilst,
wie originell, Skull Queen. Wie schon
beim Vorbild entscheiden auch bei die-
sem Stichspiel Sonderkarten tiber den
Erfolg. Was das Spiel dabei ungew6hn-




lich macht, ist dass bestimmte Karten
liegen bleiben kénnen und sich bei spa-
teren Stichen auswirken konnen.

Im Gegensatz zu den meisten ande-
ren Stichspielen gibt es bei der Stroh-
mann-Neuheit Aurum anstatt eines Be-
dienzwangs ein Bedienverbot. Wie der
Titel schon sagt, spielt Gold eine Rolle.
Gold-Karten sind immer Trumpf und
gewinnen den Stich. Zuerst aber miis-
sen alle mit einer Handkarte die An-
zahl der Stiche ansagen, die sie zu ge-
winnen glauben. Den Stich gewinnt die

Auch 12 Chips Trick ist ungewdhnlich:
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Es ist ein Stichspiel mit Pokerchips.

hochste Karte, doch wer die niedrigste
Karte gespielt hat, bekommt dafiir die
Gold-Karte mit gleichem Wert und be-
ginnt den néichsten Stich.

Unter den bemerkenswerten Stich-
spielen ist auch 12 Chip Trick bei
Wonderbow. Es kommt urspriinglich
aus Japan. Gespielt wird hier nicht mit
Karten, sondern mit Pokerchips. Man
konnte es auch mit 17 und 4 mit Farb-
und Zahlenscheiben umreifden. Darauf
kommt es an: Deine Mitspieler sehen
immer, welche Farbe deine Chips auf

.Ho, Ho, Ho, Schiff ahoi und Leinerlw los!” Beim Kartenspiel Skull Queen
versucht jeder Spieler, seine Piraten optimal zu positionieren und vor
dem Uberbordgehen zu bewahren.
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der Hand haben - die roten haben die
Zahlen 4 bis 9, die blauen die Zahlen 1
bis 3 oder 10 bis 12. Die Frage ist wie am
Casinotisch: Gehst du mit? Am Ende
darf die Summe der gewonnenen Chips
nicht hoher als 21 sein. Aulder alle kom-
men driiber. Dann am liebsten beson-
ders weit.

Gelegt

Spatestens seit dem Dauerbrenner Car-
cassonne M sind Legespiele von unse-
ren Spieltischen nicht wegzudenken.
Aus dem Nichts entstehen dabei Muster
und Landschaften auf dem Tisch. Auch
im Jahr 2024 ist dieser Trend weiter
aktuell. Die Ideen dafiir unterscheiden
sich aber immer mehr im eingesetzten
Material.

Ganz klassisch angelegt wird beim
wunderschon illustrierten Camargue
von Abacus. Neben den landschaftsty-
pischen Lavendelfeldern gibt es auch
solche fur Getreide und Wald, dazu
kommen Dérfer und Wasser. Ziel ist es,
eines der eigenen drei quadratischen
Handpldttchen moglichst punktetrich-
tig auf den Tisch zu legen. Dabei wird
die Zahl der in der Flache benachbar-
ten gleichfarbigen Plattchen mit den
Kanten multipliziert, mit denen das
neue Plittchen an die allgemeine Aus-
lage in der Mitte anschliefst. Bedingung
dafiir ist allerdings, dass die Wege auf
den Plittchen stets fortgesetzt werden.
Mit Helfern kann man sich in die be-
sonders wertvollen Wertungen der an-
deren einklinken.

Etwas schwieriger wird es bereits
beim Versuch, in Calcada bei Piatnik
portugiesische Gehwege zu pflastern.
Denn das eigene Spieltableau zeigt 25
Felder mit den Zahlen von eins bis finf.
Ein Plattchen darf nur auf ein Feld mit
der Zahl gelegt werden, die zuvor beim
Nehmen des Plattchen angesagt wurde.
Dafiir schiebt man einen Pflasterstein

in einer der fiinf Farben auf dem Spiel-
plan weiter. Lagen am Ausgangspunkt
vier Steine und man verschiebt bei-
spielsweise einen gelben Stein, so muss
man danach ein gelbes Plattchen auf
ein Feld mit der Vier auf dem eigenen
Tableau platzieren. Dies geschieht mit
dem Ziel, bei der Schlussabrechnung
Plattchen gleicher Motive benachbart
zu haben.

Zahlreiche neue Spiele arbeiten
beim Anlegen mit besonderem Mate-
rial. In Herbstlaub von Kobold plat-
zieren wir Laubbldtter aneinander. So
entsteht wihrend der Partie eine bunte
Auslage. Die Blditter haben neben dem
Stiel verschieden viele Spitzen. Wer
diese aneinander legt, punktet. Man
darf so Pilze platzieren, sein Eichhorn-
chen einen Baum heraufklettern lassen
oder Wildtierkarten ablegen. Dreimal
im Spiel gibt es Frost, nach dem letzten
endet die Partie und auch die Tiere im
Winterschlaf zahlen. Ein echter Hingu-
cker mit gelungenem Material.

Was das Material desndchsten Spiels
mit dem Vorgang zu tun hat, der uns
mehrmals taglich auf die Toilette fiihrt,
kldren wir gleich auf. Zunéchst aber
zur Entspannung, die das Oberthema
ist bei Ananda von Zoch. Das verwun-
dert nicht, denn das Wort kommt aus
dem Sanskrit und bedeutet ,Gliickse-
ligkeit* oder ,Wonne®. Die erlangt man
durch das An- und Aufeinanderlegen
zweiteiliger Bausteine, wodurch lang-
sam in der Tischmitte eine Art Tempel
entsteht. Mit seinem Mdnch zeigt man
an, an welcher der sechs Farben man
arbeiten mochte. Man darf mehrere
Pliattchen ausspielen, orthogonal an-
grenzend gleichfarbige Felder ergeben
so den Flachenwert. Zu diesem kann
man anschlieléend Meditationskarten
gleicher Farbe ausspielen. Dafiir gibt es
neue Bausteine und Karmapunkte fiir
dieausgespielten Karten. Obdies medit-
ativ oder doch eher aufregend ist, gilt es
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zu erforschen. Sicher ist, dass die Bau-
steine aus sogenanntem Urea-Kunst-
stoff bestehen. Urea ist nur ein anderes
Wort fiir Harnstoff, der eine wichtige
Rolle bei unserem Stoffwechsel spielt,
ohne im Details darauf einzugehen,
aber auch in der chemischen Industrie
allerlei Anwendungen findet. Wenn dir
bei anderen Spielen dhnliches Material
unterkommt, beispielsweise bei dem
wunderbaren Ta Yii (Kosmos, 1999)
und Begriffe wie Harnstofftharz oder
Harnstoff-Formaldehyd-Harz, kurz als
UF-Harze bezeichnet - alles das Glei-
che. Kein Pipifax!

Wieder anderes Spielmaterial be-
findet sich im Legekrimi Sebastian
Fitzek — Underground bei Moses. Die
Spieler haben sich als Gruppe in einem
Abwassersystem verlaufen. Das Wasser
steigt und ein Entfiihrer ist der Gruppe

auch noch auf den Fersen. Werden sie
rechtzeitig aus dem Labyrinth entkom-
men? Kooperative Aufgabe ist es hier,
die bereits anfangs durch Plateaus drei-
dimensional modellierte Spielflache
Uber verschiedene Plattchen und Brii-
cken so zu gestalten, dass die gemeinsa-
me Spielfigur der Gruppe am Ende auf
dem zehnten Level und somit an der
Ausgangstiir ankommt. Leider steigt
zwischendurch das Wasser immer wei-
ter und macht Bauplditze unbrauchbar.
Zudem muss der flinfstellige Code fiir
den Ausgang gefunden werden. Und
die Chips dafiir liegen natiirlich meist
an unzuganglichen Stellen. Das ist be-
reits in der Einsteigerversion eine ech-
te Herausforderung. Profis nehmen die
Sanduhr dazu, die den Entfiihrer simu-
liert und sie zusatzlich stresst.

Ein haptisches Vergniigen ist das Le-

Ananda: Bei dieser Neuheit bei Zoch sind wir meditierende Ménche und
errichten daflr einen Tempel. Womit wir bauen, hat Auswirkungen auf wei-
teres Baumaterial und Punktekarten, die wir brauchen.
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gespiel Intarsiavon Deep Print, bei dem
sich alle am Tisch um die Renovierung
ihres alten Pariser Cafés kiimmern.
Dazu sollen das Parkett mit Intarsi-
en verschonert und Tische aufgebaut
werden. Das Spielmaterial besteht aus
lasergeschnittenem Holz, das in vier
Teilen passgenau ineinander gesteckt
werden kann und sich grofRartig an-
fasst. Zum Anlegen eines Holzteiles be-
notigt man Handkarten in den passen-
den Farben. Wer das geschickt anstellt,
bekommt Punkte fiir den Einbau und
neue Werkzeuge, die als Sonderkarten
ausliegen und ab Erhalt Vorteile brin-
gen. Das intuitive Spiel tiberzeugt ne-
ben dem Aussehen durch seine schlan-
ken Regeln.

Eher klassische Anséatze werden die-
ses Jahr bei diesen Legespiele verfolgt.
Auch sie belegen, dass ganz offensicht-
lich derzeit diese Art von Spielen Auto-
ren und Verlage besonders beschiéftigt.
Luminos bei Schmidt, Tangram City
M bei Huch, Bonsai M bei Kosmos,
Harmonies bei Libellud, Lumicora M
bei Deep Print/Pegasus (siehe Seite 12),
Leben in Reterra M bei Hasbro und
das Sequel Dorfromantik — Sakura.

Gebaut

Mit grolem Interesse wurde auch
deshalb auf die Spielemesse in Es-
sen im Herbst geschaut, weil dort As-
modee erstmals ein Exemplar eines
Lego-Spiels zum Ausprobieren auf den
Spieltisch stellte. Monkey Palace, ent-
wickelt in dem neuen Asmodee-Studio
Dotted Games, das nur Spiele mit den
bunten Bauklotzen herausbringen
soll. Lego selbst hatte vor 15 Jahren ja
selbst derartige Brettspiele hergestellt,
die jedoch recht aufgesetzt und nicht
sonderlich erfolgreich waren. Was ist
zu sagen? Monkey Palace funktio-
niert, sogar mit dicken Fingern an un-

10
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geschickten Hénden, es schaut abso-
lut toll aus und hat einen fairen Preis.
Spieltechnisch hélt sich bei Monkey
Palace der Innovationsgrad in Gren-
zen. Aber Familien werden ihre Freude
daran haben, wenn sie uber Karten-
kombinationen Séulen und Bégen sam-
meln und verbauen, damit der Palast in
die Hohe wachst.

Make 'n’ Break — Around the Wor-
Id ist die neueste Variante der Ravens-
burger-Reihe. Dabei werden mit den
Baukldtzen die bekanntesten Gebidude
der Welt, je nach Variante, gemeinsam
oder allein gegen die Zeit gebaut. Okay.

Wirklich gut ist jedoch Tower up aus
Frankreich, das auf deutsch von Pega-
sus verlegt wird. Hier bauen die Spieler
mit unterschiedlich hohen Bauteilen
an Wolkenkratzern, die Uiiber die Stadt-
bezirke verteilt sind. Um im Wettbe-
werb der Stadtverwaltung vorne zu
sein, mussen die Spieler den Bau ihrer
Wolkenkratzer clever organisieren. Es
ist einerseits ein Mehrheitenspiel, an-
dererseits ein Spiel mit einer zweiten
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Ebene, denn es kommt nicht nur dar-
aufan, wie hoch die Gebdude sind, wem
sie gerade gehoren oder wo sie stehen,
es geht auch den geschickten Einsatz
der Baumaschinen, die das Punktekon-
to ordentlich auffetten konnen.

Auf ins Grune

Das richtige Thema fiir ein Brettspiel
zu finden wird immer schwieriger. His-
torische oder lainderspezifische Stereo-
typen zu produzieren ist dabei ebenso
wenig opportun wie Gedankenlosigkeit
beim Thema Diversitit. Manche Re-
daktionen heuern kulturelle Beratung
an, um ihre Spielethemen gegenche-
cken zu lassen. Andere entschuldigen
sich gleich praventiv in der Anleitung
fiir ungewollte Fehler.

Deshalb entwickeln sich momentan
zwei Bereiche quasi als Escape-Raume
fir Themen-gestresste Spiele-Redak-
tionen: Da ist einerseits das Weltall,
in dem man geschlechts- und hautfar-
benbefreit eine eigene Weltordnung

A J‘
Y )
Tower up ist vielschichtiger, als es den ersten Anschein hat. Nicht nur was
und wo gebaut wird, zahlt, sondern auch womit.

definieren kann. Anderseits bleibt
unsere irdische Natur: Spiele mit Tie-
ren als Protagonisten sind langst der
Kinderecke entwachsen und liegen
als Okosysteme auf dem Tisch. Ande-
re Neuheiten behalten vor allem die
Pflanzenwelt im Auge. Es spriefst und
bliiht mittlerweile tiberall.
Augenfilligster Vertreter ist das Kar-
tenspiel Mischwald, das in diesem Jahr
zahlreiche Auszeichnungen erhielt, da-
runter den Deutschen Spielepreis. Das
Kennerspiel um die Aufzucht verschie-
dener Baumsorten verzuckt die Spiel-

Vollig losgelost
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gemeinde bereits seit Herbst 2023.
Denn die Bdume dienen als eigene
Okosysteme, an denen sich Tiere von
Vigeln uber Hirsche bis hin zu Wolfen
einfinden und so Punkte liefern. Am
Zug spielt man einen neuen Baum aus
oder legt Karten im eigenen Wald an
die Bdume, indem man sie zum Teil da-
runter schiebt. Alle Nicht-Bdume sind
zweigeteilt: Entweder taucht rechts ein
Hase oder links ein Fuchs auf. Welche
Seite nutzt man? Oben flattern Schmet-
terlinge, unten buddeln Maulwiirfe.
Sie alle haben clevere Wechselwirkun-

gen, was die Abrechnung bei Spielende
nicht ganz einfach macht.

Diese Hiirde nimmt der Verlag nun
durch eine neue App, die mit der Han-
dy-Kamera alle Karten an einem Baum
erfasst und so den besten Wald ermit-
telt. Lookout Games sorgt aber auch
weiter flir Nachschub - logisch bei ei-
nem Kartenspiel. Nach Mischwald -
Alpin ist mit Mischwald - Waldrand
diesen Herbst eine zweite Erweiterung
erschienen. Und der Verlag signalisiert
bereits, dass er mit dem Spiel noch ei-
niges vorhat.

Echte Fans sind hier bereit, sehr viel Geld in ein Spiel zu

Spielbegeisterte, die volle Taschen aus Fachgeschaften
oder Spielemessen tragen und dabei einen ordentlichen
Teil ihres Einkommens in ihr Hobby stecken — so wiin-
schen sich das die Spieleverlage. Die Realitét sieht anders
aus. Durchschnittlich 14, bis 15 Euro sei den Menschen
derzeit ein Spiel wert, sagt Hermann Hutter, Sprecher des
Spieleverlage e.V. Die Deutschen sind mit 13 Euro pro Spiel
noch knauseriger. Das bedeutet, der groféte Teil des Um-
satzes kommt weiterhin vor allem aus dem Massenmarkt,
Spiele sind hier Mitbringartikel. Die Preisbereitschaft en-
det spatestens bei 20 Euro.

Esist die Aufgabe jeden Verlags, in diesem Segment But-
ter- und Brot-Spiele zu produzieren, um fiir den gehobe-
neren Spielanspruch oder auch besser ausgestattete Spie-
le Luft zu haben. Das gilt seit langen Jahren.
Mit der zunehmenden Internationalisierung
des Spielmarktes hat sich aber im Segment
der Expertenspiele eine Besonderheit entwi-
ckelt. Entweder werden durch sprachneutra-
les Material Moglichkeiten geschaffen, dass
Verlage in anderen Landern kostengiinstig
Lokalisierungen vornehmen und so die initi-
ale Produktionsmenge nennenswert erhoht
werden kann. Oder Hersteller holen sich
Uber Portale wie Kickstarter, Gamefound und
dergleichen von ihren Kunden eine Vorfinan-
zierung.

stecken, das sie zuvor allenfalls auf Bildern im Internet ge-
sehen haben und das erst Monate spater produziert wird.
Sie werden mit Boni gekodert wie exklusiven, limitierten
Auflagen oder zusétzlichen Finanzierungszielen, die wei-
tere Extras fiir die Ausgabe freischalten. Die ist dann auch
deutlich hiibscher und besser ausgestattet als die spateren
Retail-Versionen fiir den allgemeinen Handel.

Und deutlich grof¥formatiger, denn die Kartons errei-
chen nie gesehene Ausmalée und Gewichte. Mittlerweile
nutzen auch Publikumsverlage, dass bei echten Fans das
Geld deutlich lockerer sitzt. So bringt Pegasus zu Everdell
jetzt eine Complete Collection auf den Markt — mit fiinf
Erweiterungen in der ,Collectors-Edition“. Zum stolzen
Preis von 350 Euro, das Riesenpaket bringt 9,2 Kilo auf die
Waage. Getoppt wird auch das noch von Frosthaven von
Stonemeier, auf Deutsch bei Feuerland. Der
Karton erreicht die Dimension seines Vorgin-
gers Gloomhaven und bringt bei einem Kauf-
preis von 290 Euro satte 17 Kilo auf die Waage,
- wie Verlagschef Frank Heeren auf der Messe
»opiel Essen erklart. Wohl um orthopédische
Schiden beim Kunden zu verhindern, wird
das Spiel gemeinsam mit einer Sackkarre ver-
kauft! Siehe Bild links.

Ins Spieleregal passen die neuen Schmuck-
stiicke wohl nicht mehr. Eher als Daueraus-
stellung in eine eigene Vitrine oder als perma-
nentes Abenteuer auf den Spieltisch.
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Auch andernorts geht es ins Griine.
Bei Tree Society von Next Move hausen
neuartige Gesellschaften in den Bdu-
men. Sechs verschiedene Gilden bau-
en Obst an, tiber das sie Geld generie-
ren — dicke griine Holzchips. Nur zwei
davon kann man in die nichste Runde
mitnehmen. Also investiert man sie so-
gleich in Gildenkarten, auf denen Mar-
ker Uiber drei Stationen aufsteigen. Das
bringt nicht nur bei Spielende Punkte,
sondern 16st mit fast jedem Aufstieg
auch Sonderaktionen aus. So wird die
grine Baumkrone zum Sehnsuchtsort,
weit weg vomn Alltags-Arger auf dem Bo-
den.

Doch auch ganz unten im Moos und
Gras kann es nett sein. Im Mini-Kar-
tenspiel Pixies bei Pegasus tauchen im
Schatten der Bdume die kleinen, gleich-
namigen Fantasy-Lebewesen auf. Jede
Karte zeigt eine Zahl von eins bis neun,
was ihr einen klaren Platz im dreimal
drei Felder groflen Okosystem jedes
Spielers zuweist. Wahlt er eine Karte,
spielt er sie entweder als Waldboden
oder als Pixie an die korrekte Position.

Mit mehreren Aus-
zeichnungen be-
dacht: Mischwald bei
Lookout Games.

Punkte fiir zusammenhingende Far-
ben und Symbole gibt es aber nur fiir
doppelt belegte Plitze.

Ebenfalls ein Natur-Kartenspiel ist
das abstrakte Floral bei Edition Spiel-
wiese. Auch hier ist das Spielsystem
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eingdngig und kniffelig zugleich. Alle
bekommen drei Handkarten mit sechs
Blumenfeldern. Eine davon legen sie
in ihre personliche Auslage, wobei
mindestens zwei Felder bereits Ge-
legtes tiberlappen miissen. Anschlie-
Rend wird kontrolliert, ob man nun
die Mehrheit in einer Farbe hat. In der
Tischmitte liegen weitere Karten, die
stets ein bis drei Wertungssymbole in
einer Farbe zeigen. Solch eine Karte
sammelt man ein, bevor man eine wei-
tere Handkarte als neue Aufgabe fiir
alle in die Mitte legt und auf drei Kar-
ten nachzieht. Eine kompakte, flott ge-
spielte Neuheit.

Grolsformatiger werden die Blumen
im noch abstrakteren Flowers, Nach-
folger des Zweipersonenspieles Man-
dala. Nun lisst Lookout Games jedoch
bis zu vier Menschen mitspielen und
quadratische Karten in sechs Farben an
die Bliiten auf dem Spielplan anlegen.
Sobald alle sechs Farben an einer Blii-
te auftauchen, gewinnen diejenigen die
Wertungspldittchen in der Bliite, die die
meisten Karten angelegt haben. Wer so

gleichfarbige Plattchen kombinieren
kann, sammelt reichlich Punkte.

Um Blumen, priziser um Tulpen,
geht es auch im anspruchsvollen Brett-
spiel Die BlumenstraBBe, einer Loka-
lisierung fiir den deutschsprachigen
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Markt durch Giant Roc. Alle pflan-
zen Tulpen an, um dafiir bei Spielen-
de Punkte zu erhalten. Unterwegs ist
aber reichlich zu tun: Personal fiir den
eigenen Blumenhof muss angeheuert,
Windmiihlen zu Entwisserung sollen
errichtet, Mdrkte wollen besucht und
der Fernhandel ins Laufen gebracht
werden. Zentrum des Spieles sind die
beiden personlichen Miihlrdder, die
man ineinander dreht und daraus eine
oder auch mehr Aktionen generiert.
Das braucht mit neunzig und mehr
Minuten deutlich linger im Vergleich
zu den anderen hier vorgestellten Blu-
men- und Pflanzenspielen.

Abgetaucht

Auch unter Wasser lassen sich abseits
von den beschriebenen thematischen
Problemen hiibsche Brettspiele ma-
chen. Gleich mehrere davon beschafti-
gensichindiesem Jahr mit den stark ge-
fahrdeten Korallenriffen. In Aqua von
Sidekick Games bauen alle vor sich ein
eigenes Riff aus Sechseckplattchen. Die
zeigen meist drei verschiedene Farb-
segmente, die, passend zusammenge-
legt, ein einfarbiges Sechseck ergeben.
Hierauf siedelt sich sofort ein erfreuter
Meeresbewohner wie ein Clownfisch
oder ein Seepferdchen an. Das bringt
schon einmal Punkte. Liegen die neu-
en Riffgdste in einer bestimmten For-
mation aus, werden davon gréfRere und
punktetrachtigere Tiere wie Haie oder
Rochen angezogen.

Auch in Lumicora M von Deep Print
geht es um den Aufbau eines Riffs. Ers-
te Schwierigkeit ist aber, dass der Kalk-
steinsockel schnell zu klein wird und
alle fiir ihre Tableaus neue Kalksteine
beschaffen miissen. So kann man zwei-
teilige Korallenpldittchen in vier Farben
darauf legen und stapeln. Was exakt
das Dilemma beschreibt. Anfangs zielt
man auf moglichst viele Punkte pro

Lumicora ist nur einer der vielen neuen Tauchgange.

Farbe, wozu es notwendig ist, die Ko-
rallenpldttchen zu stapeln. Spater geht
es um die Ansiedlung von Seesternen
oder Muscheln, wofur eher eine fla-
chige Ausdehnung sinnvoll ist. Zudem
schnappt man den Mitspielern passen-
de Korallenpliittchen aus der Auslage
in der Mitte weg, weil zu sehen ist, wer
individuell fiir sich eine Farbe bereits
gewertet hat.

Im wirfelgetriebenen Australis bei
Kosmos ist das Ansiedeln von Korallen
nur eine Option. In der Meeresstro-
mung vor der australischen Ostkuste
konnen die Spieler auch mitihrer Meer-
esschildkrote voran schwimmen und so

AL
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Punkte sammeln. Das Spiel
hat noch gleich zwei weitere
Ebenen: Mit der Wegnahme
eines Wiirfels aus der zen-
tralen Auslage diirfen auch
Aktionskarten gewahlt wer-
den, die - angelegt am eige-
nen Tableau - Boni geben,
falls man spéater einen weite-
ren Wiirfel der Farbe wéhlt.
Und am Ende jeder der fiinf
Runden wird mit einem Teil
der Wiirfel noch ein Kampf
ausgefochten, fiir den die
beiden Erfolgreichsten Zusatzpunkte
erhalten.

Der Zoch-Verlag lasst jetzt auch ei-
nen alten Bekannten abtauchen. Das
Erfolgsspiel Beasty Bar aus dem Jahr
2014, bei dem Tiere um den Einlass in
ein Lokal bitten, bekommt nach meh-
reren Erweiterungen mit Beasty Bar
- Down Under einen eigenstindigen
Ableger. Nun versuchen eben Oktopus-
se, Hai oder Delfine einen Schluck am
Tresen zu ergattern — wie auch immer
der unter Wasser aussehen mag. Das
Spielprinzip bleibt gleich: Stellt sich
das fiinfte Tier in einer Reihe an, wer-
den die beiden ersten eingelassen und

—  NEXPSTReNn

Spielerisch durch die Metropolen der Welt mit Next Station!
Unter dem Motto .Spielen - Wissen - Schenken” bietet
HCM Kinzel spannende Spielideen fiir Jung und Alt,
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das hinten stehende kann gehen (oder
schwimmen). Da alle Varianten von
Beasty Bar kombinierbar sind, konn-
ten die Meeresbewohner aber auch
bald an Land auftauchen.

Ebenfalls zehn Jahre alt ist das Ori-
ginal des Mini-Spiels Tiefseeabenteu-
er von Oink Games, von dem bereits
300.000 Exemplare produziert wur-
den. Zum Jubilaum gibt es die Ausgabe
Tiefseeabenteuer - Turbo, bei der ne-
ben tberarbeiteten Komponenten zu-
séitzlich drei neue Wiirfel im Spiel sind.
Nun besteht einerseits die Moglichkeit,
mit dem Turbo zur schnelleren Fort-
bewegung alle drei Wiirfel zu nutzen,
was die Tauchgemeinschaft allerdings
einen weiteren Sauerstoffchip kostet.
Weiterhin sinken alle vom gemeinsa-
men Boot in die Tiefsee ab, um Schditze
einzusammeln - je tiefer, desto wert-
voller werden sie. Doch schafft man es
rechtzeitig zuriick zum Boot? Alterna-
tiv konnen aber auch nur zwei der drei
Wiirfel ausgewihlt werden — immerhin
hat man jetzt eine Wahl.

Ein aufregendes Unterwasserduell
verspricht Kelp, eine Neuheit fiir ge-
nau zwei Spieler von Wonderbow Ga-
mes. Bei diesem komplett asymmetri-
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schen Spiel treten ein Hai und Oktopus
gegeneinander an. Der Tintenfisch ver-
steckt sich im Seegras und versucht,
viermal wihrend der Partie zu fressen,
ohne entdeckt zu werden. Der Hai ver-
sucht den Oktopus aufzuspiiren und
anzugreifen. Daflir hat er nur begrenzt
Zeit, schliellich ist er hungrig. Wah-
rend der Hai aus seinem Beutel Wiirfel
zieht und so anordnet, dass er auf dem
Spielplan verdeckte Steine umklappen
kann, um zu sehen, wo sich sein Geg-
ner befindet, operiert der Oktopus mit
einem Kartendeck, das er permanent
zu verbessern sucht. Die Spielidee hat-
te schon vor Erscheinen so viele Men-
schen begeistert, dass tiber 20.000 von
ihnen das Spiel iiber Kickstarter vorbe-
stellten.

Tabubruch

Axel Schnerring ist ein junger Mann,
der gerne, gut und viel spricht. Der in
Bayern lebende Schwabe hat mit den
Wer lacht, verliert!-Ausgaben (mit Pe-
nis- oder Schweinsriissel-Brillen zum
Aufsetzen) Spiele kreiert, die seit eini-
gen Jahren die Deutschen in trinklus-
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tige Partylaune versetzen. Das war ihm
offenbar zu harmlos. spielwiese.at er-
zahlt er von seiner Motivation ein Spiel
zu machen, das jene Leute auf die harte
Probe stellt, die von sich behaupten, sie
stehen auf Schwarzen Humor. Dabei
ist Dark Humor herausgekommen.

Ganz bewusst hat Axel Schnerring
dafiir verschiedene rote Linien tiiber-
schritten. Die gezeichneten Spielkar-
ten zeigen entweder einen hippigen
Jesus oder Hitler. Oder beide. Beide
,Helden“ klopfen darauf Spriiche oder
sie tun irgendetwas. Einmal versohlt
Jesus zum Beispiel Hitler den Hintern.
Der Witz an der Sache, bei dem einem
oft das Lachen im Hals stecken bleibt,
ergibt sich, wenn drei solcher Karten
zu einem kleinen Comicstrip zusam-
mengefiigt werden. Zuerst wird eine
Karte vom Nachziehstapel aufgedeckt,
dann legt der aktive Spieler eine sei-
ner Handkarten dazu. Er entscheidet,
nachdem alle seine Mitspieler eine
dritte Karte als Vorschlag legen, welche
der ,beste“ ist.

Axel Schnerring hat tiber den Illu-
strationen und Texten Monate lang
gebriitet. Die Grenzen des guten Ge-
schmacks hat er schnurstracks tiber-

quert, politische Korrektheit, Gen-
dervorgaben und Wokeness erst gar
nicht in Betracht gezogen. Vergiss, was
Partyspielern bisher im Suff herausge-
rutscht ist und ihnen dann womaéglich
peinlich war. Hier wird die Enttabuisie-
rung zum Prinzip erhoben.

Wenn Dark Humor als Satireprojekt
angelegt war, dann wurde es erfolg-
reich umgesetzt.

Schnippisch

Da ist Leberschuss vergleichsweise
Kindergeburtstag, sogar wenn Alkohol
im Spiel ist. Es ist keine Neuheit, das
Spiel es schon seit zehn Jahren. Aber
die beiden Briider Stefan und Dennis
Clasen aus der Bierstadt Dortmund ha-
ben sich damit diesen Herbst erstmals
dem Publikum der Spielemesse in Es-
sen gestellt. Da dort gefiihlt 20 andere
Anbieter ihre Trink- und Saufspiele
verkauften, muss von einem Beduirfnis
ausgegangen werden. Weil die anderen
viel grofRere Stande hatten und Antiab-
stinenzlern wesentlich professioneller
das Geld aus der Tasche zogen, widmen
wir den Beitrag stellvertretend fiir das

Nicht zu unterschatzen, auch wenn es optisch eine nichter-
ne Angelegenheit. ist: das Kennerspiel des Jahres 2024.
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Kurz die Welt retten

Bereits zum zweiten Mal hat Schmidt den Preis Ken-
nerspiel des Jahres gewonnen. E-Mission heildt das
Werk und befihigt uns den Klimawandel zu stoppen,
wenn wir denn in dieser Simulation die richtigen
Knopfe driicken. Leider ist's nur ein Spiel. Was auch
fiir Catan — Energien gilt, wo wir die Insel mit Ener-
gieversorgen sollen und das am besten klimaneutral.
Schon im Herbst 2023 kam bei Queen Games Future
Energy heraus. Auch wenn dort der Umweltaspekt
mehr von der monetéren Seite betrachtet wird, hat
man den Eindruck, dass der Klimawandel langsam
auch bei den grofden Verlagen thematisiert wird.

Briderpaar Clasen mit ihrem Spiel.

Genre den sympathischen Aulensei-
tern. Die Sache ist einfach. Die Briider
liefern eine Kunststoffplane, die iber
den Tisch gezogen wird. An beiden
Enden positionieren sich die Teams
mit ihren Getrdnkeflaschen, die wie
die Kronkorken auf bestimmte Felder
kommen. Jetzt wird abwechselnd ge-
schnippt und je nachdem wo der Kron-
korken landet, miissen verschieden vie-
le Schlucke aus der Pulle genommen
werden.

Crossover

Alea, Leadséanger der deutschen Rock-
band Saltatio Mortis, war das diesjiah-
rige Gesicht der weltweit grofdten Pu-
blikumsmesse fiir Brettspiele in Essen
und lugte in voller Fantasy-Montur
tiberdimensional auf die Besucher und
Verkehrsteilnehmer herab. Warum
ausgerechnet er?

Saltatio Mortis hat mit dem Projekt
,Finsterwacht® eine Genre-libergrei-
fende Kooperation initiiert, in der der
Verlag Ulisses Spiele, die Bestsellerau-
toren Bernhard Hennen und Torsten
Weitze sowie die Rockband Rollenspiel,
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Haba verfolgt mit Point of View ein interessantes Konzept: Wimmelbild-Erkundungen aus
verschiedenen Perspektiven.

Ansichtssache

Der in diesem Jahr durch eine Insolvenz schwer angeschlagene Verlag Haba hat
ein besonders innovatives Spiel im Programm. Weit abseits der bekannten Kin-
derspiele in der gelben Box ist Point of View eine spannende kooperative Kom-
munikationsaufgabe, die auch reine Erwachsenenrunden fordert. In der ersten
Ausgabe Lost Places ist die Gruppe als Expedition auf eine Insel unterwegs, auf
der Merkwiirdiges stattgefunden hat. Offenbar ist ein Flugzeug abgestiirzt, Ge-
genstéiinde liegen herum.

All dies sehen die bis zu vier Mitspieler auf einem eigenen Wimmelbild aus un-
terschiedlichen Perspektiven, sprich Himmelsrichtungen. In voller Besetzung
erhélt dazu jeder einen grofsen Sichtschirm. Nun wird iiber ein Paket Karten die
Story gemeinsam durchgearbeitet, man kann sich alles auch tiber eine App vorle-
sen lassen. Zwischendurch miissen immer wieder Beobachtungsaufgaben gelost
werden. Zum Beispiel wird nach der korrekten Uhrzeit gefragt. Was tun, wenn die
Uhren am Kirchturm aber unterschiedliche Zeiten anzeigen?

Tragen alle ihre Beobachtungen bei, konnen auch schwierigere Aufgaben gelost
werden. An jeder der vier aufeinander aufbauenden Kartenboxen spielt man ein
bis zwei Stunden. Fir Frihjahr 2025 ist ein weiteres Abenteuer in einem verlas-
senen Vergniigungspark angekiindigt.
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Fantasy-Roman und Konzeptalbum
rund um Das Schwarze Auge und die
Welt von Aventurien verzahnen. In ei-
ner eigenen Box gibt es neben der CD
samt Fan-Zeugs einen Roman und den
Pen-and-Paper-Rollenspielband Der
letzte Sieg der Schwanin.

Dass eine Rockband, deren Mitglie-
der sich noch dazu als bekennende
(Rollen-)Spieler ausgeben, selbst ein
Spiel herausbringen, ist nicht das ers-
te Mal. 2019 erschien mit Armata Stri-
goi ein Kennerspiel, bei dem die Band
Powerwolf als Team gewinnt oder ver-
liert. Jeder Spieler reprisentiert einen
der Powerwolf-Helden, die die Festung
des Strigoi angreifen. Um zu gewin-
nen, mussen sie beide Vampire besie-
gen. Auch die schwedische Power-Me-
tal-Band Sabaton mag‘'s martialisch
und beschiftigt sich mit militarhis-
torischen Themen, von denen viele in
Verbindung zum Ersten oder Zweiten
Weltkrieg stehen. A Battle through
History hield ihr Spiel.

Womoglich sind derartige Crosso-
ver bereits ein Trend. Nach Sabaton
und Powerwolf kam diesen Herbst je-
denfalls auch von der Metalband Blind
Guardian ein Brettspiel auf den Markt:
Blind Guardian: From the other side,
ein kooperativer Dungeon Crawler.
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1. nimm eire deiner ver-
deckten  2ahlenkarten,
decke sie auf und lege
sie In dig Tischmitte.

2. Nimm eine der Harten
aus der Tischmitte und
schigbe sie In eine Reihe
oder Spalte, um dein

Raster 2u aniupassen

2 Am Splelende heben
sich alle benachbarten
Karten mit dem glelchan
Wert aufl

Von den beiden Spielen haben wir die Schachtelrlckseite gewahlt, wo das Grund-
prinzip von Slide (links) und Duck & Cover veranschaulicht wird.

Spielen aus dem Karree

Skyjo, Hilo oder Allegra Grande M, um nur drei Spiele zu nennen,
die mit einer Kartenauslage im Karree beginnen, sind an sich nichts
Neues. Gut, dass neue Ideen dazu kommen. Zwei wurden im Herbst
gelauncht und beide Spiele sind es wert sie sich genauer anzuschauen.
Wir haben sie schon gespielt, beide machen Spal3.

Strohmann Games hat aus Frankreich Slide iibernommen. Verdeckt
liegen vor jedem zufillige Karten von 1 bis 10 im 4x4-Raster. Jeder deckt
eine beliebige Karte auf und legt sie in die Mitte. Von dort nehmen die
Spieler nacheinander eine Karte zu sich und bauen sie in ihr Raster
ein, mussen sie dazu aber von einer Seite hineinschieben. Zweck: Kein
Zahlenwert sollte am Ende allein stehen, weil dann zahlt er minus. Bei
Duck & Cover sind die Karten hingegen von Anfang an offen am Tisch,
aber gleichfalls zufallig ausgelegt. Nun deckt ein Spieler eine Karte vom
Nachziehstapel auf und alle miissen die Karte mit der gleichen Zahl
(falls noch vorhanden) vor sich bewegen: Entweder damit eine ande-
re Karte iiberdecken oder in eine Liicke oder an den Rand des Rasters
legen. Der Zweck hier: Am Ende will jeder Spieler moglichst nur noch
einen Stapel vor sich haben. Denn die kleinen Zahlen auf den Karten,
da gibt es niedrige und hohe, sind bose, wenn sie bei Spielende noch zu
sehen sind.

Branche wird griiner

Wir denken, die Schrumpffolienhersteller in China
werden nicht so rasch verlumpen, wenn immer ofter
auf ihre Produkte verzichtet wird. Das ist dieses Jahr
sehr gut bei mehreren Spieleherstellern zu beobach-
ten. Anstelle mit Folie werden Schachteln zunehmend
mit Klebepunkten verschlossen. Sind auch aus Kunst-

stoff, aber nur einen Bruchteil grof$. Ravensburger hat
vorgerechnet, dass allein bei seinen Puzzles 36 Tonnen
weniger Schrumpffolie pro Jahr im Miill landen. Zu-
gleich sind die Puzzleschachteln seit diesem Jahr etwas
kleiner. Macht 231 Tonnen weniger Karton pro Jahr aus
, was wiederum den CO2-Wert im Transport reduziert.
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Wir feiern 10 Jahre Port Royal und Istanbul und
gratulieren den Autoren Alexander Pfister und

Riidiger Dorn zu diesem Erfolg.

Wir machen Spaf3!

www.pegasus.de [




TROPHAEN

Spielepreise rund um den Globus

Ausgezeichnet!

Es gibt mehr als nur ,Spiel des Jahres”. Wir nennen in unserer Ubersicht jene Spiele, die
aktuell Trager einer Auszeichnung sind. Jedes von ihnen hat seinen eigenen Reiz.

Der Streifzug um die Welt beginnt in Deutschland. Nicht, weil Deutschland noch immer der gréf3te Spiele-
markt ist (andere Lander holen betrichtlich auf!), sondern weil hier auch mit dem Kritikerpreis ,Spiel des
Jahres“ die Geburtsstunde der Spieleauszeichnungen schlug. Der rote Poppel fiir das Spiel des Jahres ist
nach wie vor die wichtigste Auszeichnung der Branche. Daher gebiihrt ihm auch der erste Platz in dieser
Ubersicht. Es folgen tabellenartig weitere nationale Auszeichnungen aus beinahe allen Ecken der Welt so-

wie mehrere Spezialpreise.

Spiel des Jahres 2024

Die Auszeichnung wird seit 1979 vergeben. In die-
sem Jahr ging sie an Sky Team von Luc Rémond bei
Kosmos. Es ist das erste Mal, dass ein Zweiperso-
nenspiel ausgezeichnet wird. Zwei Spieler sollen ei-
nen Passagierjet sicher zum Landen bringen. Dazu
mussen sie — Uber Wiirfel, aber ohne direkte verbale
Absprache - verschiedene Parameter im Cockpit
einstellen. Aus der Begriindung der Jury: ,,,Sky
Team' Uiberzeugt spielerisch, atmospharisch und
thematisch auf ganzer Linie. Die kurzen Partien
sind im Erfolgsfall hoch belohnend und kitzeln bei
einer missgliickten Landung, es sofort erneut zu
versuchen. Mit jedem neuen Versuch pendeln sich
beide Rollen besser aufeinander ein, lernen gemein-
sam, wie die Kommunikation ohne Worte gelingt
und meistern so auch die schwierigeren Module. “
Nominiert waren aufRerdem Auf den Wegen
von Darwin von Grégory Grard und Matthieu Ver-
dier bei Sorry We Are French und Captain Flip von
Paolo Mori und Remo Conzadori bei PlayPunk.

Kennerspiel des Jahres 2024

Die Auszeichnung fiir anspruchsvollere Spiele ging
2024 an E-Mission von Matt Leacock und Matteo
Menapace bei Schmidt. Aus der Begriindung der
Jury: ,,E-Mission' ist brillant ausgetiiftelt, spannend
und lehrreich — und zeigt den Wert der Zusammen-
arbeit auf: Wenn alle am selben Strang ziehen, kon-
nen wir diese globale Krise noch bewiltigen. Dem
Autorenduo gelingt es aulRerdem, das hochbrisante,
aktuelle Thema der Klimakrise so zu verpacken,
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dass es ohne erhobenen Zeigefinger daherkommt.
Dass die Projekte und Forschungsideen auf den Kar-
ten auf realen Forschungen und Projekten basieren,
ladt zum Diskutieren und Weiterbilden auch nach
der Partie ein.”

Nominiert waren aulRerdem Die Gilde der fah-
renden Handler von Matthew Dunstan und Brett J.
Gilbert bei Skellig Games und Zug um Zug Legacy
- Legenden des Westens von Rob Daviau, Matt
Leacock und Alan R. Moon bei Days of Wonder.

Kinderspiel des Jahres 2024

Die magischen Schliissel von Markus Slawitscheck
und Arno Steinwender bei Game Factory ist eine
Schatzsuche mit zauberhaftem Material. Aus der
Begriindung der Jury: ,Eine Schatztruhe, die sich
nur manchmal 6ffnen lasst, und glitzernde Edel-
steine — damit zieht ,Die magischen Schliissel’ die
Kinder sofort in seinen Bann. Das grof3artige Mate-
rial wird nur durch die spannende Risikoabwigung
und das tiberaus positive Spielgefiihl ibertrumpft.
Mit vielen guten Regelentscheidungen hat das
Autorenteam ein auldergewohnliches Kinderspiel
geschaffen, zu dem die Kinder immer wieder gern
zurickkehren.”

Nominiert waren aufserdem GroBe kleine Edel-
steine M von Wolfgang Warsch bei Schmidt und
Taco Katze Pizza Junior von Dave Campbell und
Thierry Denoual bei Blue Orange.

Deutscher Spielepreis 2024

Beide Preise wurden im Rahmen der Messe ,,Spiel
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Essen“im Herbst vergeben. Mischwald von Kosch
bei Lookout Games ist 2024 ist als Sieger im Votum
von Journalisten, Spieleclubs und Spielern hervor-
gegangen. In der Kategorie Kinderspiel ist der Preis-
trager Die magischen Schliissel von Markus Sla-
witscheck und Arno Steinwender bei Game Factory.

Spiel der Spiele 2024

Mycelia M von Daniel Greiner bei Ravensburger ist
der Hauptpreistriger des Osterreichischen Spiele-
preises 2024.. Zu ihm zéhlen auch folgende Unterka-
tegorien:

Spielehit fiir Karten 2024

Finito (Game Factory) von Garrett J. Donner, Brian
S. Spence und Michael S. Steer

Spielehit fiir Trendspiele 2024

Chips (Huch) von Mathieu Aubert und Theo Riviere
Spielehits fiir Kinder 2024

Garten-Gauner (Ravensburger )Jvon Fabrice Chazal
und Anthony Perone

Spielehits fiir Familien 2024

Federflink (Piatnik) von Julien Prothiére und Juan
Rodriguez

Spielehits mit Freunden 2024

Marsch der Krabben (Huch ) von Julien Prothiére
Spielehits fiir Experten 2024

Sabika (Strohmann) von German P. Millan

A la carte 2024

Der Preis fiir das beste Kartenspiel eines Jahres
wird von der Zeitschrift ,Fairplay“ seit 1990 ver-

M’\scvwm,n- Ein Blick auf die Sic

Oktober 2024 - kei-

“8 Diese vier Spiele konn-

gerlisten zeigt — Stand

nen klaren Favoriten.

ten sich bei den verschiede-
nen Spieleauszeichnungen
jeweils drei Mal an die Spitze
setzen.

geben. In diesem Jahr ging er an Mischwald von
Kosch bei Lookout Games ist 2024.

Duali 2024

Der in mehreren Regionen Deutschlands aktive Ali
Baba Spieleclub hat 2014, diesen Preis fiir das bes-
te Spiel fiir zwei Personen aus der Taufe gehoben.
Welches Spiel jeweils den Preis bekommt, wird von
den Mitgliedern per Bewertung entschieden, in
diesem Jahr war es Caper — Europa von Unai Rubio
bei Feuerland. Das Spiel gab es zuvor als Caper bei
Jumbo.

Mind 2023

Mitglieder der Organisation der Hochbegabten
Mensa zeichnen in verschiedenen Landern Spiele
aus, die das logische Denken herausfordern und
fordern. Seit 2009 tut das auch das deutsche Men-
sa-Netzwerk in mehreren Kategorien. Der Ab-
stimmungsprozess streckt sich iber Monate, die
Preistrager 2024 werden erst 2025 verkiindet. 2023
wurde fiir ,Kurze Spieldauer“ Akropolis i von
Jules Messaud bei Kobold ausgezeichnet. Carnegie
von Xavier Georges bei Pegasus sahen die Men-
sa-Mitglieder in der Kategorie ,Komplexes Spiel
vorne und als bestes 2-Personen-Spiel Splendor
Duel von Marc André und Bruno Cathala bei Space
Cowboys.

Mensa Select 2024

First in Flight: A Historical Aviation Board Game
von Matthew O‘Malley und Ben Rosset (Genius Ga-
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mes); Auf den Wegen von Darwin von Grégory Grard  als bestes Zweipersonen-Strategiespiel und Imperium Bezeichnung Land Familie/Erwachsene Kinder
und Matthieu Verdier (Sorry we are French), The Vale — Horizons von Nigel Buckle und David Turczi bei Giant Gouden Ludo Selsfon =aimiliens (91 R EIRG e e ver Wi el | Ges e

of Eternity von Eric Hong (Pegasus); Die wandelnden Roc als bestes 1-Personen-Spiel. 2023 (Vlaamse und Wolfgang Kramer (Abacus); Experten: Woodcraft von

Tiirme von Michael Kiesling und Wolfgang Kramer Spellenprijs) Ross Arnold und Vladimir Suchy (Pegasus)

Piratrix ¥ von Romaric

(Abacus) Guldbrikken 2024 Danemark Kenner: Die weil3e Burg von Israel Cendrero, Sheila
Santos bei Kosmos; Familie: Scout M von Kei Kajino (Qink ~ Galonnier (Djeco)
. . R R Games); Erwachsene: Mischwald von Kosch (Lookout
Lernspiel des Jahres 2023 Weitere nationale Auszeichnungen > Games): Partyspiele: Hitster lvon Marcus Carleson
Dariiber stimmt das Publikum der Stuttgarter Spiele- In zahlreichen Landern werden inzwischen Spiele- (Jumbo); Jury-Spezialpreis: Noobs im Weltraum von Jo-
messe in drei Altersklassen im November ab. Die Gunst  preise vergeben. Das eine Mal von Jurys, das andere ha”rfs Kre”r.‘er' Markus Slawitscheck (Kosm?s)
fiel vergangenes Jahr auf Summsalabim M von Karin Mal durch Publikumswahl oder durch einen Verband. Vouden Peli 2024 Finnland Familie: Orbito von Yossef Sonnenfeld (FlexiQ Games); Pikkuapinat (Leikkien
] o . ) i ) ) Strategie: El Grande M von Wolfgang Kramer und Richard Group)
Hetling bei Gaiagames und Schwarmlichter von Carlo Zum Teil erhalten mehrere Spiele eine Auszeichnung. Ulrich (Hans im Gliick); Partyspiel: Telepaattori (k.A.)
Emanuele Lanzavecchia bei Haba sowie Tokan von Stef- Hier eine Auswahl. Gibt es das Spiel auf deutsch, ist der Asdor—Jeude  Frankreich  Trio von Kaya Miyano (Cocktail Games); Experten: La Fa- Mv Puzsle Adventure
fen Miihlhauser bei Steffen Spiele. deutsche Titel genannt, in Klammer der Verlag, bei dem I'annee 2024 miglia von Maximilian Maria Thiel (Feuerland); Insiderspiel Vo)r’] Antonin Boccara und
das Spiel bei uns erschienen ist. (vergleichbar mit Kennerspiel): Faraway von Corentin Romaric Galonnier (Game
. ) ] ) Lebrat und Johannes Goupy (Kosmos)
International Gamers Award 2024 Zum Teil werden die 2024er-Preise erst noch verge- . Flow)
. o o L o i ) _ Gioco dell'anno el Challengers! von Johannes Krenner, Markus Slawitscheck

Nucleum von Simone Luciani und David Turczi bei Gi-  ben, weil sich die Auszeichnung z.B. aufs Erscheinungs- 2023 (1 More Time Games)
ant Roc sowie Sky Team von Luc Rémond bei Kosmos  jahr bezieht. Auf spielwiese.at wird die Liste laufend ak- Japan Boardgame  Japan Jurypreis: Akropolis Mvon Jules Messaud (Kobold); Pub-

Prize 2023 likumspreis: Challengers! von Johannes Krenner, Markus

Slawitscheck bei 1 More Time Games
Bistro Spill 2023 Luxemburg Quando M von Jannik Walter und Reinhard Staupe (Kendi

Nederlandse

Niederlande

Spiele)

Familie: Die wandelnden Tiirme von Michael Kiesling

a5 : Spellenprijs 2023 und Wolfgang Kramer (Abacus); Kenner: Heat von Asger
. "u!_,..' Harding Granerud und Daniel Skjold Pedersen (Days of
X _\'--— Wonder) ; Experten: Schlafende Gétter von Ryan Laukat
405 \‘—a\_‘ A (Schwerkraft)
| o ’ - .
"““ > (@ \f-../ % ﬁ Arets Spill 2023 Norwegen  Familie: Cascadia Mvon Randy Flynn (Kosmos); Party: Planken-Plumpser von
SN ANE N ey | Top it (Amo Games) Florian Sirieix, Benoit Tur-
@_’ 2t N § (= pin (Ravensburger)
\ .l [~ [—
— g Gra Roku 2024 Polen Familie: MLEM - Die Astrokatzen von Reiner Knizia Banda Pand von Prze-
ﬁg (Rebel); Experten: Hegemony von Vangelis Bagiartakis mek Wojtkowiak (Egmont
M E M 0 ﬁg und Varnavas Timotheou (Portal Games); Themenspiel: Polska)
= Assassin’s Creed: Brotherhood Of Venice von Thibaud
% de la Touanne, Fabrice Lamidey, Manuel Rozoy (Portal
L U N C H Q — Games), Spiel fur 2: Sky Team von Luc Rémond (Kosmos);
e " Partyspiel: Hitster Mvon Marcus Carleson (Jumbo);Ken-
Ein erstes | [ CE? - ner: Wonderland’s War von Ben Eisner Tim Eisner und
Kooperations-und % |psecd Kartenspiel lan Moss (Mirakulus)
Geddchtnisspiel Jogo do Ano Portugal Nucleum von Simone Luciani und Déavid Turczi (Giant Roc)
Autor: Emilie & Jérome Soleil Autoren: Julien Seisson & Jonathan Favre-Godal 2024
Design: Edouard Manceau [llustration: Gwen Keraval o h . ) )
. ) . ) _ ) ) . Arets spel 2023 Schweden Familie: Fauna Mvon Friedemann Friese (Huch); Erwach-  Den magiska Skogen
!30b h.at einen erstaunll.chen Appetlt und Wer wird Drachenmeister? Nimm die starksten sene: Cascadia M von Randy Flynn (Kosmos) (Tactic)
isst nicht a”'esr was du |hm"h|nSte”St- Drachen, um die Duelle zu gewinnen. Cen © Schweiz Faraway von Johannes Goupy und Corentin Lebrat
Kannst du dir alle Gegenstande merken, Aber vergiss nicht: FEUER schlagt WALD, WALD AW'SSd 2a0r;§rs (Kosmos); Familie: Nekojima von David Carmona, Karen
1 ? . . war
die er verschlungen hat schlagt WASSER und WASSER schlagt FEUER! Mgy (Hueh]
Elndlysljt]lges kl?flgespsplgll daS”dleln Spie“dee: In der ersten Phase des Sp|e|s wahlt Juego del Ano Spanien Scout M von Kei Kajino (Oink Games)
edacnhtnis aut die Frobe stellt: ihr eure Drachen, mit denen ihr kdmpfen wollt. 2023
In der zweiten Phase finden dann die Duelle statt Hra Roku 2024 Tschechien  Scout Mvon Kei Kajino (Qink Games) AES7Vem REve] Sleeer

DJECO

Erhaltlich fir B2B und B2C auf www.fuernis.com

- wie in einer Partie Schere, Stein, Papier. Ein
Spiel fur 2 Spieler.
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(Tlama Games)
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Bube, Dame, Kong ...
Die klare Abstufung
ist eine Analogie zu
den realen Verhaltnis-
sen ihrer Zeit. Spiel-
karten kénnen viel
erzahlen.

BEDAREF. Allein im belgischen
Tournhout verlassen 1,5 Millio-
nen Decks mit klassischen Spiel-
karten die weltgrolste Karten-
spielfabrik Cartamundi. Pro Tag.
Dem muss ein entsprechend ho-
her Verbrauch gegentiiber stehen.
Dazu moégen unzahlige Damen-
kranzchen zahlen, vor allem aber
ist es das Gliicksspielbusiness
mit legalen und noch mehr ille-
galen Casinos und Pokerrunden.
Denn hier gilt: Originalverpackte
Blétter sind in eine Klarsichtfolie
eingeschweildt, um den Kunden
oder den Mitspielern anzuzeigen,
dass die Partie mit einem neuen,
nicht gezinkten Blatt gespielt
wird.

URSPRUNG. Heute libliche
Spielkarten diirften sich von dem

DAS DING

klassische
Spielkarte

4.x13-Blatt mit 52 Karten ableiten,
das schon Johannes von Rheinfel-
den 1377 bekannt war, ein Blatt zu
zehn Zahlkarten und drei Hofkar-
ten. Johannes von Rheinfelden,
geboren um 1340 in Freiburg im
Breisgau, war ein Dominikaner
und Schriftsteller. Er verfasste
die alteste in Europa bekannte
Beschreibung von Spielkarten.
Im System eines 52-Karten-Blatts
hat jede Karte einen hierarchisch
abgestuften (Zahlen-)Wert und
eine von vier Farben. Das Ass als
1leitet sich Uibrigens vom lateini-
schen ,as“ ab, der kleinsten Wah-
rungseinheit im europaischen
Mittelalter.

Schon mit einem solchen
klassischen Blatt lassen sich viele
Tausend verschiedene Karten-
spiele spielen. Bereits dieser Um-
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stand bietet der Wissenschaft ein
breites Forschungsfeld, das umso
grofRer wird, wenn die unzihligen
Variationen und Abarten des Me-
diums Spielkarte unter die Lupe
genommen werden. Die Erkennt-
nisse wie, womit und weshalb
sowohl in gehobenen als auch

in niedrigen Kreisen gespielt
wurde, lassen schliefRlich tiefin
die jeweiligen gesellschaftlichen
Bedingungen blicken.

UNTERSCHIEDE. Dabei haben
sich die Kartenbléatter einerseits
regional entwickelt, andererseits
wirkten sich bestimmte Ande-
rungen im Laufe der Zeit durch-
aus global aus. Bestes Beispiel
dafiir ist, dass vom einfachen
Bild zur Darstellung tiber Kopf
Uibergegangen wurde und die

DAS DING

Das franzdsische Blatt

Weltweit wird mit dem sogenannten franzésischem Blatt Karten
gespielt. Es gilt als am weitesten verbreitet. Den Hofkarten, also
Kdnig, Dame und Bube, wurden von Kartenmachern friih histori-
sche oder mythologische Personen zugeordnet. Zum Teil wur-
den deren Namen mitgedruckt. Eine der frihesten bekannten

Zuordnungen war und ist:
| |
| i
.- QI ‘
|
L
e Kreuz-Dame: Maria
e Pik-Dame: Pallas Athene (griechische Gottin der Weisheit)

e Herz-Dame: Judith (biblisches Ideal der Frommigkeit)
e Karo-Dame: Rachel (biblische Figur als Ideal der Schonheit)

e Kreuz-Kénig: Alexander der GroBBe
e Pik-Kénig: David
® Herz-Kénig: Karl der GroBe

* Karo-Konig: Julius Caesar

e Kreuz-Bube: Lancelot, der Ritter aus der Artussage

e Pik-Bube: Holger Danske, ein Gegenspieler Karls des Grof3en,
Konig in Danemark

e Herz-Bube: Lahire (Etienne de Vignolles), ein Kdmpfer an der
Seite von Jeanne d'Arc

e Karo-Bube: Hektor von Troja oder auch Roland, ein Paladin
Karls des Grof3en

Das deutsche Blatt

Das Deutsche Blatt kennt die Farben Eichel, Laub, Herz und
Schellen. Die Namen fur die verschiedenen
Farben weisen teils deutliche regionale - |

Unterschiede auf. Neben den Karten 9. i .
mit Zahlenwerten gibt es die vier Bild- ' -
werte Unter (auch Bauer), Ober (auch I' v
Dame), Kénig und Daus oder Sau. In s . f

den meisten heute gebrauchlichen Varian-

ten reichen die Kartenwerte von 6 bis 10 sowie Unter, Ober,
Kénig und Ass.

Werte und Farben in allen Ecken
gedruckt wurden. Damit wurde
es gleichgiiltig, wie man die Spiel-
karte in der Hand hélt — ihr Wert
ist immer sofort und jederzeit
sichtbar. Nur wenige Karten-
spielblatter widersetzten sich
dieser Entwicklung, zum Bei-
spiel der Jass im alemannischen
Raum.

Nachweisen lassen sich Spiel-
karten in Europa erst seit dem
letzten Drittel des 14. Jahrhun-
derts. Thren Ursprung haben die
Spielkarten in Ostasien, wo die
Herstellung von Karton frither als
in Europa einsetzte. Die Symbole
européaischer Spielkarten sind
ublicherweise vier Farbzeichen,
deren Namen und Gestaltung
sich je nach Kulturraum unter-
scheiden.

FORMATE. Wir im ,Westen®
sind handliche rechteckige Kar-
ten im Verhaltnis von etwa 6x9
Zentimeter gewohnt. Traditio-
nelle indische Spielkarten sind
hingegen rund und ostasiatische/
chinesische Spielkarten haben
als typische Form das lange
Hochrechteck.

Farbzuordnungen im Vergleich

Das Ungarische/Mitteleuropdische/Doppeldeutsche Blatt

Erbe der Habsburger-Monarchie: In Osterreich, Ungarn, der
Slowakei, Slowenien, Kroatien, Teilen Bosniens und Teilen Tsche-
chiens ist ein Blatt in Verwendung, das dieselben Farben wie das
moderne Bayerische Blatt verwendet und mit Personlichkeiten
aus ,Wilhelm Tell” bebildert ist.

Unter, Ober und Daus (Ass) jeder Farbe zeigen jeweils eine be-
stimmte Person aus Friedrich Schillers Drama oder eine Jahres-
zeit (Daus). Diese sind unter anderem Herz-Ober als Hermann
Gessler, Griin-Unter (Laub) Walter Furst und Eichel-Ober Wil-
helm Tell selbst. Das Eichel-Daus zeigt beispielsweise eine alte
Frau, die Feuerholz tragt und den Winter darstellt.

Interessanterweise ist trotz der Bebilderung mit Personlichkeiten
aus der Schweizer Geschichte dieses Blatt in der Schweiz nahezu
unbekannt.

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

Deutsches Blatt

Franzosisches Blatt

Schweizer Blatt

Eichel Laub Herz

Kreuz Pik Herz

Eicheln Schilten Rosen
Hinweis

Noch bis 27.11.2024 ist auf der Me-
diathek von Arte die Dokumentation
,Ass im Armel — Faszination Karten-
spiel” abrufbar.

Schellen

Karo

Schellen
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Spiele furs

Leben

Wir haben drei

prominente Spieler
gefragt, welche Spiele

MENSCHEN

Szeneprominenz und ihre Pragung

sie am meisten gepragt

haben.

Ich bin Spatziinder. In mei-
ner Kindheit spielten Brett-
spiele keine wichtige Rolle.
Mein Vater versuchte ver-
geblich, aus mir einen guten
Schachspieler zu machen. Erst
mit Mitte 20 entdeckte ich,
dass Spiele es wert sind, sich
intensiver mit ihnen zu be-
schéftigen. Das Erweckungs-
erlebnis passierte in einer
Mittagspause, als ich einen
Presseshop entdeckte, der in
seinem Obergeschoss eine
unfassbare Menge an Brett-
spielen feilbot. Das Besondere:
Man durfte die Schachteln
6ffnen und die Spielanleitung
lesen. In 3M-Buchkassetten
steckten Werke von Alex Ran-
dolph und Sid Sackson und
16sten die Begeisterung fiir ein
bis heute andauerndes Hobby
In mir aus.

24

Knut-Michael Wolf,
bekannt Uber sein Kirzel
kmw, pragte die jinge-
re Spielegeschichte in
Deutschland maBgeblich
mit. Einmal als Herausge-
ber der ,Péppel-Revue”,
einmal als freiberuflicher
Redakteur, der einigen
spater mit Preisen be-
dachten Spielen den
letzten Schliff verlieh.
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Karsten Héser zahlt zu den
Urgesteinen der Spielesze-
ne. Er war Herausgeber des
Magazins ,Spiel & Autor”,
leitete verschiedene Wettbe-
werbe flr Spieleautoren und
fhrt den Spielautorentag
im Mittleren Ruhgebiet
durch. Seit 1991 gibt er
das Spielemagazin ,Spie-
lerei” heraus. Im Brot-
beruf ist Karsten Hoser
Stadtteilmanager in
Bochum-Langendreer.

er bunte Wiirfel von

Spika war mein Einstieg in
die Spielewelt. Meine Mutter
spielte es schon sehr frith mit
uns, da wir noch keine Zahlen
kennen brauchten. Wir lern-
ten zu gewinnen und viel wich-
tiger zu verlieren. Regelméalig
bekamen wir Spiele aus der
damaligen DDR zugeschickt.
Spater folgten Spiele von MB,
die der Junge mit dem Gong
vorstellte; sie lagen regelmalsig
unter dem Weihnachtsbaum.
Alle Spiele befinden sich auch
noch in meiner Sammlung. In
den folgenden Jahren waren
Das Verriickte Labyrinth,
Inkognito und Mare mediter-
raneum Meilensteine meines
Spiele-Lebens. Hinter jedem
Spiel stehen fiir mich wichti-
ge Ereignisse, die mein Leben
gepragt haben. Mein Herz
schlégt fiir schone Holspiele.
Mittlerweile kommen Spiele
auf den Tisch, die neben dem
Spielen das gesellige Beisam-
mensein und zusammen Spal3
haben, im Vordergrund stehen.

Geht man auf die Website von
Birgit Irgang, findet man unter
Referenzen auch mehrere bekannte

Spieleverlage im In- und Ausland.
Sie ist vereidigte Diplom-Uber-
setzerin. Sie hat vielen Spielen im
In- und Ausland erst Leben ein-
gehaucht, indem sie die Regeln
fir die jeweilige Sprachregion in
eine verstandliche Spielanleitung
dokumentierte. Um nur ein paar
bekannte aus einer langen Liste
zu nennen: Die Quacksalber von
Quedlinburg, Carcassonne ¥,
Zug um Zug M oder auch Scotland
Yard Junior.

MENSCHEN

Szeneprominenz und ihre Pragung

Welehe Spiele mich be-
sonders geprigt haben,
ist gar nicht so leicht zu be-
antworten. Ich habe tatséach-
lich schon als Kind sehr gern
und viel gespielt. So lange ich
zuriickdenken kann, kamen
in meiner Familie oft Brett-
und Kartenspiele auf den
Tisch. Anfangs waren es vor
allem Klassiker wie Mensch
argere dich nicht, Malefiz,
Memory und Yahtzee, aber
auch die jeweiligen ,Spiele
des Jahres®, die oft eins von
uns Kindern zu Weihnachten
geschenkt bekam. Dartiber
hinaus spielten wir zuhau-
se hiaufig Doppelkopf, und
besonders gern mochte ich
Abenteuer Tierwelt.

S chon wihrend der Schul-
zeit begann ich, dank
meines damaligen, spielebe-
geisterten Partners nebenbei
im ,Deutschen Spiele-Archiv*

zu arbeiten, das auch die
Geschaftsstelle fiir ,Spiel des
Jahres® war. Ab da stand mir
dann sozusagen die ganze
grolde Welt der Spiele offen.
In dieser Zeit stand unter
anderem Tichu ganz hoch im
Kurs: Ich singe in einem Kon-
zertchor, bei dem eine Weile
keine Pause verging, ohne
dass schnell ein paar Runden
Tichu gespielt wurden.
Ich begann, auf Spielemes-
sen zu fahren, fiir verschie-
dene Tageszeitungen und
Fachzeitschriften Rezensio-
nen zu schreiben und neben
meinem Ubersetzungsstu-

¢

dium fiir Spieleverlage zu
arbeiten. In dieser Zeit war
El Grande ein Dauerbrenner,
den ich fir Hans im Glick
auf zahlreichen Messen er-
klart habe. Wahrend meines
Studiums konnte ich meinen
Freundeskreis unter anderem
fiir Bohnanza begeistern.
Schon bald entstanden meine
ersten professionellen Uber-
setzungen im Spielebereich
- so konnte ich Hobby und
Arbeit wunderbar miteinan-
der kombinieren.
Trotz der Flut an Neuhei-

ten schaffen es einige
altere Spiele immer wieder
bei uns auf den Spieltisch.
Das ist vor allem Exxtra, das
seit vielen Jahren Woche
fiir Woche als Absacker ge-
spielt wird. Aber auch Hei3e
Schlacht am kalten Biifett,
Zoff im Zoo und Can’t stop
gehen immer.

on den Neuheiten der

letzten Jahre ist vor al-
lem Die Crew zu nennen, die
mich sehr nachhaltig faszi-
niert — Teil zwei noch mehr
als Teil eins. Aber je nach
Runde hole ich auch sehr
gern Just One, Scout, Nebel
liber Carcassonne oder Tippi
Toppi hervor.
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ROTE LISTE

Kinderspiele

Auf zur Schnappchenjagd!

Nach dem Umsatzhoch in der Pandemie kam die Ernlichterung voller Lagerregale. So landeten 2023 und 2024 tiberdurch-
schnittlich viele Spiele auf der Abschussliste der Verlage. Die hier aufgelisteten Spiele sind in diesen beiden Ubergangsjah-
ren aus dem Programm genommen worden. Das ist deine Chance, bestimmte Spiele noch im Laden zu ergattern. Womog-
lich mit Abverkaufsrabatt, den es nicht nur bei Online-Handlern gibt.

Die Spiele sind alphabetisch gereiht, nach dem Titel folgen Spieleautor (soweit bekannt), Verlag, die Spieleranzahl, die
Altersempfehlung und die Art des Spiels. Ein eigenes Symbol kennzeichnet Spiele, von denen du eine Spielekritik auf spiel-
wiese.at findest. Und damit Verwechslungen und Fehlkaufe ausgeschlossen sind, wird nach dem bewé#hrten Ampelsystem
der Spieledatenbank spielescout.info darauf hingewiesen, ob es das gleiche Spiel schon einmal gab oder eine Neuauflage
vorhanden ist.

LIZENZTHEMEN. Bewihrte Spielsysteme werden oft mit bekannten Charakteren als ,Namensgeber® aufgemotzt. Dabei ist
es durchaus iiblich, dass die Rechteinhaber fiir ihre Film- oder anderen Charaktere die Lizenzen abgestuft an mehrere Spie-
lefirmen vergeben. Spiele zu ,Die Eiskonigin®, als Beispiel, findet man bei verschiedenen Verlagen. Weil diese Spiele in der
alphabetischen Reihung an unterschiedlichen Stellen auftauchen wiirden, haben wir Spiele mit bestimmten Charakteren
jeweils in einer eigenen Gruppe zusammengefasst. Das erleichtert dir die Ubersicht, wenn dein Kind zum Beispiel auf alles
abfihrt, was mit den ,,Paw Patrol“ zu hat. Auch bestimmte Spielereihen sind so zusammengefasst.

Adieu! Kinderspiele von A bis Z

4 am Strand ¢ Haba ® Setzspic| @2 e 5 e Spielesammlung ® 1 und mehr ¢ 6 ® Spiele auf Karten

4 gewinnt - Kartenspiel ® Hasbro ¢ Kartenspiel ® 2 bis 4 50 magische Fantasieratsel ® Ari Plikat, Charlotte Wagner ®
be Moses ® Ratespiel ® 2bisbe b @

4 in einer Reihe ¢ Die Spiegelburg ® Setzspiel @ 2 ¢ 60 4
gewinnt als Reisespiel
44 Cats (alphabetisch)

44 Cats - 4 in 1 » Clementoni ® Spiele-
sammlung ® 1 und mehr ® 3 ¢ Samm-
lung erster Spiele

50 SpaBratsel zum Kaputtlachen ¢ Ari Plikat, Charlotte
Wagner ® Moses ® Ratespiel ® 1 und mehr ® 6 ® Quatschrat-
sel

50 sportliche Rétsel fiir fitte Képfchen ¢ Nicola Berger,
Michael Reimann ® Moses ® Ratespiel ® 1 und mehre 6 @

50 Zootiere ® Carola von Kessel ® Moses ® Wissensspiel
® 1 und mehr @ 6 ® Erkennen und bestimmen

44 Cats — Memo ¢ Clementoni ® Merk-
spiel ® 2 bis 8 ® 4  Zur TV-Serie. Es gibt Ab auf die Arche ¢ Antje Gleichmann ® Haba ® Kooperati-
Ausgaben mit unterschiedlich vielen Bildpéarchen onsspiel, Merkspiel ® 2 bis 4 ® 3 e Plattchen aufdecken und

50 barenstarke Tierrétsel ® Charlotte Wagner ® Moses ® alle Tiere trockenen FuBes auf die Arche bringen

Ratespiel ® 1 und mehre 6 e Ab ins Bett! ¢ Kristin Dittmann ® Haba e Legespiel, Zuord-

50 Jahre Big Bobby Car - Memo * Noris ® Merkspiel ® 1 nungsspiel, ® 2 bis 6 ® 6 ® Wenn die Kinder ein gutes Ge-

e A 0 30 24 surie Meivlkeranm sus ainer Fal5em Ja bR déchtnis und auch ein bisschen Glick beim Aufdecken der
dert Spielwarengeschichte Plattchen haben, gelingt es ihnen, die Tiere schnell ins Bett
zu bringen

50 Logikrétsel fiir kleine Ratselfreunde ¢ Philip Kiefer o
Moses ® Denkspiel ® 1 und mehr » 8 » 50 Aufgaben rund um Abenteuer Pferd ¢ Noris ® \Wissensspiel ® 2 bis 4 7 e Quiz-

das Thema Logik spiel mit 550 Fragen rund ums Ross

50 lustige Bilderratsel fiir kleine Knobelfreunde ¢ Ari Adventure Stories * Corinna Harder ® Moses ¢ Ratespiel
Plikat, Charlotte Wagner ® Moses ¢ Ratespiel ® 1 und mehre | ®2und mehr ¢ 8 e 2023 ersetzt durch Ruf der Wildnis. 50
be Ratsel ®

50 lustige Spiele fiir unterwegs * Silvia Schmitz ® Moses [ Affenschlau - Vorschule ¢ Noris ® Zuordnungsspiel ® 1 bis

Schema: Titel ® Autor(en) ® Verlag ® Art des Spiels ® Spieleranzahl ® Altersempfehlung ® Informationen Angaben ohne Gewahr
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Kinderspiele

6 © 5 e Gab es schon als Affenschlau bzw. als Vorschule in
der Reihe Spall am Lernen. Was bei Ravensburger ein Ele-
fant (Mein Quiz-O-Fant M) war, ist hier ein Affe: Er zeigt bei
diesem Quizspiel wie von Geisterhand immer auf das Feld
mit der richtigen Lésung @

Agent Doppelnull « Wolfgang Dirscherl @ IQ-Spiele ® De-
duktionsspiel ® 2 @ 7 e Die Spieler schlipfen in die Rolle von
Top Agenten. Mit Képfchen und etwas Gliick versucht jeder
der beiden Kontrahenten, méglichst schnell die Doppel-
null-Agenten des Mitspielers zu entlarven ® ¥ 2011 Deut-
scher Lernspielpreis (ab 9 Jahre)

Aladdin & die Wunderlampe ¢ Tiago Damey ® Purple Brain
Creations ® Sammelspiel ® 2bis5e7 @

Aladdin und die Wunderlampe ¢ Jumbo ® Sammelspiel ®

1 bis 4 @ 3 ® Finde vor dem bésen Zauberer Mustafa die funf
magischen Edelsteine! Auch mit einer kooperativen Varian-
te. Lampe mit Licht- und Soundeffekten.

Alle meine Fahrzeuge ® Marco Teubner ® Ravensburger ®
Zuordnungsspiel ® 1 bis3e2 e

Alle meine Tiere ¢ Jens Merkl ® Ravensburger ® Tiptoi ®
1 bis 4 ® 3 bis 4 ® Es geht um den Zahlenraum 1 bis 10 ®
¥ 2018 spiel gut

Allgemeinwissen fiir Kinder ¢ Noris ® Wissensspiel ® 2 bis
6 ® 6 ® Hinweise werden gegeben, sobald ein Kind die Ant-
wort glaubt zu wissen, haut es auf die Quietsche

Animal Stories ® Corinna Harder ® Moses ® Ratespiel ® 2
und mehr o 8 @ 50 tierisch verzwickte Ratsel voller Geheim-
nisse.

Animomix ¢ Babayaga ® Djeco ® Zuordnungsspiel ® 2 bis 3
e 3 ® Nach dem Prinzip von Monstermix, aber hier missen
die passenden Teile zusammengefligt werden.

Apple Garden ® Beleduc ® Sammelspiel ® 2 bis b e 4 e
3D-Baum zum Obstpfliicken ® ¥ 2019 spiel qut

Aquanemo ¢ Janod ® Geschicklichkeitsspiel ® 2 bis 4 ¢ 6 e
Angelspiel

Aquarium Logic ® Sébastien Decad ® Djeco ® Denkspiel ® 1
e 7 @ 30 Aufgaben in drei Schweirigkeitsstufen

Around the World ¢ Matthew Dunstan, Théo Riviére ®
Djeco e Laufspiel ® 2 bis 4 ® 6 ® Als Erster Postkarten aus den
vier Ecken der Welt (Spielplan) versenden

Auf dem Weg durch die Bibel * Coppenrath ¢ Laufspiel ®
2 bis 4 ¢ 6 e Leiterspiel mit christlichem Thema

Autorelli ® designdirect ® Schmidt e Spielesammlung ® 1 bis
4 e 3 e VVormals Kunterbunte Autorelli bei Selecta. Spiele-
sammlung mit Vorlesegeschichten @

Baby Shark - Memo ¢ Clementoni ® Merkspiel ® 2 bis 6 ® 3
e 48 Kartchen. Zum Internet-Phanomen

Badehase ® Miriam Koser ® Haba ® Spielesammlung ® 2 bis
4 e 2 e Spielesammlung rund um die Badewanne

Bambi — Mixtett ¢ ASS e Kartenspiel, Merkspiel ® 2 bis 3

* 5 ¢ Wie Quartett, aber man spielt Memo-maBig gegen
die Auslage sowie mit zusatzlichen Aktionskarten und einer
Spielfigur.

Banditti ® Karin Hetling ® Beleduc ® Deduktionsspiel ® 2 bis

@ gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnung(en) ® App-Unterstiitzung 4] Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr

4 e 4 e Durch schlaue Fragen und logisches Kombinieren
wird herausgefunden, wo die anderen Rauber ihre Beute
versteckt haben ® ¥ 2020 Spielehit fur Kinder

Baskettack ¢ Hasbro ® Geschicklichkeitsspiel ® 2 ¢ 8 ¢ Bas-
ketball-Simulation, dhnlich wie TischfuBBball

Bauernhof-Bande e Justin Lee ® Haba ¢ Wirfelspiel ® 2 bis 4
e 4 e Kooperativ die Tiere am Baunerhof zusammenhalten e
¥ 2019 Kinderspiel des Jahres Empfehlungsliste

Bee Smart ¢ Hartwig Jakubik ® Piatnik ® Suchspiel ® 2 bis 5 e
5 e Bienen suchen Blumen mit bestimmten Farben

Beim Kinderarzt ¢ Annemarie Wolke ® Haba ® Merkspiel ®
1 ® 2 e Selbstklebende, wieder ablésbare Spielpflaster und
dicke, griffige Pappteile, die géngige Instrumente einer
Kinderarztpraxis zeigen, sorgen daflr, dass die Behand-
lungssituation beim Kinderarzt authentisch und kindgerecht
nachgespielt werden kann

Bella Bliimchen ¢ Alain Rivollet ® Haba ® Zuordnungsspiel ®
2 bis 4 e 3 bis 6 ® Per Wirfel Blumen sammeln.

Benjamin Bliimchen - Kartenspiel 4 in 1 ¢ ASS e Karten-
spiel ® 2 und mehr ® 4 e Zur TV-Serie Quartett, Mau Mau,
Schnipp Schnapp und Memo

Beppo der Bock ¢ Peter Schackert, Klaus Zoch ¢ Ober-
schwabische Magnetspiele, Huch and friends ® Geschick-
lichkeitsspiel ® 2 bis 4 5 @ 2022 Neuausstattung durch Fiore
GmbH, wodurch das Spiel nur noch Beppo heil3t ® ¥ 2007
Kinderspiel des Jahres

Bi-Ba-Boxenstopp ® Heinz Meister ® Haba ® Laufspiel ® 2 bis
4 e 3 e Nur wer beim vorgeschriebenen Boxenstopp genau
so schnell ist wie auf der Piste, kann gewinnen

Bibi & Tina (alphabetisch)

Bibi & Tina - Das groBe Rennen (Mitbringspiel) ® Kai Ha-
ferkamp ® Schmidt e Laufspicl®2e5 e

Bibi & Tina - Das Kartenspiel zur Serie ¢ Janet Kneisel ®
Schmidt e Kartenspiel ® 2bis4 e 7 o

Bibi & Tina - Das Spiel zur Serie ® \Wolfgang Dirscher| ®
Schmidt e Kartenspiel ® 2
bis4e7 e

Bibi & Tina - Einfach
anders ¢ Janet Kneisel
e Schmidt e
Kooperati-
onsspiel ®
This2eb6e
Zum Film

Bibi & Tina
- Memo
Flash e
Schmidt
* Merkspiel ®
Tbis2e6e
elektronisches
Gedachtnis-Spiel

Bibi Blocksberg

- Hexenkugel (Mit-
bringspiel) ® Kai
Haferkamp e Schmidt
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® Reaktionsspiel ® 2 bis4 e 4 e |n
Metalldose

Bilderkette ¢ Selecta ® Zuord-
nungsspiel ® 1 bis 2 ¢ 2 ¢ ¥ spiel
qut, ®

Bilderlotto ¢ Noris ® Lotto ® 2
bis3e3e

Bingo Color ¢ Janod ¢ Lotto ® 2
bis 6 ® 2  Farbchips auf Bilderta-
feln legen

Black Stories Junior — Christ-
mas Stories ® Andrea Kdhrsen
Moses ® Ratespiel ® 2 und mehr
e 8 ¢ 2023 Neuauflage als Black
Stories Junior - Jingle Bells. 50
stimmungsvolle Ratsel zur Heili-
gen Nacht @

Black Stories Junior — Ratsel-
hafte Weihnachten ¢ Corinna
Harder ® Moses ® Ratespiel ® 2
und mehr ® 8 e 24 Kopfnisse fir
die Wartezeit bis Weihnachten.

Bobo Siebenschlafer - Wo ist
Bobo? ¢ Janet Kneisel ® Schmidt
® Suchspiel ® 2bis4 e 3 e

Bonbon-Party ® Markus Singer
® Haba ® Sammelspiel ® 2 bis 4
o5 e

Bubbles ¢ \Wolfgang Dirscherl @
Piatnik ® Suchspiel ® 2 bis 4 ¢ 6
e Wer findet am schnellsten die
Karte mit der Kombination, die
von den Zahlen auf den Wurfeln
vorgegeben ist?

Buchstabensuppe ¢ Noris ®
Worterspiel e 2bis4 e 7

Buchstabix M ¢ Anja Drei-
er-Brickner ® Haba ® Merkspiel
® 2 bis 8 5 e Eigentlich ein
Memory mit Lerncharakter. Zwei
Kartchen mit dem selben Buch-
staben, aber einmal klein und
einmal grof3 geschrieben. Dazu
nette Varianten.

Buntikus ® Glinter Burkhardt,
Lena Burkhardt ® Haba e Wirfel-
spiel ® 2 bis 4 ® 4 e \Wiirfel- und
Ausmalspiel, bei dem die Hauser,
Blumen, HeiBBluftballons und Re-
genbbgen wieder in den tollsten
Farben erstrahlen sollen.

Burg Klapperfalle ® Marie Fort,
Wilfried Fort ® Space Cow ® Lauf-
spiel ® 2 bis 4 e 6 e Wer sich dem
Monster stellt, wird der Held von
Burg Klapperfalle!

Burg Kletterfrosch ¢ Gunter

ROTE LISTE

Kinderspiele

Baars, Markus Nikisch ® Haba
Geschicklichkeitsspiel ® 2 bis 4

® 5 e Mit einem Seilzug missen
bestimmte Gegenstande in das
richtige Fenster einer Burg befor-
dert werden.

Candy Catch ® Francesco Be-
rardi ® Clementoni ® Reaktions-
spiel ® 2 bis 6 ® 6 ® Karte zeigt
verschiedene SuBigkeiten, die
Kinder mussen zum richtigen
Chip greifen.

Captain Wondercape ¢ Carlo
Lanzavecchia, Walter Obert e
Huch e Geschicklichkeitsspiel e 2
bis 6 ® 7 e Skurriler Spal3: Hauf-
chen auf Klopapier platzieren, es
in der Luft spannen und betréu-
feln ... Wie lange halt's?

Cars 3 - Memo ¢ Clementoni ®
Merkspiel ® 1 und mehr e 4 ¢ 48
Bildtafeln

Cassado ® Beleduc ® Geschick-
lichkeitsspiel ® 2 bis4 e 5 e
GroBes Holzspielbrett. Eine Art
Carrom, bei dem die Scheibe
Uber Kugeln bewegt wird, die
von Rampen niedersausen ®

¥ spiel qut

Castagne ¢ Janod ® Kartenspiel
¢ 2 bis 6 ® 3 bis 7 ® Einfaches
Stichspiel, bei dem fur die Klei-
nen die GréBe des abgebildeten
Tieres die Zahlen ersetzt

Catch the Monkey ¢ Martin
Nedergaard Andersen @ Noris ®
Reaktionsspiel ® 2 bis 4 @ 5 e Mit
einer Klatsche nach den Affen
schlagen, die gewlrfelt werden.

Chrono Bomb! ¢ IMC Toys e
Aktionsspiel ® 1 bis 6 ® 7 2024
Neuauflage bei Jumbo. Seile
werden durchs Zimmer gespannt
und eine tickende Bombe hinter-
legt. Es gilt rechtzeitig unter den
Seilen hindurch zur Bombe zu
kommen @

2 bis 6 ® 6 ® Denksportaufgaben unter Zeitdruck

Cowboyschreck © Julius Cooper ® Hasbro ® Geschicklich-
keitsspiel ® 2 bis 4 ® 4 e vormals unter Marke MB. Identisch
mit Rocky Rodeo aus dem Jahre 1995. Der Esel bockt und
wirft Gepéck ab, wenn er Uberladen wird. @

Crazy Pirates! ¢ Janod ® Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢ 6 © Ziel
des Spiels ist es, den Schatz, der sich in der Mitte des Bret-
tes befindet, zu retten und ihn mit Hilfe seines Piraten, der
die Monster meidet, auf seine Insel zuriickzubringen.

Da bockt der Bar ¢ Treo Game Designers ® Zoch ® Sam-
melspiel ® 2 bis 5 e 5 e Querfeldeinschlemmen: Blaubeeren,
Kohlképtfe und Maiskolben. Das Besondere in dem Spiel: Im
Handumdrehen verwandelt sich der Béar in eine Maus und
genauso schnell wird ein Bock draus ® ¥ 2020 Spielehit fur
Kinder

Dali the Fox ® Vincent Bonnard ® Pegasus ® Sammelspiel

e 2 bis 4 e 5 e Gliickstreiberspiel, also: rechtzeitig aufhoren,
sonst ist vom aktuellen Zug alles verloren. Thematisch geht
es um einen 3D-Huhnerstall und bunte Eier. Gesammelt wer-
den dirfen nur Eier, deren Farbe nicht gewdirfelt wurde.

Das Dschungelbuch - Mixtett ¢ ASS e Kartenspiel, Merk-
spiel ® 2 bis 3 5 e \Wie Quartett, aber Memo-maBig spielt
man mit zusatzlichen Aktionskarten und einer Spielfigur.

Das Geheimnis der Zahleninsel ® Reiner Knizia ® Ravens-
burger ® Lernspiel ® 1 bis 4 ¢ 5 bis 10 @ Tiptoi-Spiel

Das Spiel des Lebens Junior ® Hasbro e Laufspiel ® 2 bis 4
* 5 ¢ Die Kinderausgabe des Klassikers ® ¥ 2020 Goldenes
Schaukelpferd Kategorie Familie

DC Super Friends - Memo ¢ Clementoni ® Merkspiel ® 1
und mehr e 4 ¢ 48 Kartchen

Dein Kérper und Du ¢ Inka Brand, Markus Brand ® Ravens-
burger ® Wissensspiel ® 1 bis4 e 4 bis7 e

Der geheimnisvolle Zaubersee M e Stefan KloB, Anna Op-
polzer @ Drei Magier ® Kooperationsspiel, Laufspiel ® 2 bis 5
e 52018, ¥ Graf Ludo Kinder Nominierung

Der Griiffelo (alphabetisch)

Der Griiffelo - Alles wird gut! e Inka Brand, Markus Brand
e Schmidt ® Kooperationsspiel ® 2 bis 4 @ 4 ¢ Mitbringspiel

Der Griiffelo - My first Memory e Ravensburger ® Merk-
spicl ® 2bis4e3 e

Der Griiffelo - Wo ist der Griiffelo? ® Ravensburger
e Laufspiel, Merkspiel ® 2 bis 4 4 e Unterwegs lauern
hungrige Tiere, der die Maus nur mit Hilfe des Griiffelo
entkommen kann. Aber unter welchem Baumchen hat er
sich versteckt?

Colorino ® Ravensburger ®
Zuordnungsspiel ® 1 und mehr
e 2 ¢ 2023 Neuauflage als Mein
groBes Colorino. Gab es friher
bei Carlit und Ravensburger als
Junior Colorino, dann exklusiv
fir Weltbild-Gruppe. Farbsteck-
spiel fur die Kleinsten® @

Cortex Challenge Kids ® Johan
Benvenuto, Nicolas Bourgoin ®
Captain Macaque ® Denkspiel ®

Der hungrige Zahlen-Roboter ¢ Kai Haferkamp ® Ravens-
burger ® Wissensspiel ® 1 bis 4 @ 4 bis 7 ® Erstes Rechnen

Der Maulwurf und sein Versteck-Spiel ® Ronald Hofstatter
e Ravensburger ® Suchspiel ® 2 bis4 e 4 e

Der Rauber Hotzenplotz - So ein Theater * Kai Hafer-
kamp ® Huch e Laufspiel ® 2 bis 4 ¢ 5 ¢ Der Rduber Hot-
zenplotz hat sich im Wald versteckt, die Kinder muissen ihn
aufspiren

Der Reise-Regen-Riicksitz-Koffer ¢ Nicola Berger ® Moses
* Spielesammlung ® 1 bis 4 6 ® Mehr als 50 Spiel- und Be-

Schema: Titel ® Autor(en) ® Verlag ® Art des Spiels ® Spieleranzahl ® Altersempfehlung ® Informationen Angaben ohne Gewahr
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schaftigungsideen fir unterwegs

Der Wolkenmacher ¢ Christine
Faust, Kristin Dittmann ® Haba
® Merkspiel, Kooperationsspiel
* 1 bis 4 4 e Die Kinder ge-
winnen, wenn sie schneller als
der Wolkenmacher sind und mit

ihren Krédhen drei Rezepte erfillt
haben

Detective Stories ® Corinna
Harder ® Moses ® Ratespiel ®

2 und mehr ¢ 8 ® 2023 ersetzt
durch Sherlock & Co. 50 Ratsel
fur clevere Splrnasen @

Die Bewegungs-Baren ¢ Ja-
net Kneisel ® Ravensburger ®
Laufspiel ® 2 bis 6 ® 3 bis 6 ®
Hier geht es um Bewegung und
Ausdrucksfahigkeit ® ¥ 2021
spiel gut

Die drei
??? und
Die

drei 11!
(alphabe-
tisch)

Die drei
! - La-
byrinth
der Spie-
gel ¢ Natalie Friedrich, Floyd
Pretz ®« Kosmos ® Deduktions-
spiel ® 2 bis 4 e 6 e Interaktives
Mitratespiele in Metallbox

Die drei ??? - Buch der Fins-
ternis ¢ Christoph Dittert,
Floyd Pretz ¢ Kosmos ® Deduk-
tionsspiel ® 2 bis 4 ® 6 e Interak-
tives Mitratespiele in Metallbox

Die drei ??? - Schrecken im
Wald e Christoph Dittert ® Kos-
mos ® Deduktionsspiel ® 2 bis 4
® 6 o Interaktives Mitratespiel in
Metallbox

Die drei ??? Kids — FuB3-
ball-Stars e Christoph Dittert ®
Kosmos ® Deduktionsspiel @ 2
bis 4 e 6 e Interaktives Mitrate-
spiel in Metallbox

Die drei ??? Kids — Spuk im
Schloss e Ulf Blanck, Floyd
Pretz ® Kosmos ® Deduktions-
spiel ® 2 bis 4 e 6 e Interaktives
Mitratespiele in Metallbox

Die drei Freunde und der
geheimnisvolle Schatz ¢ Kai
Haferkamp e Coppenrath

es gibt eine Neuauflage
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Kinderspiele

Weil der dritte Teil
ins Kino kam, sind

Spiele zum zweiten
im Abverkauf.

Deduktionsspiel ® 1 und mehr o
8 o AltersgemaBes Escape-Spiel
rund um das Thema der Erst-
kommunion

Die Eiskonigin 2 — Go Elsa Go
® Ravensburger ® Sammelspiel
e 2 bis 4 ® 4 e Themenausgabe
von Lotti Karotti M

Die drei kleinen Schweinchen ¢
Laurent Pouchain e Purple Brain
Creations ® Sammelspiel ® 2 bis 5
e 7 ¢ Zum Mérchen

Die Eiskénigin 2 (alphabetisch)

Die Eiskénigin 2 — Der gefrore-
ne See ® Hasbro ® Sammelspiel
® 2 bis 6 ® 8 ® Gleiches Prinzip
wie Kristallica M, gab es auch
schon thematisch zum 1. Film
zum 2. Fiim @

Die Eiskonigin 2 — Der ma-
gische Blatterpfad e ASS
Geschicklichkeitsspiel ® 2 bis
6 ® 4 e Es wird versucht mit
Blatterkarten einen Pfad zu bil-
den. Ohne Hande! Nur durch
Pusten!

Die Eiskénigin 2 — E-Lektor
Quiz Basic ® Clementoni ®

Wissensspiel ® 1 und mehr e 3
bis 6 ® Bekanntes Quizspiel mit
Thema

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

Die Eiskénigin 2 — Junior
Labyrinth e Max J. Kobbert ®
Ravensburger ¢ Sammelspiel ®
2 bis 4 e 4 bis 8 e Themenaus-
gabe von Junior Labyrinth M
Lost das Spiel zum ersten Film
ab e

Die Eiskonigin 2 - Memo ¢
Clementoni ® Merkspiel ® 1 und
mehr e 4 @ 2024 Neuauflage
mit neutralerem Titel Frozen —
Memo. Es gibt Ausgaben mit
48 und 80 Kartchen @

Die Eiskonigin 2 — Mixtett e
ASS e Kartenspiel, Merkspiel
e 2 bis 3 ¢ 5 ¢ Wie Quartett,
aber man spielt mit zusatzli-
chen Aktionskarten und einer
Spielfigur. Es gibt verschiedene
Ausgaben, einmal mit Elsa,
Anna, Sven und einmal mit Olaf
als Figuren

Die Eiskonigin 2 — Nach Hause!
e ASS e Laufspiel ® 2 bis4 e 4 e
Génsespiel zum 2. Film

Die Eiskénigin Il - Top Trumps
¢ Winning Moves ® Kartenspiel
e 2 und mehr ® 6 ® Quartett
zum Film

Die Eiskénigin Il - Top Trumps
Match ¢ Winning Moves ® Wiir-
felspiel ® 2 ® 4 @ Zum Film

Die Gespensterbox ¢ Laurence
King ® Kommunikationsspiel,
Legespiel ® 1 und mehre 3 e
Erfinde deine eigenen Gruselge-
schichten: 20 Puzzleteile lassen
sich beliebig zusammenflgen
(bis zu 2,5 Meter!) und so eigene
Geschichten erzadhlen

Die kleine Hexe (alphabetisch)

Die kleine Hexe ¢ Kai Hafer-
kamp @ Huch e Suchspiel,
Merkspiel ® 2 bis 4 @ 5 e \or-
mals bei Kosmos. Kinderlitera-
tur-Verspielung @

Die kleine Hexe - Das turbul-
ente Flug- und Suchspiel ¢ Kai
Haferkamp ® Huch e Koopera-
tionsspiel, Suchspiel ® 2 bis 4 @
5 e Die ,guten Taten” mussen
im Raum gefunden und mit
dem magnetischen Besen zu

@ gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnung(en) ® App-Unterstiitzung 4] Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr

den anderen Kindern gebracht
werden.

Die kleine Raupe Nimmersatt

- Mein erstes Wiirfelspiel ¢
Schmidt ® Merkspiel ® 2 bis 4 e 3
e Das Spieler versuchen leckere
Frichte zu wirfeln, die die Raupe
fressen kann. Nur so wird sie aus
ihrem Kokon befreit und letztlich
zum wunderschonen Schmetter-

ling

Die Lieben Sieben (alphabe-
tisch)

Die Lieben Sieben - Domino ¢
* Die Spiegelburg ¢ Legespiel
e 2 bis4 e 3e 2018 nach einem
Jahr Pause Uberarbeitete Neu-
auflage HieB3 zuvor Die Lieben
Sieben - Mein erstes Domino

(

Die lieben Sieben - Magnet-
spiel Sudoku e Die Spiegel-
burg e Legespiel, Denkspiel 1
e 3 & Satt mit Zahlen mit Bildern

ROTE LISTE

Kinderspiele

Die Olchis — Wildes Olchi-Wiir-
feln e Oetinger ® Wiirfelspiel ®
2undmehre5e @

Dinos ¢ Elke Vogel ® Moses
Spielesammlung ® 2 bis6 e 8 e
Quartett & Quiz in einem

Die Schliimpfe (alphabetisch)

Die Schliimpfe - Memo ¢ Cle-
mentoni ® Merkspiel ® 2 und
mehr ® 4 « Thememausgabe
zur neuen TV-Serie

Die Schliimpfe - Memory ¢
William H. Hurter ® Ravensbur-
ger ® Merkspiel ® 2 bis 8 e 3 e
Thememausgabe zur neuen
TV-Serie

Disney Bésewichte ¢ Winning
Moves e Kartenspiel ® 2 und
mehr ¢ 6 ® Quartett

Disney Princess — See the Sto-

ry ® Funko Games ® Merkspiel ®
2bis4e4e

Doktor Bibber - Tierarzt ¢
Hasbro e Geschicklichkeitsspiel ®
2 und mehr @ 6 ® Hier spielt sich’s
im Bauch eines Hundes ab

Diego Drachenzahn ¢ Manfred
Ludwig ® Haba ® Geschicklich-
keitsspiel ® 2 bis 4 © 5 ¢ \Wer kann
beim SchieBen der Feuerku-
geln gut zielen und auch seine
Mitspieler gut einschatzen? e

¥ 2010 Kinderspiel des Jahres,
Spielehit fir Kinder, spiel gut

Die Lieben Sieben - Memo *
Die Spiegelburg ® Merkspiel ®
2 bis 4 e 3 e Erfuhr 2018 Neu-
ausstattung und war nicht mehr
in der Reihe Meine ersten
Spiele. Hiel3 zuvor Die Lieben
Sieben — Mein erstes Memo

(

Ding Dong Donut ¢ Dennis
Kirps, Christian Kruchten e Noris
® Reaktionsspiel ® 2 bis6e5 e
Nach der Art von Halli Galli /] .
Hier geht's um zueinander pas-
sende Donut-Hélften

Die Lieben Sieben - Mix-Max ¢
* Die Spiegelburg ® Legespiel
°*2bis4e3e

Dino Crunch ¢ Goliath ® Aktions-
spiel ® 2 bis 4 ® 4 ¢ Neuauflage
von Dino Meal. Wer traut sich ins
Nest zu fassen um die Dinoeier
zu retten? Unter diesem Namen
gab es 2013 auch die Reiseversi-
on des Originals @

Die Lieben Sieben - Sound-Me-
mo ® Die Spiegelburg ® Merk-
spiel ® 1 und mehr @ 4 e Die
einen Kartchen zeigen Bilder,
die anderen werden auf ein
Abspielgerat gelegt und sollten
das passende Gerausch dazu
abspielen

Dino Ranch - Memory ¢ William
H. Hurter ® Ravensburger ® Merk-
spiel ® 2 bis 8 ® 3 @ Zur TV-Serie.

Die Lieben Sieben — Was
gehdrt zusammen? ¢ Die
Spiegelburg ® Zuordnungsspiel
® 1 und mehr ® 2  Einfaches
2er-Puzzle

Die monsterstarke Musikschule
e Kai Haferkamp ® Ravensburger
e Aktionsspiel ® 1 bis 4 e 4 bis 7 e
¥ 2013 Graf Ludo Kinder Nomi-

nierung

Die Olchis (alphabetisch)

Die Olchis ® Wolfgang Dirscherl
e Schmidt ® Merkspiel ® 2 bis 4
®5eZum Film

Schema: Titel ® Autor(en) ® Verlag ® Art des Spiels ® Spieleranzahl ® Altersempfehlung ® Informationen

Doktor Du wo driickt der
Schuh? ¢ Huch ¢ Merkspiel ® 1
und mehr ® 7 e Funktioniert mit
Spracherkennungssoftware. Es
geht darum, Patienten zu befra-
gen was ihnen fehlt und dann die
richtige Diagnose zu ermitteln.

Domino ¢ Haba ® Legespiel ® 2
bis4e3e

Domino (Mitbringspiel) ® Noris
* Legespiel ® 2 bis 6 ® 3 ® Ersetzt
Bilderdomino e

Domino Knoten ¢ Goki ¢ Lege-
spiel ® 2 und mehr ¢ 5 ¢ Domino
mit Knotenbildern aus verschie-
denfarbenen Seilen

Drache Donnerzahn - Die
Feuerkristalle ® Felix Leicht o
Haba ® Laufspiel ® 2bis4 e 3 @

Drache Funkelfeuer - Gliicks-
bingo ¢ Kristin Dittmann ¢ Haba
e Lotto ® 2 bis 4 3 e Klassisches
Bingo im Drachendesign

Drachenstark ¢ \Wolfgang Dlr-
scherl e Haba e Laufspiel ® 2 bis
4 o 5 o \Wettlaufmemospiel rund
um den Vulkankrater. Vorwarts
kommt nur, wer die richtige Karte
weil3, die das gleiche Tier wie auf
dem Feld zeigt ® ¥ 2007 spiel
qgut

Dschungel-Leiterspiel ® Haba
Merkspiel ® 2 bis4 e 3 e

Einhorn Glitzergliick - Memo-
zauber ® Haba ® Merkspiel ® 2
bis4e3e

Einhorn-Paradies - Glitzer-Me-
mo ¢ Die Spiegelburg ® Merk-
spiel ® 2 bis 4 @ 4 e 40 Kartchen
mit Glittereffekt

Elefantastico ¢ Noris ¢ Ge-
schicklichkeitsspiel ® 1 bis 4 ¢ 3
e Stdbchen aufladen. Woanders
mit anderem Getier, zum Bei-
spiel Packesel

Elefun ¢ Omri Rothschild e
Hasbro ® Geschicklichkeitsspiel
e 2 bis 4 e 4 e [dentisch mit

dem Spiel, das friher unter den
Marken Parker bzw. MB verkauft
wurde @

Elefun — Wirbelwind ¢ Hasbro
Geschicklichkeitsspiel ® 1 bis 3 @
4 e |m Prinzip das bekannte Kin-
derspiel Elefun (oben) - in dieser
Version haben die Schmetter-
linge eine andere Form, es gibt
keinen Luftschlauch mehr und

es braucht auch keine Batterien
mehr

ElectrO. Jahrzehnte Inbegriff fir verbliffendes Lernen mit Spielen von
Jumbo, heute im Ausgedinge. Am deutschsprachigen Markt verschwinden die letz-
ten Ausgaben des Spiels mit der Schnur mit den Plus- und Minuspolen.

Electro: Auf dem Bauernhof ¢ Jumbo ® Zuordnungsspiel ® 1 ® 3 18 Karten mit
mehr als 40 Fragen, geblndelt in einem praktischen

Ringbuch.

Electro: Fahrzeuge ® Jumbo ® Zuordnungsspiel ® 1 ®
3 ¢ 18 Karten mit mehr als 40 Fragen, gebindelt in
einem praktischen Ringbuch

Entdecke die Tiere — Electro ¢ Jumbo ¢ Zuord-
nungsspiel ® 1 @ 2 e 12 groBBe Karten mit Zeichnun-

gen und Abbildungen.

Entdecke Farben und Formen - Electro ® Jumbo
e Zuordnungsspiel ® 1 @ 2 ¢ 12 grof3e Karten mit
Zeichnungen und Abbildungen.

Tierischer SpaB - Electro ¢ Jumbo ¢ Zuordnungs-
spiel ® 1 @ 2 ¢ 12 grof3e Karten mit Zeichnungen und

Abbildungen
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ROTE LISTE

Kinderspiele

Entschliisselt! ¢ Leo Colovini, Teodoro Mitidieri ® Haba ®
Sammelspiel ® 2 bis 5 5 ® Schritt fir Schritt geht es zum
groBBen Schatz, denn reihum missen passende Schlis-
sel in Kerben gesteckt werden. Unvorhersehbar und
spannend bis zum Schluss, denn die Laufstrecken fir die
Schatzjdger sind immer wieder anders.

Erforsche den Kérper ¢ Kai Haferkamp ® Ravens-
burger ® Suchspiel, Zuordnungsspiel ® 1 bis 4 ® 4 bis 7 e
Schlau: Durch eine bestimmte Folientechnik , leuchten”
die gesuchten Korperteile auf einem dunklen Bild auf.

Fahrzeug-Puzzle ¢ Noris ® Zuordnungsspiel ® 1 bis 4
e 3 o Ersetzt Fahrzeuge-Puzzle. Einfaches fur die ganz
Kleinen. @

Farben & Formen ¢ Haba ® Spielesammlung ¢ 1 bis 3
e 2 ¢ 2023 abgelost durch Hildas Farben & Férmchen.
Verschiedene Wiirfelspiele

Farben-Puzzle ¢ Noris ® Zuordnungsspiel ® 1 bis4 e 3 e
Einfaches fir die ganz Kleinen

Farbentiirme ¢ Jumbo e Farbwirfelspiel ® 2 bis 4 e 3 @
Urspringlich Farben-Tiirmchen bei Spear.Gab es dann
auch bei Jumbo, als Farbentiirmchen und als Farben-
wiirfeln. Diesmal etwas kleiner. Mit Farbwirfel und Farb-
kugeln lernen Kindern Farben erkennen.

Farm Yatzy ¢ Kristian Dreing, Freddy Mgller Andersen e
Huch! and friends ® Wirfelspiel ® 2 bis 6 ¢ 4 o

Farmer Jones ® Brad Ross, Jim Winslow ® Piatnik ®
Suchspiel, Merkspiel ® 2 bis 4 ® 4 « Memo ein bisschen
anders. Eine Soundbox sagt an, was gesucht werden soll.
Umgedrehte Karten bleiben so lange aufgedeckt, bis die
richtige gefunden ist

Fast & Frog *Janod e Laufspiel ® 2 ® 3 @ Seine Frésche
ins Ziel bringen

Ferien Stories ® Corinna Harder ® Moses ® Ratespiel ®
2 und mehr ® 8 ® 100 Ratsel zu Geschichten rund ums
Reisen

Feuerwehrmann Sam (alphabetisch)

Feuerwehrmann Sam - Allzeit bereit! ® Kosmos ® Sam-
melspiel ® 2 bis 4 @ 3 ® Wirfelpuzzle

Feuerwehrmann Sam - Mau-Mau ¢ Kosmos ¢ Karten-
spiel ® 2bis4 e 4 e

Feuerwehrmann Sam - Wasser marsch! ¢ Sandra
Dochtermann e Kosmos ® Merkspiel ® 2 bis4 e 4 e
Alle Spieler helfen durch das Umdrehen der richtigen
Memo-Kartchen Sam und den anderen den kaputten
Schlauch zu reparieren

Find the Code - Fantasieland ¢ Antje Gleichmann, Kai
Haferkamp e Haba ® Deduktionsspiel ® 1 bis 6 5 bis 10
e Ratsel ganz ohne Text in 3 unterschiedlichen Schwierig-
keitsstufen

Finde die Tiere! ¢ Anja Wrede ¢ Logis ® Suchspiel ® 2
bis 6 5 ® Ein Spiel rund um Tiere, ihre Gerdusche und
detektivischen Spursinn. Wer als Erster die gesuchten
Tiergerausche macht, bekommt die Karte. Gelachter
ist hierbei programmiert, denn jeder ahmt die Tiere auf
die eigene Weise nach ® ¥ 2009 Kinderspiel des Jahres
Empfehlungsliste

Fischen und entwischen ¢ Hasbro e Aktionsspiel ® 2 und
mehr e 4 o Es gilt, mutig einen Schatz aus dem Glas zu
fischen und damit zu entwischen — doch der Kugelfisch
passt gut auf und blast sich Uberraschend auf!

Fishing Day ¢ Marie Fort, Nathalie Saunier, Rémi Saunier,
Wilfried Fort ® Blue Orange ® Aktionsspiel ® 2 bis4 ¢ 5 e

Angelspiel, aber: nur nicht die Ente angeln! Dann ist das
Spiel vorbei

Fix ® Christian Kruchten, Mona Kruchten, Yana Kruchten,
Merle Muller ® Logis ® Wirfelspiel e 2bis5e 6 @

Flooping e Britta Kratz, Elke Leipf ® Beleduc ® Geschick-
lichkeitsspiel ® 2 ® 4 o Mit Katapulten die Flederméuse
(Holzscheiben) in die Zimmer bugsieren ® ¥ spiel gut

Floralia ® Romaric Galonnier, Nicolas Walther  Djeco
Merkspiel ® 2 bis 4 ® 4 bis 8 ® Sonne, Schatten, Regen,
ein Gartner ... alles muss passen, damit die Blume wachst

und bliht

Flottenmandver - Kartenspiel ¢ Hasbro ® Deduktions-
spiel ® 2 o7 e Vormals Battleship — Kartenspiel Mithilfe
von Stift- und Rettungskarten mussen die Spieler die funf
Schiffe des Gegners finden, treffen und versenken @

Flux in die Bux ¢ Hasbro ® Geschicklichkeitsspiel ® 2 bis
4 e 3 e Ameisen in die Hose des Hasen schnippen. 1999
bei MB — damals war’s ein Hund. @

Flying Kiwis ¢ Frank Bebenroth, Marco Teubner ® Huch
e Geschicklichkeitsspiel ® 2 bis 4 © 5 e Schnipp-Vier-ge-
winnt

Freche Farm ¢ Tim Rogasch ® Haba ® Wirfelspiel ® 2 bis
4 e 4 ¢ \Ner am Ende alle Tiere im Stall hat, hat gewon-
nen.

Freddys Farben ¢ Anja Wrede ¢ Logis ® Spielesammlung
e 2 bis 6 ® 5 e Es geht um Farben und Formen. Einmal
mUssen sie blind ertastet werden, einmal zugeordnet
werden.

Fun Park ® Martin Nedergaard Andersen ® Beleduc ®
Merkspiel ® 2 bis 4 ® 4 « Bimmelbahn-Reise durch den
Vergnligungspark. Dabei werden Kartchen der Attraktio-
nen gesammelt.

Funkelschatz — Das Drachen-Ei ® Lena Burkhardt ® Haba
e Sammelspiel ® 2 bis 4 ® 6 ® Funkelsteine stecken in
einer Eissaule und wollen befreit werden

Funkelschatz Mini ® Lena Burkhardt, GlUnter Burkhardt e
Haba ® Sammelspiel ® 2 bis 4 ® 5 e Die ganz kleine Versi-
on in einer Blechdose.

Funny Stories ® Corinna Harder ® Moses ® Ratespiel ®

2 und mehr e 8 e 2023 ersetzt durch Quatsch & Co. 50
Ratsel voller Witz — rund um eklige Eissorten, brennende
Unterhosen, tollpatschige Verbrecher oder explodieren-
de Hundehaufen ®

FuBball Stories ® Corinna Harder ® Moses ® Ratespiel ® 2
und mehr ® 8 ® 2023 ersetzt durch FuBballfieber. 50 Ratsel
um FuBball @

FuBball-Meister ® Kosmos e Kartenspiel ® 2 bis4 e 5 e
Trumpfkartenspiel

Gefahrliche Tiere ¢ Barbel Oftring ® Moses ® Sammel-
spiel ® 2 bis 5 ® 7 ® Trumpfquartett in der Dose

Get Packing ¢ Seven Towns Ltd
e Zygomatic ® Denkspiel ® 2 bis e
6 o Koffer packen!

Gigi Gnomo ® Marco Teubner
e Huch! and friends ® Laufspiel
® 2 bis 4 e 5 e Schatzsuche mit
Bewegungsaktionen

ROTE LISTE

Kinderspiele

e Erdménnchen auf wackeligem
Higel platzieren

Hallo Tépfchen! ¢ Franziska
Knauber e Haba ® Zuordnungs-
spiel ® 1 und mehr @ 2 @ Topf-
chen-Gewdhnung spielerisch
unterstttzen

Gloutons! e Yannis Lidy ® Djeco

e Sammelspiel, Geschicklichkeits-
spiel ® 2 bis 4 e 5 e Mit einer Pin-
zette kleine Ungeheuer futtern.

Hamsterbande ¢ Tim Rogasch
Haba e Kooperationsspiel ® 1 bis
4 e 4 e \/orrdte sammeln, bevor
der Winter kommt

Gliickspiraten ® \WorkART e
Haba ® Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢ 4
bis 10 ® Wer auf einer Schatzinsel
landet, hat groBes Piratengliick!
Nur Riesenpech, wenn freche
Piraten den Schatz wieder ab-
luchsen ... ® ¥ 2009 spiel gut

Gliickstorte ® Matthias Kauf-
mann ® Logis ® Farbwdrfelspiel
e 2 bis 5 3 e Es geht um die
Geburtstagstorte und das Aus-
blasen der Kerzen

Golden Stories ® Moses ® Rate-
spiel ® 2 und mehr @ 8 e Black
Stories Junior zum Thema Ritter

Goldener Apfel ® Annette von
der Bey @ Beleduc e Laufspiel ®
2 bis 4 5 e Der Weg hat eini-
ge Hindernisse aber es lohnt
sich, denn wer den goldenen
Apfel isst hat einen Wunsch frei.
Schnell zu den Pferden und hin-
auf auf den Goldberg. Mit etwas
Warfelglick kommt ihr schnell
ans Ziel. Forderung der Farber-
kennung.

Good Night, Bunnies! ¢ Asger

Harding Granerud, Daniel Skjold
Pederse ® Huch ® Kooperations-
spiel, Sammelspiel e 2bis4 e 5 e

Green Stories ® Andrea Kdhrsen
® Moses ® Ratespiel ® 2 und mehr
e 8 e 50 Ratsel aus den Waldern

Greif zu! ¢ Wolfgang Kramer o
Haba e Reaktionsspiel ® 2 bis 4 e
4 e Vormals bei Selecta @

Grimms Marchen ¢ Markus
Grimm @ Winning Moves
Kartenspiel ® 2 und mehr 6

® Marchen-Quartett mit mo-
dernen Anreil3er-Texten und
frechen Illustrationen. Der Autor
ist tatsachlich ein Nachfahre der
Gebrider Grimm

Hakuna Matata ¢ Noris ® Ge-
schicklichkeitsspiel ® 1 bis 6 5

Hamsterei 3 ¢ Kristin Dittmann
® Haba ® Merkspiel ® 2 bis 4 3
bis 8 e

Happy Bzzz ¢ Carlo Emanuele
Lanzavecchia, Walter Obert ®
Janod ® Sammelspiel ® 2 bis 4 o
3 @ Bliutenblatter sammeln.

Happy Family Quartett ¢ Mo-
ses ® Kartenspiel ® 2bis5e 4 e

Happy Tree ® Janod ® Merkspiel
e 2 bis 4 4 « Nach einer Vorlage
die passenden Teile in der richti-
gen Reihenfolge finden und als
Baum auslegen

Harry Potter (alphabetisch)

Harry Potter -
Haustiersuche ¢
ASS e Merkspiel ®
2e5e

Harry Potter — Quidditch

Tryouts e ASS e Karten-
spicl ® 2bis4e4 e

Harry Potter - Zau-
ber-Duell ¢ ASS o
Kartenspiel ® 2 o
5e

Heidi - Nanu?

® Heinz Meis-

ter ® Ra-
vensburger ®

Farbwirfelspiel,

Merkspiel ® 2 bis 4 @ 4 ® The-

menausgabe

Hero Town ¢ Vincent Bonnard

® Djeco ® Kooperationsspiel,
Merkspiel ® 2 bis 4 @ 6 e Die
Kinder mussen sich merken, wo
die Ausrlstungsgegenstande der
Helden sind. Nur mit den Helden
kann der Brand eines Gebudes
geldscht werden

Hier wohne ich ¢ Ravensbur-
ger ® Legespiel ® 1 bis3 e 3 e
Sprachforderspiel, um Zimmer
und Gegenstidnde zu benennen

Das Kinderspiel des
Jahres 2017 gibt es
noch, seine Ergan-
zung lcecool 2 ist
nicht merh im Ver-
lagsprogramm

Hipp Hopp Hippo ¢ Stefan
KloB, Anna Oppolzer ® Schmidt
e Laufspiel ® 2 bis 4 5 e Affen
wollen auf dem Ricken von
Nilpferden tber den Fluss und
Bananen in Sicherheit bringen o
¥ 2021 Kinderspiel des Jahres
Empfehlung

Hippo Flipp - Melonenmamp-
fen ¢ Hasbro ® Sammelspiel ®

2 bis 4 @ 4 e |n dieser Ausgabe
ist ein elektronischer Zahler im
Spiel. Ziel: Als Erster finf Me-
lonen in das eigene Hippo zu
bringen

Hocus Pocus ® Janod ® Ra-
tespiel ® 3bis4 e 6 ® Eine Art
Hedbanz mit farbigen Tieren

Hiitchenspiel (Mitbringspiel) ®
* Noris ® Geschicklichkeitsspiel
® 2 bis 4 ¢ 7 e Neuauflage des
ehemaligen Mein lustiges Hiit-
chen-Spiel. Schnippspiel in der
Mitbringschachtel @

Icecool 2 ¢ Brian Gomez ®
Amigo ® Geschicklichkeitsspiel,
Erweiterung ® 2 bis 4 ® 6 ® Fort-
setzung mit mehr Moglichkeiten,
aber

auch als Erweite-
rung zu lcecool M nutzbar

Ich lerne Buchstaben schrei-
ben ¢ Jumbo ® Sonstiges ® 1 bis
4 e 4 e 26 abwaschbare Karten

mit Buchstaben

Ich lerne im Kindergarten

e Jumbo ® Spielesammlung

1 und mehr @ 3 e Einfache Auf-
gaben, um zuhause zu zeigen,
was man im Kindergarten schon
gemacht hat. Und umgekehrt

Ich lerne meine ersten Woér-

® s gibt eine Neuauflage ® gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnung(en) ® App-Unterstiitzung M Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr
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ter ® Jumbo ® Zuordnungsspiel ®
1bis4de2e

Ich lerne programmieren ¢
Jumbo ® Zuordnungsspiel ® 1
5 e Kinder lernen spielerisch die
Grundlagen der Computerspra-
che. Das spezielle Plattchen-
system sorgt dafur, dass Kinder
selbstandig Uben kdnnen.

Ich lerne Symmetrie ® Jumbo
® Legespiel ® 1 @ 5 e Indem sie
Plattchen an die richtige Stelle
legen, verstehen die Kinder die
magische Wirkung des Spiegels
und lernen, Formen, Figuren und
Farben zu erkennen

Ich packe meinen Koffer ¢ Die
Spiegelburg ® Merkspiel ® 2 bis
6 @ 4 e Der Spielklassiker ist hier
selbst in einem Koffer

ROTE LISTE

Kinderspiele

K&apt'n Sudoku ¢ Haba ¢ Denk-
spiel ® 1 @ 5 e Statt Zahlen hier
Symbole. In der Blechdose.

Kakerlacula ¢ Inka Brand, Mar-
kus Brand ® Ravensburger
Reaktionsspiel, Sammelspiel ®

2 bis 4 ¢ 6 ® Die mechanische
Kakerlake fetzt durchs Schloss.
Die Spieler mussen sie abwehren
und notfalls Gber ein Katapult ins
Freie schleudern. Witzig!

Kakerlacula (Mitbringspiel) ®
Inka Brand, Markus Brand e
Ravensburger ® Laufspiel ® 2 bis
4 e 5 e Ein Katapult bestimmt, ob
die Spielfigur laufen darf oder
Kakerlacula gezogen wird

Karten- & Wiirfelspiele fiir Kin-
der ¢ Moses ® Spielesammlung ®
4 bis 8 ® 18 Spiele in einer Box

Ich packe meinen Koffer (Mit-
bringspiel) ® Noris ® Merkspiel ®
2 bis 4 ¢ 5 e Spieleklassiker

Kaufladen e Schmidt e Beschaf-
tigungsspiel ® 1 bis 4 e 4 ¢ Nach
dem Prinzip von Kinderpost

Insekten und Spinnen ¢ Elke Vo-
gel ® Moses ® Spielesammlung ®
2 bis 6 ® 8 ® Quartett & Quiz in

einem

Jumbolino ¢ Jumbo ® Sammel-
spiel ® 2 bis 4 e 4 e Wirfelpuzzle
mit Clownmotiven @

Jungle Trip ¢ Brad Ross ® Piat-
nik ® Kartenspiel ® 2bis5e 5 e
Stichspiel

Jungle! ¢ Janod e Laufspiel ® 2
bis 4 5 bis 10 ® Dreidimensiona-
les Leiterspiel

Junior Pharao ® Gunter Baars ®
Ravensburger ® Suchspiel ® 2 bis
Je5e

Kabayo ¢ \Wolfgang Dirscherl o
Beleduc ® Merkspiel ® 2 bis 4 @

4 o \lersucht die verschiedenen
Anordnungen der Pferde im Kopf
zu behalten, denn die verschie-
denen farbigen Karten beinhal-
ten unterschiedliche Aufgaben e
¥ spiel qut

K&apt'n Kuller ¢ Kirsten Hiese

e Schmidt e Geschicklichkeits-
spiel ® 2 bis 4 @ 5 e Die Kinder
versuchen sich Goldmiinzen zu
sichern. Doch das gelingt nur,
wenn sie geschickt die Kugel
durch ein Rohr sausen lassen und
die Diamanten treffen o ¥ 2021
Kinderspiel des Jahres Empfeh-
lung

® s gibt eine Neuauflage

Kids of the World M ¢ Hoe-
pfner, Schork ® Beleduc ® Sam-
melspiel ® 2 bis 6 ® 5 ¢ Vormals
Travellino Kids, Kinder der
Welt oder Kinder aus aller
Welt. Kinder verschenken lan-
destypische Dinge (auf Karten)
an ihre Mitspieler, wenn sie auf
dem Spielplan zusammentreffen.
Das ist die Idee hinter dem Spiel
[

Kitty Race ¢ Francesco Berardi
e Clementoni ® Laufspiel ® 2 bis
5 e 7 ¢ Renne auf die Ziellinie zu,
wihrend du Garnknéueln, Olfle-
cken und unvorhergesehenen
Ereignissen ausweichst

Klare Kiste ® Haba ® Suchspiel,
Sammelspiel ® 2bis4 e 5 e

Klatsch-Memo ... mit Schna-
belgriin ¢ Drei Hasen in der
Abendsonne ® Reaktionsspiel ®

2 bis 6 @ 3 @ Es ist ein Nachfolger
mit Motiven zu Wald und Wiese
geplant. Variante vom klassi-
schen Memo. Alle Karten bleiben
aufgedeckt, kommt von einem
Bild das zweite, wird zugegriffen
e ¥ spiel gut

Klaus die Maus entdeckt den
Bauernhof ¢ Gunter Baars ®
Huch! and friends ® Zuordnungs-
spiel ® 2 bis 4 e 4 e \Was passt auf
dem Weg vom Hof zum Markt al-

les an Arbeit, Produktion, Ernte etc. zusammen?

Klaus die Maus entdeckt den Wald ¢ Chris-
toph Cantzler, Anja Wrede ® Huch! and friends
Zuordnungsspiel ® 2bis4 e5 e

Klaus die Maus entdeckt die Welt ¢ Roselyne
Kuch e Huch! and friends ® Wissensspiel ® 2 bis
5 e 5 e Sie mégen Pizza? Wissen Sie auch, dass
die Pizza in Italien erfunden wurde und ltalien
ein Land in Europa ist? Manchmal ist es ganz
einfach, die Bilder den richtigen Kontinenten
zuzuordnen. Aber oft ist es auch ein bisschen
vertrackt. Denn vieles gibt es mittlerweile Uber-
all auf der Welt. Alles hat aber irgendwo seinen
Ursprung oder ist typisch fir einen bestimmten
Kontinent.

Klecks Kunterbunt ® Gerhard Friedrich ® Haba
® Sammelspiel, Laufspiel ® 1 bis4 e 3bis 6 @

Kleine Regenbogenraupe ¢ Udo Peise ® Haba
e Sammelspiel ® 2 bis 4 ® 3 bis 6 ® 2023 neu
gestaltete Auflage als Regenbogenraupe (ohne
Artikel). Wer hat als Erster alle Teile seiner Re-
genbogenraupe aneinandergelegt? @

Kleiner Vogel, groBBer Hunger ¢ Tim Rogasch
® Haba e Sammelspiel ® 2 bis 4 @ 3 e Durch

das richtige Futter wachsen die Kiiken heran e
¥ 2017 Kinderspiel des Jahres Empfehlungsliste

Klettermause ® KRAG Team ® Schmidt ® Reakti-
onsspiel ® 2 bis 4 ® 5 e Mause sichern sich Apfel,
bevor der Fuchs um den Baum schleicht

Kobold ® Marco Ruskowski, Marcel StiBelbeck o
Queen Games ® Sammelspiel ® 2 bis 4 e 6 ¢ Als
Kobolde Spielsachen im Kinderzimmer sam-
meln, ohne dass es Kind Moritz merkt.

K&nnen Taxis fliegen? ¢ Kosmos ® Wissensspiel
e 2 bis 4 e 5 e Fahrzeugen Merkmale zuordnen

Komm mit in den Wald ¢ Huch ¢ Merkspiel ® 2
bis4e5e

Krabbelkéafer — Schwarzer Peter ® Moses ¢
Sammelspiel ® 2bisb e 4 e

Kroko Loko ¢ Niko den Dulk, Richard den Dulk
e Jumbo ® Legespiel ® 2 bis 4 ® 4 ® Mit einem
guten Gedachtnis und ein wenig Glick wird das
Krokodil immer langer und macht den Spieler
zum Gewinner.

Kugel die Tiere ® Megableu ® Geschicklich-
keitsspiel, Aktionsspiel ® 2 bis 4 @ 4 e Boule-Si-
mulation fir Kinder

Kugelgeister ® Roberto Fraga ® Drei Magier ®
Laufspiel ® 2 bis 4 5 e Geister wollen die Burg
erklimmen. Wettlauf mit Hindernissen.

Kung Fauli ® Martina Herbig ® Haba ¢ Koopera-
tionsspiel ® 2 bis 6 ® 4 bis 8 e

L.O.L. Surprise! — Dobble ¢ Zygomatic ® Reak-
tionsspiel ® 2 bis 5 ® 4 ¢ Themenausgabe

L.O.L. Surprise! — Monopoly ¢ ® Hasbro ¢ Re-
aktionsspiel ® 2 bis 4 ® 8 ® Themenausgabe

® gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnunglen) ® App-Unterstiitzung 4| Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr
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Moves @ Kartenspiel ® 2 bis 8 ® 6 ® Quartett
zum Internet-Phdnomen
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Game Factory ® Denkspiel ® 1 o
12 @ 53 Aufgaben, die Lésungen
gibt's Uber eine App

L.O.L. Surprise! - Top Trumps Match
Winning Moves ® Wiirfelspiel ® 2 bis8 e 6 @
Eine Art 4 gewinnt.

Lander der Welt e Markus Nikisch ® Haba

® Wissensspiel ® 2 und mehr @ 8 @ 51 [ ander
aus der ganzen Welt werden in diesem Spiel
gesucht ® ¥ 2010 spiel qut

Lander Europas ® Markus Nikisch ® Haba e
Wissensspiel ® 2 bis 4 ¢ 8 ¢ Wer kann anhand
von Hinweisen erraten, wo sich die Toruisten
gerade befinden? Je frihzeitiger ein richti-
ger Landertipp abgegeben wird, desto mehr
Punkte gibt es ® ¥ 2020, spiel gut

Langland - Domino ® Pegasus ® Legespiel
® 2 bis4 e 4 e Einfaches Domino mit Bildern
statt Zahlen

Logic Farm ¢ Goula ® Legespiel,
Denkspiel ¢ 1 und mehr e 3 e
Tier- und Landschaftsplattchen
zuordnen

Logic Park ® Goula ® Denkspiel

® 1 und mehr 3 e 30 Aufgaben

in drei Leveln: Sechs bunte Holz-
teile richtig platzieren

Logiplay ¢ Beleduc ® Zuord-
nungsspiel ® 1 und mehr e 4 o
Magnetisch Farbkligelchen pas-
send Bilder zuteilen

Lotti & Dotti — Fang das Pony!
e Die Spiegelburg ® Reaktions-
spiel ® 2 bis 6 ® 3 ® Nach der Art
von Spitz pass auf!

Langland - Lotto ¢ Nicola Riehemann e Pe-
gasus ® Sammelspiel e 2bis4 e 4 e

Langland - Rommé e Nicola Riehemann
Pegasus ® Kartenspiel ® 2 bis 4 © 4 ® Durch
die lustigen Tiere, die immer langer werden,
brauchen Kinder keine Zahlenkenntnisse

Langland - Yatzy ¢ Nicola Riehemann e Pe-
gasus ® Wirfelspiel e 2bis4 e 4 e

Laser Maze Jr. ¢ Luke Hooper ® Thinkfun e
Denkspiel ® 1 und mehr ¢ 6 ® 40 Aufgaben.
Der Laserstrahl muss vom Startpunkt durch
geschicktes Setzen der Spiegel und Hinder-
nisse so gelenkt werden, dass er sein Ziel
trifft

Leolino ¢ Inon Kohn ® Huch ® Denkspiel ® 1 o
5 e 60 Aufgaben, die Zootiere in der richtigen
Reihenfolge ins richtige Gehege zu bringen.

Leseratte Otilie (alsphabetisch)

Leseratte Otilie - Buchstaben-Salat ® Oe-
tinger ® Worterspiel ® 1 und mehr © 5 ¢ Mit
Buchstabenwirfeln Worter finden

Leseratte Otilie — Z wie Zuckerwatte
Oetinger ® Worterspiel ® 1 und mehr ¢ 5
» A-Z-Kreisel gibt den Buchstaben vor, zu
dem ein Begriff gefunden werden muss

Little Village ® Judith Proena, Norbert Pro-
ena ® Beleduc ® Laufspiel ® 2 bis 4 @ 4 e Hier
mussen die Kinder auf den Wegen durchs
Dorf schnell zu den Orten, wo die Ratten sind
um sie zu verscheuchen

Léschtrupp Schwuppdiwupp ¢ Rudi Biber
® Haba e Legespiel ® 2 bis 4 5 e Im Durch-
einander der Wasserschliuche den Uber-
blick behalten und geschickt die passenden
Schlauchpléttchen so an ihren Hydranten
anlegen, dass sie am schnellsten das Feuer
erreichen

Logic Cards Kids ® e Kristaps Auzans ®

Lotti Karotti - Quartett ¢ Ra-
vensburger o Kartenspiel ® 2 bis
4e3bis7/ e

Lucky Langhals ¢ Felix Beuke-
mann ® Haba ¢ Legespiel ® 2
bis 4 e 3 e Die Giraffe mit dem
langsten Hals gewinnt.

Lustige Tiere ® Noris ® Zuord-
nungsspiel ® 2 bis 4 4 e Korper-
teile mixen @

Magic Hat ¢ Jonathan Favre-Go-
dal, Corentin Lebrat ® Djeco ®
Deduktionsspiel ® 2 bis4 e 6 o
Hatchenspiel: Herausfinden, wel-
ches Tier (Hut) der Zauberer aus
dem Spiel genommen hat.

Magic Stories ® Corinna Har-
der ¢ Moses ® Ratespiel ® 2 und
mehr e 8 e 2023 ersetzt durch It's
magic! ® ¥ 2022 spiel qut

Magnetic Snakes & Ladders ¢
Game Factory ® Laufspiel ® 2 bis
4 e 4 e Magnetisches Leiterspiel

Magnetisches Reisespiel ¢ Die
Spiegelburg ® Spielesammlung
® 2bis4 e 5 e Ludo und Lei-
terspiel mit 16 magnetischen
Spielsteinen

Magors Lesezauber ¢ Kai
Haferkamp ® Ravensburger
Suchspiel ® 1 bis 4  5bis 9 e
Audiodigitales Lernsystem Tiptoi
¢ 2011 Kinderspiel des Jahres
Empfehlungsliste

Mal mal ¢ Annette Birlenbach
Adlung ® Ratespiel ® 3bis6 e 4 e
Mal-Spiel. Aber ohne Papier und
Bleistift, sondern mit dem Finger
auf dem Riicken eines Mitspie-

Der starke Bar und
die schlaue Maus
haben Ravensburger
den Rucken gekehrt
und sind zurlick zu
Schmidt

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

lers. Der muss das Bild erraten,
um zu punkten

Marienkéfer ¢ Janod ¢ Merk-
spiel ® 2 bis 6 ® 2 e Spielbrett aus
Holz in Marienkaferform, seine
Punkte sind abnehmbar; betrifft
auch die kleinere Ausgabe

Master Mime ¢ Janod e Rate-
spiel ® 4 und mehr ® 6 ® Pantomi-
mespiel: Berufe erraten

Mau Mau - Bauernhof ¢ Haba
Kartenspiel ® 2bis4 e 3 @

Maunz Maunz ¢ Haba ¢ Karten-
spiel ® 2 bis 5 ¢ 5 « Mau-Mau

Mauseschlau & Barenstark
(alphabetisch)

Mauseschlau & Barenstark -
Bewegungs-Mau Mau ¢ Inge-
borg Ahrenkiel ® Ravensburger
e Kartenspiel ® 2 bis4 e 3 e
2024 Neuauflage bei Schmidt
o

Mauseschlau & Barenstark -
Wissen und Lachen - Aben-
teuerliche Tierwelt ¢ Inge-
borg Ahrenkiel ® Ravensburger
® Wissensspiel ® 2bis4 e 6 e
Die Spieler entdecken Tiere,
beantworten

Tierfragen und
dirfen Tiere nachahmen

Mauseschlau & Barenstark -
Wissen und Lachen - Unsere
Erde e Ingeborg Ahrenkiel ®
Ravensburger ® Wissensspiel ®
2 bis 4 e 6 ® 2024 Neuauflage
bei Schmidt als Mauseschlau
& Barenstark — Unsere Erde.
Maus stellt Fragen, Bér fordert
zu Aktionen auf @

Maxis Memo ¢ Haba ® Merk-
spiel ® 1 bis4e2e

Meerestiere ® Barbel Oftring ®
Moses ® Kartenspiel ® 2 bis 5 @ 8
e Trumpfquartett
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Mein erstes Angelspiel ® Ravensburger ® Geschicklichkeitsspiel ® 1
bis 4 ® 2 e Fir die ganz Kleinen alles aus Stoff und Plisch

Mein Taschengeld ¢ Michael Ruttinger ® Noris ® Sammelspiel ® 2
bis 6 ® 6 ® Der Name sagt alles

Mein erstes Bingo - In der Schule ¢ Laurence King ® Lotto ® 1 und
mehre 3 e

Mein erstes Bingo — Zu Hause ® Laurence King ® Lotto ® 1 und mehr
e3e

Mein Wimmelbildspiel ® Thomas Daum, Violetta Leitner ® Ravens-
burger ® Suchspiel ® 1 und mehr ® 2 ® Suchen und Finden auf einem
mitwachsenden Spielplan

Mein Zuhause ® Haba ® Zuordnungsspiel ® 1 bis4 e 2

Mein erstes Geschichten-Puzzle — Natur ¢ Kanae Sato ® Laurence
King ® Zuordnungsspiel ® 1 und mehr @ 2 bis 4 ® Ein Samen wird zu ei-
nem Spross und dann zu einer Blume ... Jeweils drei Teile, drei Bilder

Mein erstes Geschichten-Puzzle - Tiere ¢ Kanae Sato ® Laurence
King ® Zuordnungsspiel ® 1 und mehr ® 2 bis 4 e Aus einer Raupe wird
eine Puppe, die sich in einen wunderschonen Schmetterling verwan-
delt ... Jeweils drei Teile, drei Bilder

Mein erstes Geschichten-Puzzle - Zuhause ® Kanae Sato ® Lauren-
ce King ® Zuordnungsspiel ® 1 und mehr e 2 bis 4 ® Ein Kind zieht den
Schlafanzug an, liest ein Buch und schlaft ein ... Jeweils drei Teile,
drei Bilder

Mein erstes Kakerlakak ¢ Inka Brand, Markus Brand ® Ravensburger
e Laufspiel, Sammelspiel ® 2 bis 4 ® 3 ¢ Kakerlaken-Mama muss Kaker-
laken-Kinder flttern.

Mein erstes Memory - Fahrzeuge ¢ \William H. Hurter ® Ravensbur-
ger ® Merkspiel ® 2 bis 4 @ 3 ¢ 2022 ersetzt durch My first Memory -
Fahrzeuge ¢ ¥ 2019 spiel gut ®

Mein erstes Mitmach-Spiel ® Ravensburger ¢ Sammelspiel 1
und mehr e 3 e Allererstes Spiel mit einfachen Regeln und kurzer
Spieldauer ® ¥ 2007 Kinderspiel des Jahres Empfehlungsliste

Mein erstes Monopoly ® Hasbro ® Wirtschaftsspiel ® 2 bis 6 ® 4 bis
6 ® 2023 abgeldst durch die Neuauflage von Monopoly Junior. Jetzt
gibt es auch zwei unterschiedliche Spielplane ab 4 und ab 6 Jahre.
Beim einen geht’s auch um erstes Rechnen, beim anderen auch um
erstes Lesen. Aber immerum Geld o @

Mein erstes Sprech-Hexchen ¢ Kai Haferkamp e Ravensburger ®
Sammelspiel ® 2 bis 4 2 e \lerschiedene Spielvarianten, um anhand
von Hexe und Zaubertrank Dinge zu benennen

Mein kleiner Ponyhof - Kartenspiel ¢ Die Spiegelburg e Spiele-
sammlung, Kartenspiel, ® 2 bis 4 ® 3 ¢ Quartett & Co

Mein kleiner Ponyhof - Memo ¢ Die Spiegelburg ® Merkspiel ® 2 bis
4 e 3 @72 Spielkarten

Mein Lern-Spiel-Abenteuer - Erste Buchstaben ¢ Eva Odersky
Ravensburger ® Spielesammlung ® 1 und mehr e 4 bis 6 @

Mein Lern-Spiel-Abenteuer — Erste Zahlen ¢ Eva Odersky ® Ra-
vensburger ® Spielesammlung ® 1 und mehre 4 bis7 @

Mein Lern-Spiel-Abenteuer - Erstes Englisch ¢ Susanne Kopp ®
Ravensburger ® Spielesammlung ® 1 und mehr ® 4 bis 6 ® Zahlreiche
Aufgaben in einer Themenwelt der Tiere

Mein Lern-Spiel-Abenteuer — Merken und Konzentrieren ¢ Susan-
ne Kopp ® Ravensburger ® Spielesammlung ® 1 und mehr e 4 bis 6 @

Mein Lern-Spiel-Abenteuer — Uhr und Zeit ® Heike Tober ® Ra-
vensburger ® Spielesammlung ® 1 und mehr e 4 bis 6 @

Mein Lotta-Leben - Alles voller Kaninchen ¢ Robert Stoop ® Kos-
mos ® Reaktionsspiel ® 2 bis 4 ® 7 ® Zur Kinderbuch-Reihe

Mein Mauschen-Farbspiel ¢ Thomas Daum, Violetta Leitner ® Ra-
vensburger ® Zuordnungsspiel ® 1 bis 3 ® 2 ¢ Mit der Zeitschrift Eltern
entwickelt ® ¥ 2010 Kinderspiel des Jahres Empfehlungsliste, Das
Goldene Schaukelpferd

® s gibt eine Neuauflage

Memo (Mitbringspiel) ® Noris ® Merkspiel ® 2bis6 e 3 @

Memo Diabolo ¢ Jean-Jacques Derghazarian ® Djeco ® Merkspiel ® 2
und mehr e 4 ¢ 146 Katzenpaare ®

Memo Loto Shop ® Antoine Gallée ® Djeco ® Merkspiel ® 2 bis 4 @ 3
bis 6 ® Um die vier Produkte von seiner Einkaufsliste zu finden, muss
man in die verschiedenen Léden gehen und sein Gedachtnis ein we-
nig anstrengen

Memo Pepito und seine Freunde ® Selecta ® Merkspiel ® 2 und
mehr ® 3 ® Aus Holz, fir die ganz Kleinen mit zwolf Motivpaaren

Memo Robots ¢ Jonatha Favre-Godal, Paul Morillas Lopez ® Djeco
Merkspiel, Kooperationsspiel ® 1 bis 5 ¢ 5 ¢ Aus Memo-Kéartchen den
.guten” Roboter vor dem ,bdsen” zusammenstellen

Mia London ¢ Antoine Bauza, Corentin Lebrat ® Scorpion Masqué

® Deduktionsspiel, Merkspiel ® 2 bis 4 ® 5 e Im Ausschlussverfahren
ermittelt Detektiv ,Mia London” die Ausstattung des gesuchten Gau-
ners ® ¥ 2021 Kinderspiel des Jahres Nominierung

Mia’s Garden ¢ Koby Ben-Aroush ® Beleduc ® Merkspiel, Reaktions-
spiel ® 2 bis 4 e 4 e Karten zeigen Obst und Gemuse. Wird sie umge-
dreht, zeigt sie entweder alle bis auf eine Sorten oder nur eine Sorte.
Im ersten Fall muss nach dem Chip der fehlenden Sorte gegriffen
werden, im anderen Fall nach der gezeigten. Dritte Moglichkeit: Die
Rickseite

Micky Maus (alphabetisch)

Hidden Mickeys ® Funko Games ® Suchspiel ® 2bisé e 3 e

Mickey Mouse & Friends - Mau Mau ¢ ASS e Kartenspiel ® 2 bis 4 o
4 e

Mickey Mouse & Friends — Nach Hause! e ASS o Laufspiel ® 2 bis 4
e 4 o Ganssespiel

Mickey Mouse & Friends - Wer hat die 6? ¢ ASS ¢ Laufspiel ® 2 bis
4 o 4 e Mensch argere Dich nicht

Milly Muffin ¢ Gunter Baars ® Ravensburger ® Merkspiel, Suchspiel ®
2 bis 4 e 4 bis 8 e Dem Einhorn Milly helfen, die versteckten Schmet-
terlinge zu finden. Dazu muss genau hingehért werden, wenn man
Béume schuttelt

Mimik Memo ¢ Markus Nikisch ® Haba e Kartenspiel ® 2 bis 6 ® 3 bis
8e

Mimix ¢ Robert Leighton, Brad Ross ® Piatnik ® Legespiel ® 2 bis 6 ¢ 4
* Ziel ist es, mit etwas Wirfelglick und gutem Gedachtnis zuerst alle
sechs Felder des eigenen Charaktertableaus mit passenden Plattchen
zu belegen. Nicht ident mit dem ehemaligen F.X. Schmid-Spiel

Mini 4 in einer Reihe ¢ Die Spiegelburg ® Setzspiel ® 2 ¢ 6 ¢ 4 ge-
winnt als ganz kleines Reisespiel

Minions (alphabetisch)

Minions — Leiterspiel ¢ Schmidt ® Laufspiel ® 2 bis 4 ® 4 ¢ Themen-
ausgabe

Minions — Memo ® Clementoni ® Merkspiel ® 1 und mehr ® 4 ® Zum
Film. Gibt es mit 48 und mit 80 Karten

Minions — Minion-Mix ® Schmidt e Reaktionsspiel ® 2 bis4 e 5 e Ba-

@ gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnunglen) ® App-Unterstiitzung M Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr
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nanaaa! 27 Minions liegen auf dem Tisch, ein ,Minion-Mixer" zeigt
ein neues Minion und alle versuchen mit ihrer gelben Klatsche das
passende Minion zu ergattern

Minions — Minions-Alarm @ Brad Ross, Don Ullmann ¢ Ravensburger
* Reaktionsspiel ® 2 bis 6 ¢ 5 ¢ An den Timer, fertig, los! Schnellst-
moglich Karten ablegen

Minions — Monopoly ® Hasbro ® Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢ 5 ¢ Zum Film

Miraculous — Whot! ¢ \Winning Moves e Kartenspiel ® 2 und mehr ¢ 5
* Mau Mau

Mix Max ® Moses ® Zuordnungsspiel ® 1 bis 4 e 3 e Spieleklassiker
mit 40 Karten

Mix-Max ¢ Ravensburger ® Legespiel ® 2 bis 6 ® 4 e 60 Karten, 1 Wr-
fel: Daraus die meisten 5-teiligen Figuren zusammenstellen. In dieser
Version mit dem Label ,Unsere schénsten Spielmomente”

Monster-Klatsch ¢ Kristin Dittmann ® Haba ® Reaktionsspiel ® 2 bis 5
e 6 ¢ Wiirfeln und passende Monsterhand finden

Monstermania ® Brad Ross, Jim Winslow ® Piatnik ® Legespiel ® 2 bis
5e5e

Monstersuppe ® Asger Harding Granerud, Daniel Skjold Pedersen e
Schmidt ¢ Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢ 5 e Wer nach vier Runden die meis-
ten Schleimwiirfel in seiner Suppe hat, gewinnt das Spiel

Mullewapp - Das gro3e Wettrennen ¢ \Wolfgang Dirscherl ¢ Huch e
Laufspiel ® 2 bis 4 ® 4 e Zu Blichern und Film

Murmelmikado ¢ A. Eddie Goldfarb, Damon Saddler, René Soriano

e Hasbro ® Geschicklichkeitsspiel ® 2 bis 4 © 5 ¢ VJormals unter der
Marke MB; gab es auch als Kerplunk, Kosmokado und S.O.S. Affen-
alarm. Mikado einmal anders: auf den Stdbchen liegen Murmeln @

My first Rush Hour ¢ Peggy Brown Creative ® Thinkfun e Denkspiel ®
1 e 3 e Das Erfolgsspiel in einer Version fur die wirklich Kleinen

My Lilimals — Spielebox 3 in 1 ¢ ASS e Spielesammlung ® 2 bis 5 4
e Leiterspiel u.a.

My little Pony - Memo ¢ Clementoni ® Merkspiel ® 1 und mehr e 3 o

Obstgarten - Das Kartenspiel ® Anneliese Farkaschovsky ® Haba
Kartenspiel ® 1 bis 6 ® 3 bis 6 ® Haba setzt sein erfolgreichstes Spiel in
einem neuen Konzept um

Octopus Party ¢ Trefl ® Geschicklichkeitsspiel ® 1 bis 3 © 5 e Mit drei
Ubergestllpten Tentakeln Becher stapeln

Oops! ® Beleduc ¢ Laufspiel ® 1 bis 4 3 ¢ Mensch argere dich nicht
fur kleine Hande

Orange Stories ® Andrea Kohrsen ® Moses ® Ratespiel ® 2 und mehr
e 8 @ 50 Ratsel rund um Ferien und Urlaub e e

Pattern Party ® Funko Games ® Lotto ® 2 bis 4 ® 3 ® Zum Youtu-
be-Kanal. Symbol-Bingo

Paw Patrol (alphabetisch)

Paw Patrol — Hund sticht ® Spin Master ® Kartenspiel ¢ 2bis4 e 5 e
Zur TV-Serie

Paw Patrol — Mission Teamwork ® Spin Master ® Geschicklichkeits-
spicl e 2bis4 e 4 e

Paw Patrol — Missions Memo ¢ ASS e Merkspiel ® 2bis4 e 4 e

Paw Patrol — Quartett 4 in 1 ® ASS e Kartenspiel ® 2 und mehr e 4 o
Quartett, Mau Mau, Schnipp Schnapp und Memo

Paw Patrol — Top Trumps ¢ Winning Moves e Kartenspiel ® 2 und
mehr ¢ 8 ¢ Quartett

Schema: Titel ® Autor(en) ® Verlag ® Art des Spiels ® Spieleranzahl ® Altersempfehlung ® Informationen

Paw Patrol - Top Trumps Match ¢ Winning Moves ® Wiirfelspiel ® 2
e 4 e Eine Art 4 gewinnt

Peggy Diggledey — Windstarke 9 ¢ Goki ® Bauspiel ® 2bis4 ¢4
Leuchtturm bauen auf wackeliger Basis ® e

Peppa Pig (alphabetisch)

Peppa Pig - E-Lektor Quiz Basic ® Clementoni ® Wissensspiel ® 1
und mehr @ 3 bis 6 ® Bekanntes Quizspiel mit Thema

Peppa Pig — English Words e Clementoni ® Zuordnungsspiel ® 1 und
mehr 3 bis 6 ® Ziel des Spiels ist es, die abgebildete Figur anhand
der Umrisse zu erkennen und sie dem entsprechenden englischen
Namen zuzuordnen

Peppa Pig - Findet Peppa ® Clementoni ® Kooperationsspiel ® 1
und mehr e 3bis 6 @

Peppa Pig — Peppa Twist ® e Ravensburger ® Laufspiel ® 2bis4 e 4 e
Themenausgabe; wie Lotti Karotti M

Perlenparty ¢ Thade Precht ¢ Haba ® Sammelspiel ® 2 bis4 @ 3 e
Durch Wirfeln sammeln die Kinder Perlen, die sie aus Muscheln neh-
men und auf ihrer Perlenschnur auffadeln

Perplexus Rookie ® Michael McGinnis ® Spin Master ® Denkspiel ® 1
8 e \Jormals bei Pegasus. Labyinth in der Kugel: 70 herausfordernde
Hindernisse @

Pferde Stories ® Corinna Harder ® Moses ® Ratespiel ® 2 und mehr e
8 @ 2023 ersetzt durch Pferdegliick ®

Pferde und Ponys ¢ Elke Vogel ® Moses ® Spielesammlung ® 2 bis 6
e 8 ® Quartett & Quiz in einem

Pferdefreunde (alphabetisch)

Pferdefreunde - Das falsche Pferd e Die Spiegelburg ® Kartenspiel
e 2 bis 4 ¢ 5 ¢ 2022 neu aufgelegt Schwarzer Peter @

Pferdefreunde — Mau Mau e Die Spiegelburg ® Kartenspiel ® 2 bis
4 o 5 e Hief3 zuvor Pferderfreunde - Mau Mau fiir Pferdefreunde
[ ]

Pferdefreunde - Yatzi ¢ Die Spiegelburg ® Schreibspiel, Wirfelspiel
e2bisbebe

Pick A Boo ® Noris ® Reaktionsspiel ® 2bis4 e 5 e

Pick me up ¢ Babayaga ® Djeco ® Zuordnungsspiel ® 2 bis4 e 5 e
Tiger, Socken, GieBBkanne ... was haben all diese Bilder gemeinsam?
Hier geht es darum zu erkennen und zu sortieren

Picture Pairing ® Funko Games ® Merkspiel ® 2 bis 4 ® 3 ® Zum Youtu-
be-Kanal. Die gesuchten Freunde auf verdeckten Plattchen finden.

Pie Face! ® Marvin Glass ® Hasbro ® Aktionsspiel ® 2 und mehr e 5 e
Der Kopf wird in einen Rahmen gesteckt, es wird an Griffen gedreht
und irgendwann klatscht der nasse Schwamm ins Gesicht ...

Angaben ohne Gewahr
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Pie Face Duell! ¢ Hasbro ® Aktionsspiel ® 2 ® 5 e Das Erfolgskonzept
als Zweierspiel

Pie Face Kanone! ® Hasbro ® Aktionsspiel ® 2 e 5 e In dieser Ausga-
be gibt es eine Kanone, die mit Sprihsahne geflllt wird.

Piff Paff & Friends ® Brad Ross, Don Ullman e Piatnik ® Sammelspiel
® 2 bis 4 ¢ 5 e Fangen-Spiel in Unterwasserszenario

Piggy Pearls ¢ Stefan Klof3, Anna Oppolzer ® Piatnik ® Sammelspiel ®
2 bis 4 « 5 ¢ Omas Perlenkette ist ausgerechnet im Schweinestall ge-
rissen und im Matsch versunken. Die Spieler missen méglichst viele
Perlen retten

Pilz-Flohspiel ¢ Die Spiegelburg ® Geschicklichkeitsspiel ® 1 bis 4 4
® Mit dem Pilz aus Holz ein Klassiker

Pingu Springu ® Oussama Khelifati ® Blue Orange ® Geschicklich-
keitsspicl ® 1 bis4 e5 e

Pinguflip ¢ Kristin Dittmann ® Haba e Laufspiel ® 2 bis 4 ® 5 e | auf-
spiel auf wechselndem Spielplan

Pink Stories ® Andrea Kohrsen ® Moses ® Ratespiel ® 2 und mehr ¢ 8
® 2024 ersetzt durch Pink! 50 Ratsel fir M&ddchen @

Pipi Party ® Hasbro e Aktionsspiel ® 2 und mehr ® 4 e Ein Klo. Eine
Klorolle. Eine Spllung. Wer Pech hat, den trifft ein Wasserstrahl. Mit
Spullgerduschen!

Pipi Party Duell ® Hasbro ¢ Aktionsspiel ® 2 e 4 ¢ \Wer Pech hat, den
trifft der Wasserstrahl des Klos. Die Zwei-Personen-Variante von Pipi
Party

Pippi Langstrumpf — Memospiel ® Oetinger ® Merkspiel ® 2 und
mehr e 3 e

Pizza Monsters ® Michael Schacht ¢ Abacus ® Sammelspiel ® 2 bis 8
¢ 5 e Monster mit Pizzastlcken fittern und dazu die richtigen Zutaten
aus dem Sack ziehen

PJ Masks - Pyjamahelden auf Geisterjagd ¢ Janet Kneisel ® Ra-
vensburger ® Farbwiirfelspiel ® 2 bis 4 ® 3 bis 8 ® Zur TV-Serie

Plumber Plants ¢ Hasbro ® Geschicklichkeitsspiel ® 2 bis 4 @ 4 e Die
Kinder klauen nacheinander dem Klempner Werkzeuge, bis er re-
agiert und sie nass spritzt. Nach dem Prinzip von Lass Papa pennen!

Pocket Electric — Erste Aufgaben ¢ Noris ® Zuordnungsspiel ® 1 und
mehr @ 4 e Bilder richtig verbinden

Pocket Electric — Tiere und Natur ¢ Noris ® Zuordnungsspiel ® 1 und
mehr ¢ 6 ¢ Uberarbeitete Neuauflage von Pocket-Electric - Tiere
[ )

Polar Smash ¢ HCM Kinzel e Geschicklichkeitsspiel ® 2 bis4 e 5 e
Blécke aus dem Iglu ziehen, ohne dass es einstirzt

Polizei im Einsatz ® Kosmos ® Reaktionsspiel ® 2 bis4 e 5 e

Pool-Halma ¢ Haba ¢ Laufspiel ® 2 bis3e5 e

Potomac ¢ Geoffroy Simon ® Djeco ® Kooperationsspiel ® 2 bis4 e 5 e
Den Tieren helfen tber den Fluss zu kommen

Prinzessin Mix-Max e Kristin Mickel ® Haba ® Suchspiel ® 2 bis 4 e 3

Purple Stories ® Andrea Kohrsen ® Moses ® Ratespiel ® 3 und mehr o
8 @ 50 mystische Ratsel

Puzzlefix ® Thade Precht ® Haba ® Sammelspiel ® 2 bis 4 e 4 o

Rainbow Stories ® Corinna Harder, Jens Schumacher ® Moses
Ratespiel ® 2 und mehr e 8 e 2023 ersetzt durch Marchenzauber. 50
fabelhafte Ratsel @

® s gibt eine Neuauflage

Ratz Fatz. 1997 begann der Erfolgslauf der von
Hajo Blcken erfundenen Reihe, die Wissen auf spieleri-
sche Art vermittelt. An die 30 Titel erschienen insgesamt.
Doch nun hat Haba einen Schlussstrich gezogen.

Ratz Fatz - Aufgepasst und zugefasst ® Hajo Blicken
* Haba ® Spielesammlung ® 1 bis 6 ® 3 ® Das war der
neue Name fiir das Ur-Ratz-Fatz M

ROTE LISTE

Kinderspiele

Red Stories ® Corinna Harder ® Moses ® Ratespiel ® 2 und mehr e
8 ® 2023 ersetzt durch Auf heiBBer Spur. 50 Ratsel zu kindgerechten
Kriminalfallen ®

Regenbogenbande ¢ Erwan Morin ® Haba ® Sammelspiel ® 1 bis 4
4 e Mit unterschiedlich langen Regenbogen ins gewlnschte Feld, um
dort Kristalle zu holen

Ratz Fatz — Buchstaben ¢ Hajo Blicken ® Haba e Spiele-
sammlung ® 1 bis 6 ® 4 bis 8 ® Zwolf Geschichten rund
um Buchstaben

Ratz Fatz — Zahlen e Hajo Biicken ® Haba ® Spielesamm-
lung @ 1 bis 6 @ 4 bis 8 ® Zwolf Geschichten rund um
Zahlen und Mengen

Ratz Fatz durch die Jahreszeiten ¢ Anja Wrede ® Haba
* Spielesammlung ® 1 bis 6 ® 3 bis 8 ® Funf verschiede-
ne einfache Spiele zum Thema

Ratz Fatz in Bewegung ¢ Hajo Blicken ® Haba ¢ Spiele-
sammlung ® 1 bis 6 ® 3 bis 12 ® Auf 20 farbig gestalte-
ten Bodenplatten sind Motive abgebildet, die in zahl-
reichen Geschichten, Ratseln, Gedichten und Reimen
vorkommen. Dann heif3t es je nach Spielidee verschie-
denes, zB ,Erkennen & Rennen” o ¥ 2021 spiel gut

Ratz Fatz in den Kindergarten ¢ Hajo Biicken ® Haba ®
Lernspiel ® 1 bis 6 ® 3 bis 12 @ Ableger in der Mitbring-
schachtel

Ratz Fatz in die Schule ¢ Hajo Blicken, Anja Wrede
Haba e Spielesammlung ® 1 bis 6 ® 5 @ Finf Lernspiele
fir die Vorschule

I e Ratz Fatz kommt die

: Aufgepasst Feuerwehr ¢ Hajo BU-

| HARA @uud zugefasst/ . cken ® Haba ¢ Lernspiel
| 2:.“';-1* ol | . el1bis6e3bis12e

' A I Ableger in der Mitbring-

schachtel

P
L el 2

Die letzte Ausgabe
des ersten Spiels der
Reihe

Raupenwiirfeln ¢ Haba ® Farbwirfelspiel ® 2 bis 4 ¢ 4 e Mit etwas
Wiirfelglick zuerst eine sechsfarbige Raupen zusammenstellen o
¥ spiel qut

Rechen-Kapitén ¢ Reiner Knizia ® Ravensburger ® Sammelspiel e 2
bis 4 e 6 bis 8 ® Matrosen laden wertvolle Fracht auf ihre Schiffe, jedes
Schiff ist unterschiedlich gro3 und muss optimal beladen werden.
Welches Schiff kann zuerst das Abenteuer auf hoher See antreten?
Erstes Rechnen mit Plus und Minus und logisches Denken ¢ ¥ 2017
spiel gut

@ gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnunglen) ® App-Unterstiitzung M Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr
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Reise-Bingo ® Die Spiegelburg ¢ Lotto ® 2 bis 4 e 5 e Spieleklassiker
fUr unterwegs, Bilder statt Zahlen

Rekorde Stories ® Corinna Harder ® Moses ® Ratespiel ® 2 und mehr
e 8 ® 2023 ersetzt durch Spitzenreiter. 50 erstaunliche Ratsel rund um
wahre Rekorde

Remember me? ¢ Noris ® Deduktionsspiel ® 2 5 e Wer ist's? nach
Art von Detektivbiiro

Rhino Hero (alphabetisch)

Rhino Hero Junior ® Haba ® Spielesammlung ® 1 bis 4 ® 2  In drei
verschiedenen Spielen Uben Kinder beim Zuordnen und Stapeln der
Stockwerke die Feinmotorik sowie erstes Zahlen und Mengenver-
standnis

Rhino Hero - Missing Match ¢ Thade Precht ¢ Haba ® Merkspiel @ 2
bis4e4e

Richard Ritterschlag ® Johannes Zirm ® Haba ¢ Legespiel ® 2 bis 4
e 5 ¢ ¥ 2014 Kinderspiel des Jahres Nominierung, Graf Ludo Kinder
Auswabhlliste

Risiko Junior ¢ Hasbro ® Sammelspiel ® 2 bis 4 ® 5 e Hier ist das mar-
tialische Treiben des Erwachsenenspiels auf Piraten heruntergebro-
chen, die von Insel zu Insel fahren und Schétze sammeln

e Kooperationsspiel, Laufspiel ® 2 bis 4 @ 7 e Pferderennen

Schleich Horse Club - Pferdefreunde ® Schmidt e Kartenspiel 2
bis 4 ® 4 ¢ Schwarzer Peter. Dazu ein Pferdeposter

Schlemmermonster ® Marco Teubner ® Haba e Laufspiel, Merkspiel ®
2bis4e5e

Schnapper-la-papp! ¢ Noris ® Merkspiel ® 2 bis 4 ® 4 e \Verdeckte
Bilder finden — alle spielen gleichzeitig

Schneck-di-wupp! ¢ Marie Fort, Wilfried Fort ® Haba e Laufspiel ® 2
bis 4 @ 5 e Spiel in einer Blechdose. Dadurch wird diese zum Teil des
Wettlaufgelédndes, weil die Schnecken magnetisch sind

Schnelle Katze ¢ Janod e Laufspiel ® 2 bis 4 ® 6 e Als Katze das Futter
vor dem streunenden Hund in Sicherheit bringen

School Stories ¢ Corinna Harder ® Moses ® Ratespiel ® 2 und mehr
8 @ 2023 ersetzt durch Back to School. 50 Ratsel zu Geschichten aus
dem Schulalltag @

Schule der magischen Tiere (alphabetisch)

Schule der magischen Tiere — Dreimal schwarzer Kater ® Kosmos ®
Deduktionsspiel ® 8 ® Zur Buchreihe, in Metallbox

Schule der magischen Tiere — Klarer Fall, Murphy! ¢ Kosmos
Deduktionsspiel ® 2 bis 4 @ 6 ® Zur Buchreihe. In diesem Spiel wird
ermittelt, wer die Tiere aus der Zoohandlung gestohlen hat.

Schwarzer Peter ¢ Haba ¢ Kartenspiel ® 2 bis 6 ¢ 5 ¢ ¥ spiel gut
Shaun das Schaf (alphabetisch)

Shaun das Schaf — Das Kartenspiel ¢ Steffen Briickner ® Huch e Kar-
tenspiel ® 2 bis4 e 6 @ Zum 2. Film

Robot Mix ® Goula ® Legespiel ® 1 und mehr ® 2 ¢ Monstermix mit
Roboter-Thema

Shaun das Schaf - Wo stecken Shaun & Co.? ¢ Sven M. Kubler o
Huch ® Merkspiel ® 2 bis 4 ® 6 ® Zum 2. Film

Robot Turtles ¢ Dan Shapiro ® Thinkfun ® Setzspiel ® 2 bis5e 4 e
Bringt Kindern ab 4 Jahren die Grundlagen des Programmierens, von
Codeschnipseln bis Funktionen bei

Rotkdppchen ¢ Gun-Hee Kim e Purple Brain Creations ® Kooperati-
onsspiel ® 1 bis 5 ® 7 @ Die Spieler arbeiten zusammen, um Rotkapp-
chen dabei zu helfen, das Haus seiner GroBmutter zu erreichen, bevor
der Wolf seine Nase hineinsteckt

Sherlock Express ® Henri Kermarrec ® Huch ® Deduktionsspiel ® 2
bis 6 @ 7 e Die Spieler springen Detektiv Sherlock (hier im Tierreich
angesiedelt) zur Seite und helfen ihm, die Alibis aufzudecken, Un-
schuldige zu entlasten und so zligig Moriarty und seine Komplizen zu
demaskieren

SilbenspaB ¢ Elke Spitznagel ® Ravensburger ® Kartenspiel ® 2 bis 4
e 7 e Kinder kénnen Silben in vier Spielvarianten einliben

Rotkdppchen - Memo ¢ Goula ® Merkspiel ® 2 bis 4 @ 2 @ Aus Holz ®

Rund ums Taschengeld ¢ Kai Haferkamp e Ravensburger ® Sam-
melspiel ® 2 bis 4 e 6 bis 10 @

Safari ¢ Simon Haberl, Jan Waltereit ® Simon & Jan ® Merkspiel ® 2
bis 4 3 @ Erstes Memo mit extra dicken Karten mit Bildern afrikani-
scher Tiere

Sattelt die Pferde ® Kosmos ® Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢ 5 ¢ Quartett

Schiffe versenken ® e Haba e Deduktionsspiel ¢ 2 5 e 2019 Neuauf-
lage Klassiker in der Blechdose. o e

Schiffe versenken ¢ Noris ® Deduktionsspiel ® 2 ¢ 5 o Als Koffer ge-
staltet

Schiffe versenken (Light & Sound) ® Noris ® Deduktionsspiel ® 2 ¢ 5
¢ Als Koffer gestaltet mit Sounds fiir Wasser und Treffer

Schiffe versenken (Mitbringspiel) ® Noris ® Deduktionsspicl ® 2 e 6 e

Schlaubér lernt zdhlen ¢ Anja Dreier-Briickner ® Haba ® Spie-
lesammlung @ 2 bis 5 @ 4 bis 8 ¢ Thematische Fortsetzung nach
Schlaubir - was ist grof3?

Schleich-Figuren (alphabetisch)
Schleich — Horse Club - Stock und Stein ® Prospero Hall ® Schmidt

Schema: Titel ® Autor(en) ® Verlag ® Art des Spiels ® Spieleranzahl ® Altersempfehlung ® Informationen

Simon Air ¢ Hasbro ® Reaktionsspiel ® 1 bis 2 ® 8  Simon wird immer
spaciger: Jetzt muss er nicht einmal mehr berihrt werden, sondern
reagiert auf Handbewegung!

Slimy Joe ¢ Florian Nadler ® Ravensburger ® Aktionsspiel ® 2 bis 4 4
e Schmetterlinge aus dem schleimigen Mund einer fleischfressenden
Pflanze befreien, bevor sie zuschnappt

Snap Dragon ® Tomy ¢ Aktionsspiel ® 2 bis 4 ® 4 e Miinzen aus dem
Drachenmaul holen. Das japanische Original ist von 1987 und damit
alter als das ahnliche, bei uns seit 1992 erfolgreiche Kroko-Doc

Socken Zocken - Das Kartenspiel ¢ Michael Schacht ® Haba ® Such-
spiel ® 2 bis 6 ¢ 4 « ¥ 2018 spiel gut

Socken Zocken Mini ® Michael Schacht ¢ Haba ® Suchspiel ® 2 bis 4 e
4 e Die Kleinausgabe in einer Metalldose

Sockenmonster ¢ Liesbeth Bos, Anja Dreier-Briickner o Lifestyle
Boardgames ® Merkspiel ® 2bis4 e 6 @

Space Cat ® Antoine Rabreau e Djeco ® Geschicklichkeitsspiel ® 2 bis
Je5e

Specific ® Christian Kruchten, Jean-Claude Pellin ¢ Gigamic ® Wis-
sensspiel ® 2 bis 10 ® 6 ® Spezialwirfel geben vor, welches Tier ge-
fragt ist

Angaben ohne Gewahr
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Catan-Erfinder Klaus Teuber war auch bei Kinderspielen versiert. Sein Spinnengift und Krétenschleim —
hier ein Pressefoto von 2012 — war auch zum Kinderspiel des Jahres nominiert. Dieses Jahr ist das Spiel in
nach einer Pause in einer Uberarbeiteten Neuauflage wieder erschienen.

Speed Colors Team ¢ Erwan
Morin ® Game Factory ® Merk-
spicl ® 2bisbe7/ e

Spinnengift und Krétenschleim
e Klaus Teuber ® Kosmos ®
Merkspiel ® 2 bis 4 e 6 e 2023
aus dem Programm, 2024 dann
eine Uberarbeitete Neuauflage.
In der Hexenkiche ist alles auf
den Kopf gestellt. Wo war doch
gleich das Bibberkraut? Weiter-
entwicklung von Hallo Dachs!
M und Fette Biuche ¢ ¥ 2012
Graf Ludo Kinder, Kinderspiel
des Jahres Nominierung @

Spirit - Top Trumps ¢ Winning
Moves ® Kartenspiel ® 2 und
mehr ® 6 @ Quartett zur TV-Serie

SpongeBob - Monopoly
Winning Moves ® Sammelspiel ®
2 bis 6 ® 8 e Vormals bei Parker.
Die Felder haben alle den Bezug
zu Bikini Bottom aus der TV-Zei-
chentrickserie @

Spooky Stories ® Corinna Har-
der ¢ Moses ® Ratespiel ® 2 und
mehr o 8 e 50 Ratsel um Gruse-
liges

® s gibt eine Neuauflage

40

Spring in eine Pfiitze! (alphabe-
tisch)

Spring in eine Pfiitze! ¢ Janet
Kneisel ® Ravensburger ¢ Kom-
munikationsspiel ® 2 bis6 e 8 e
Zur Méadchenbuch-Reihe

Spring in eine Pfiitze! — Mini
Edition e Janet Kneisel ®
Ravensburger ¢ Kommunikati-
onsspiel ® 2 bis 6 © 8 e Mit drei
neuen Aufgabenkategorien
eigenstandig oder als Erweite-
rung spielbar

Spukschloss ® Marvin Glass,
Geoffrey Hayes ® Schmidt e
Laufspiel ® 2 bis 6 ® 6 ® Vormals
bei MB. Klassiker aus den 80er
Jahren. In dem 3D-Spiel auf der
Flucht vor dem Geist @

Stadt Land WiirfelspaB ¢ Klaus
Kreowski ® Kosmos ® Wissens-
spiel ® 2 bis 6 ® 10 ® Spezialwir-
fel geben die Themen vor

Stapelei ® Haba e Geschicklich-
keitsspiel ® 2 bis 4 ® 3 e Stapel-
spiel ® ¥ spiel gut

Sugar Blast ¢ Leo Almeida,
Matthew O'Malley, Ben Rosset ®

CMON e Positionsspiel ® 1 bis 4
¢ 8 @ |n jeder Runde vertauscht
ihr die Bonbons auf dem Brett,
um Reihen von drei oder mehr
der gleichen Sorte zu bilden

gewinnt. ¢

T-Rex World - Mau Mau ¢ Die
Spiegelburg e Kartenspiel ® 2 bis
be5e

T-Rex World - Yatzi ¢ Die Spie-
gelburg e Schreibspiel, Wirfel-
spiel ® 2bisbe b e

Tanz der Feen ® Kosmos ® Lotto
® 2 bis 4 ¢ 5 ¢ Bingo

Targeto ® Michat Szewczyk ®
Trefl  Geschicklichkeitsspiel ® 1
bis 4 ¢ 5 ¢ Sammlung verschiede-
ner Spielideen rund um Becher,
Kugeln und ein Katapult

Teamwork for Kids ® Michael
Adersch e Adlung ® Ratespiel ® 4
und mehre 6 o

Tier auf Tier Mini ¢ Klaus Mil-
tenberger ® Haba e Geschicklich-
keitsspiel ® 2 bis 4 5 e Bewahr-
ter Titel in klein in Metalldose

Tierbaby Memo ¢ Kosmos e
Wissensspiel ® 2bis4 e 3 e

Tiere der Welt ® Markus Nikisch
® Haba ® Wissensspiel ® 2 bis 4 e
6 ¢ 50 Tiere kennen lernen

Tierisch versteckt ¢ Judith
Proena, Norbert Proena ® Haba
® Suchspiel ® 2 bis 4 @ 3 e Tiere
finden

TKKG - Gangsterjagd ¢ Zoltan
Labas ® Ravensburger ® Dedukti-
onsspiel ® 2bis4 e 8 e

Super Mario (alphabetisch)

Super Mario - Adventure
Game DX e Epoch Games e
Geschicklichkeitsspiel ® 1 ¢ 5
e Die Spielkugel mit Hilfe der
drei Knépfe und zwei Drehré-
der erfolgreich durch das
Labyrinth mit sieben kniffligen
Etagen manovrieren

Super Mario - Fire Mario
Stadium e Epoch Games ®
Geschicklichkeitsspiel @ 2 ¢ 5 o
Action-Shooter mit Mario- und
Luigi-Figuren, der wie ein Flip-
per aufgebaut ist

True Stories ® Corinna Harder o
Moses ® Ratespiel ® 2 und mehr
e 8 ¢ 2023 ersetzt durch Echt
wahr! 50 Ratsel zu unglaubli-
chen, aber wahren Ereignissen @

Trumpf ¢ Haba ¢ Kartenspiel ® 2
bis4e3e

Tschu-Tschu, kleine Eisenbahn
Felix Beukemann e Haba e Farb-
wurfelspiel ® 2 bis 4 @ 3 bis 8 e
Wer mit der Eisenbahn die meis-
ten Fahrgaste zu seiner eigenen
Haltestelle bringen kann, ist der
Gewinner.

Super Mario - Maze Game DX
® Epoch Games ® Geschicklich-
keitsspiel ® 1 @ 4 o Eine Kugel
durch ein groBes Labyrinth
bringen

Turtle Bay ® Wolfgang Ried| ®
Piatnik e Laufspiel ® 2 bis 4 ¢ 6
® Meeresschildkréten auf dem
Weg von ihren Eiern am Strand
ins Meer

Superzings — Top Trumps
Match ¢ Winning Moves o
Wiirfelspiel ® 2 @ 4 o Eine Art 4

Unbelievable Stories ¢ Corin-
na Harder ¢ Moses ® Ratespiel
e 2 und mehr @ 8 ® 2023 ersetzt

® gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnunglen) ® App-Unterstiitzung 4| Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr
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durch Unglaublich! @

Ungeziffer ¢ Kristin Mickel ®

Haba e Merkspiel ® 2 bis 4 ¢ 6
e Zahlenraum bis 10: Wie viele
Krabbeltiere sind zu sehen?

Unsere 5 Sinne und die Um-
welt ¢ Beleduc ¢ Spielesamm-
lung ® 1 bis 6 @ 4 2022 adaptiert
als Humanico 5 Sinne. Mit Hilfe
klassischer Spielideen werden

die verschiedenen Wahrneh-
mungsmoglichkeiten unserer finf
Sinne verdeutlicht und angeregt
[ )

Unsere Welt ® Gunter Baars ®
Ravensburger e Wissensspiel ®

2 bis 4 ® 4 bis 7 ® Warum sind
Bananen krumm? Solche und
ahnliche Fragen gilt es nach dem
Zusammenbau eines Bilderpuzz-
les zu |6sen

Urlaubs-Memo ¢ Haba ® Lauf-
spiel ® 2bis4 e 3 e

Einmal mehr: Auch bei Wald der Lichter bringt ein Schiebemecha-
nismus die Kinder auf dem Spielziel ndher.

Veggie Loto ¢ Janod ® Sammel-
spiel ® 2 bis 4 ¢ 5 ¢ Durch Wur-
feln Gemduse sammeln.

Veggy Memo ¢ Fabrice Lamouil-
le, Mathilde Malburet e Djeco
Merkspiel ® 2 bis8e 4 e

Viele Dinge ¢ Karsten Adlung,
Bernhard Naegele ® Adlung ®

Suchspiel ® 2 bis 8 ® 3 e Viele
Bildkarten liegen auf dem Tisch.
Ein Buchstabe wird aufgedeckt,
und sofort suchen alle nach Be-
griffen auf den Karten o ¥ 2004
Spiel des Jahres Empfehlungs-
liste

Végel ¢ Elke Vogel ® Moses ®
Spielesammlung ® 2 bis 6 e 8 e
Quartett & Quiz in einem

Voll verwackelt ® Wolfgang
Dirscherl, Manfred Reind|
Queen Games ® Geschicklich-
keitsspiel, Sammelspiel, ® 2 bis 4
e 6 o \Wenn die Tiere den Felsen
im Gleichgewicht halten, winken
Kokosnisse als Belohnung e

¥ 2019 Kinderspiel des Jahres
Empfehlungsliste

Vom kleinen Maulwurf, der
wissen wollte, wer ihm auf den
Kopf gemacht hat (alphabe-
tisch)

Vom kleinen Maulwurf, der
wissen wollte, wer ihm auf
den Kopf gemacht hat ¢ Kos-
mos ® Merkspiel ® 2 bis4 e 3 e
Zum Bilderbuch

Vom kleinen Maulwurf, der
wissen wollte, wer ihm auf
den Kopf gemacht hat - Das
Spiel e Stefan KloB3, Anna Op-
polzer ® Kosmos ® Laufspiel ® 2
bis 4 @ 4 ¢ Zum Bilderbuch

Wagonimo ¢ Carlo Emanuele
Lanzavecchia, Walter Obert o
Janod e Zuordnungsspiel ® 2 bis
4 e 3 bis 6 ® Wer kann als Erster
seine Bahn mit finf Waggons
und allen Tieren nachbilden?

Wald der Lichter [ e Stefan
KloB, Anna Oppolzer @ Drei
Magier ® Merkspiel ® 2 bis 4 o

5 e Schéatze liegen zunachst im
Dunkeln und missen von den
Spielern mithilfe von Lichtpl&tt-
chen gefunden und sichtbar
gemacht werden ® ¥ 2021 Graf
Ludo Kinder Auswahlliste

Wald der Wélfe ¢ \Wolfgang
Dirscherl, Julien Gupta ® Queen
Games ¢ Kooperationsspiel,
Laufspiel ® 1 bis 5@ 7 ¢ Nur wenn
die Wolfe zur richtigen Zeit am
richtigen Ort stehen und dem
Wolfshauptling Lupos begegnen,
kénnt ihr gewinnen

Was fehlt denn da? ¢ Karsten
Adlung ® Adlung ® Reaktions-

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

spiel ® 1 und mehr e 3  Alte
Idee, neu verpackt: Dem Alter
entsprechend viele Karten mit
Gegenstanden werden ausge-
legt. Eine Karte wird weggenom-
men — welche war’s?

Was gehért wohin? ¢ Irmgard
Eberhard e Ravensburger e Zu-
ordnungsspiel ® 1 und mehr e 2
* Magnetische Gegenstande in
einem Erzdhlbuch einordnen

Was gehért zusammen? (Mit-
bringspiel) ® Edith Kramer
Noris ® Zuordnungsspiel ® 1 bis
4e3e

Was ist was — Pferde Quiz-
Spiel ® Markus Reichert, Sandra
Dochtermann ® Kosmos ® Wis-
sensspiel ® 2 bis 4 ¢ 8 ® Mitbring-
spiel

Was ist was - Unsere Erde
Quiz Spiel ® Sandra Dochter-
mann, Markus Reichert ® Kosmos
* Wissensspiel ® 2 bis 4 ¢ 8  Zum
Spiel gehdren 32 Quizkarten mit
zwei Fragen und drei Antwort-
moglichkeiten

Was ist was Junior - Ritter ¢
Karin Hetling ® Kosmos ® Wis-
sensspiel ® 2 bis 4 ¢ 5 ¢ Mitbring-
spiel

Weltreise fiir Kinder ¢ Michael
Ruttinger ® Noris ® Wissensspiel
e 2 bis 12 ® 6 ® \Jormals Rund um
die Welt und Kinder-Weltreise,
kam es 2021 wieder unter altem
Namen heraus. Fragen um die
Erde und ihre Lander, Stadte etc.
()

Wer ist es? — Kartenspiel ¢
Hasbro ® Deduktionsspiel © 2 e
5e

Wer krabbelt da? ¢ Kristin Ditt-
mann ¢ Haba ® Merkspiel ® 2 bis
4 o 3 o \Welches Insekt hat sich
unter welcher Blite versteckt?

White Stories ® Andrea Kdhr-
sen ® Moses ® Ratespiel ® 2 und
mehr ® 8 ® 50 Ratsel Uber Geister
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Wissen & Quizzen (alphabe-
tisch)

- Die Welt der Saurier * Ra-
vensburger ® Wissensspiel ® 1
bis 6 ® 6 bis 10 ® 2023 ersetzt
durch Tiptoi Quiz - Dinosauri-
ere®

- Faszinierende Pferde * Ra-
vensburger ® Wissensspiel ® 1
bis6 e 6bis 10 @

- Menschlicher Kérper ¢ Ra-

vensburger ® Wissensspiel ® 1
bis 6 ® 6 bis 10 @

- Retter und Helfer ¢ Ravens-
burger ® Wissensspiel ® 1 bis 6
e 6bis10 e

- SiiBe Tierkinder ¢ Ravensbur-
ger ® Wissensspiel ® 1 bis6 ¢ 6
bis 10 e

Wissen & Quizzen - Wunder
der Natur e Ravensburger ®
Wissensspiel ® 1 bis 6 ® 6 bis
10 e

Wo bin ich? ¢ Noris ® Suchspiel
® 1 bis 2 ® 4 « Wimmelbildsuche

Adieu!

110 % Denksport ¢ Stefan
Heine ® Moses ® Denkspiel ® 1
und mehr @ 10 ¢ 100 spielerische
Aufgaben

13 Indizien ® Andrés J. Voicu

® Game Factory ® Deduktions-
spiel ® 2 bis 6 ¢ 10 ® Krimispiel.
Jedem Ermittler wird ein Fall
zugeteilt. Wer ihn |6sen will,
muss seine Instinkte einsetzen
und herausfinden, welche der 13
Indizien zu seinem Fall passen.

13 Tage - Die Kubakrise 1962
¢ Asger Harding Granerud, Dani-
el Skjold Pedersen ® Frosted
Games ® Kartenspiel ® 2 e 10 o
Das Kartenduell versetzt zwei
Spieler zurlick in den histori-
schen Konflikt.

2 Liigen 1 Wahrheit ¢ Kyls-
kapspoesi ® Kommunikati-
onsspiel ® 2 und mehr e 12

® s gibt eine Neuauflage
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ROTE LISTE

Kinderspiele

Wiihimause M ¢ Guido Hoff-
mann, Jens-Peter Schliemann
Drei Hasen in der Abendsonne
Suchspiel, Merkspiel ® 2 bis 5 ¢ 4
® Ganz einfach und ganz einfach
schon: Viele Blatter von Wald-
bdumen liegen in der Schachtel.
Die meisten haben auf der Un-
terseite ein Bild (Tiere, Friichte).
Bestimmte missen durch das
Wihlen im Laub gesucht werden

o ¥ 2020 spiel gut

Wiirfelzwerge (Mitbringspiel) ®
Heinz Meister ® Schmidt ® Zuord-
nungsspiel ® 2bis8 e 4 e

Wunderkessel ¢ Stefan Klof3,
Anna Oppolzer ® Haba ® Merk-
spiel, Laufspiel ® 2 bis4 e 5 e
Zutaten sammeln, nur: der Wun-
derkessel mit ihnen dreht sich
immer wieder

XXL Find Monty! e Karin Het-
ling ® Beleduc ® Merkspiel ® 2 bis
5e 4 e |n der GroBausgabe den
Kater suchen

Yum Yum lIsland e Laurent
Escoffier ® Space Cows ® Ko-

operationsspiel ® 2 bis 4 e 4 e Als
tollkihne Pelikane an den Riesen
vorbei anderen Tieren Futter
bringen

Yummy Monsters ¢ Michael
Kallauch, Jan Meyberg ® Huch
® Aktionsspiel ® 2 bis4 e 6 e
Geschicklichkeitsspiel, bei dem
Monster gefuttert werden mus-
sen

Zihlen lernen mit den Krab-
belkédfern ¢ Moses ® Sonstiges ®
1 und mehr @ 3 e | ernspiel fur die

Zahlen bis 9 mit magnetischem
Kniff.

Zahlen-Zocken e Die Spiegel-
burg e Wirfelspiel ® 1 und mehr
¢ 5 ¢ Zahlenwirfel und mathema-
tische Zeichen: maéglichst viele
miteinander verbundene Rech-
nungen aufstellen

Zahlenreihe ® Annemarie Hol-
scher, Kristin Dittmann ® Haba ®
Legespiel ® 2 bis 4 5 e Wer als
Erster eine Reihe aus acht aufein-
anderfolgenden Zahlenplattchen

von A-Z

20 Questions zdhlt zu den Stehaufménnchen und kommt immer wie-
der irgendwo heraus. Weil's gut ist. Hier eine friihe Version bei MB.

Uber 300 lustige, peinliche und
gewagte Behauptungen. Drei
Aussagen liest der Spieler nun

® gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnunglen) ® App-Unterstiitzung

laut vor — die Mitspieler erraten,
welche Aussage dem Spieler tat-
séchlich passiert ist und welche

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

legen kann, gewinnt.

Zippy Zebra ¢ Simon Dirscherl

® Beleduc ® Wirfelspiel, Koope-
rationsspiel ® 1 bis 4 e 3 e Zieht
die Tiere geschickt voran, um die
Zusammenkunft zu erméglichen

e ¥ 2020 spiel qut ®

Zirafa ® Antoine Rabreau ®
Djeco ® Merkspiel ® 2 bis 4 ¢ 6
e Mit Bildparchen gewinnt man
Halsteile. Sobald jemand eine
Giraffe mit sechs Halsstticken
hat, ist er oder sie der Sieger.

Familien- und Erwachsenenspiele

Aussagen glatt gelogen sind.

20 Questions M ¢ Scott A.
Mednick, A. Robert Moog
Piatnik ® Wissensspiel ® 2 bis 6
¢ 8 ¢ Hiel3 bei anderen Verlagen
auch schon so oder auch Quer-
denker oder Indix. @

3000 Halunken ¢ Corey Ko-
nieczka ® Unexpected Games ®
Deduktionsspiel ® 2 bis 4 e 12 e

3D Labyrinth ¢ Michael Feldkot-
ter, Max J. Kobbert ® Ravensbur-
ger ® Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢ 7 o
Hier wachst der Schiebeklassiker
in die Hohe.

4 gewinnt - Battle ¢ Hasbro

e Geschicklichkeitsspiel ® 2 @ 8

® Bei dieser Variante sind die
Scheiben schon in die Schlit-

ze gefullt. Es geht nun darum,
durch SchieBBen mit Nerf-Pfeilen
vier in eine Reihe zu bekommen.

4| Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr

4 Gods * Christophe Boelinger
e Ludically ® Legespiel ® 2 bis 4
® 10 * Auch wenn gemeinsam

eine neue Welt erschaffen wird,
nur eine Gottheit kann am Ende

den meisten Ruhm und Einfluss
haben.

5 Seconds - Challenge * Me-
gableu ¢ Wissensspiel ® 3 und
mehr ® 10 ® Nur finf Sekunden
Zeit, die Frage zu beantworten.

50 Clues (alphabetisch) Ach-
tung: In anderer Zusammenstel-
lung und anderen Namen bringt
Pegasus 2024 einige Spiele neu
heraus ®

50 Clues - Das Pendel der To-
ten e Jeppe Norsker ® Game
Factory ® Deduktionsspiel ® 1
bis5e16 e

50 Clues - Hiiter des Bosen ¢
Jeppe Norsker ¢ Game Factory
® Deduktionsspiel ® 1 bis 5 e
16 ¢

50 Clues - Leopolds Schicksal ¢
Jeppe Norsker ¢ Game Factory
® Deduktionsspiel ® 1 bis 5 e
16 ¢

50 Clues - Réatselhafte Zeichen
* Jeppe Norsker ® Game Fac-

tory ® Deduktionsspiel ® 1 bis
S5elbe

50 Clues - Tot oder lebendig
Jeppe Norsker ¢ Game Factory
® Deduktionsspiel ® 1 bis 5 e
16 ® Escape-Spiel mit Karten e

50 Clues — WeiBBer Schlaf ¢
Jeppe Norsker ¢ Game Factory
® Deduktionsspiel ® 1 bis 5 e
16 @

Ser finden ¢ Jirgen PK. Grunau
® Haba e Schreibspiel ® 1 bis 4
7 ® Sein Tableau mit 5er-Formen
fillen.

A Game of Thrones - B'Twixt

® Bruno Cathala ® Fantasy Flight
Games ® Kartenspiel ® 3 bis 6 ©
14 o zur TV-Serie

A Tale of Pirates ® ¢ Asger
Harding Granerud, Daniel Skjold
Pedersen, Daniele Tascini ® Cra-
nio Creations ® Deduktionsspiel,
Kooperationsspiel ® 2 bis 4 ® 10
e Echtzeitspiel, um als Piraten
Herausforderungen zu lésen.

A-Z Quiz ® Jumbo ® Wissens-
spiel ® 2 bis 10 ® 8 ® Urspriing-

Schema: Titel ® Autor(en) ® Verlag ® Art des Spiels ® Spieleranzahl ® Altersempfehlung ® Informationen
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lich (1979) Super Pim Pam Pet,
zwischendurch auch Stadt,
Land, Fluss. Identisch mit friihe-
ren Spielen Denk fix! (Spear),
Ratefix (FX. Schmid, Ravensbur-
ger), Antworte schnell (Klee),
Denken und Raten (Sala) @

Ab durch die Mauer ¢ Jirgen
Adams ® Zoch ® Sammelspiel
® 2 bis 4 e 7 e Beim Karneval
der Gespenster mochte jeder
im kiihnsten Kostim durch

die Wandelgénge spuken. Es
gewinnt, wer verschiedenste
Raume der Burg aufsucht und
die dort ausliegenden Karnevals-
kostime einsammelt ¥ 2020
spiel gut

ABC Boom ¢ Babayaga ® Djeco
e Geschicklichkeitsspiel ® 2 bis
4 ¢ 8 e Buchstaben stapeln und
dabei Aufgaben erfillen.

ABC Miam ¢ Babayaga ® Djeco
e Kartenspiel ® 2 bis4 e 8 e

Absolut Clueless ® HCM Kinzel
® Ratespiel ® 3 bisb6 e 12 ¢

Activity Casino ® Paul Catty,
Ernst Flhrer e Piatnik ® Ratespiel
* 4 bis 16 ® 12 ® Vermengt den
Partyklassiker mit einer Wette.
Gesetzt wird darauf, wie viele
Aufgaben ein anderes Team
erfillt.

Adios Calavera ® Martin Schle-
gel ® Micke Spiele ® Positions-
spiel ® 2 o 8 o Abstraktes Spiel
von Leben gegen Tod: Die Spie-
ler mussen ihre Figuren aneinan-
der vorbei ins Ziel bringen.

Agent Undercover [ ¢ Alexan-
der Ushan e Piatnik ® Kommu-
nikationsspiel ® 3 bis 8 ¢ 12 e
Geheimagenten sind immer im
Einsatz: Dumm nur, wenn der
Spion selbst nicht weil3, wo er
sich gerade befindet! Seine
Mission ist es, durch geschicktes
Befragen der Mitspieler seinen
Aufenthaltsort herauszufinden e
¥ 2016 Spiel des Jahres Emp-
fehlungsliste

All about animals M ¢ Peer
Sylvester ® Moses ® Schatzspiel ®
2 bis 5 @ 12 e Eigenschaften von
200 Tieren schatzen. Nach dem
Prinzip von Big Cityz

Alte dunkle Dinge ¢ Simon
McGregor ® Feuerland ® Wiirfel-

spiel ® 2 bis 4 ® 14 e Abenteuer
im Dschungel bestehen

Altiplano ¢ Reiner Stockhausen
e dlp Games ® Wirtschaftsspiel
e 2 bis 5 ¢ 12 e Stidamerika.
Anden. Wirtschaft. Neben dem
Aufbau einer effektiven Produk-
tion geht es auch darum, die
richtigen Waren zur richtigen
Zeit zu liefern.

Amerigo ¢ Stefan Feld ¢ Queen
Games ® Sammelspiel ® 2 bis

4 e 12 e Es gilt neue Lande zu
entdecken und seinen Siedlern
eine Heimat reich an wertvollen
Ressourcen zu bieten ¢ ¥ 2014
Kennerspiel des Jahres Empfeh-
lungsliste

Amygdala ¢ Michael Kiesling,
Wolfgang Kramer ® Game
Brewer ® Setzspiel ® 2 bis 4 ¢ 10

Animal Rescue ¢ Daryl Chow e
Jumbo e Wiirfelspiel, Schreib-
spiel ® 1 bis 5 ® 8  Tiere in
Stélle einbringen, um so fur
Nachwuchs zu sorgen

eiskalten Welt.
Arkham Noir (alphabetisch)

Arkham Noir - Die Hexen-
kult-Morde ¢ Yves Tourigny
Ludonova ® Deduktionsspiel
® 1 e 14 e |m Spiel legt ihr
Hinweiskarten an offene Falle
an und erstellt Ermittlungsrei-
hen, um die Falle schlieBlich
aufzuklaren. Das Ziel ist es,
funf , Puzzle”-Karten einzusam-
meln, um das Gesamtbild zu
erkennen

Arkham Noir - Unendliche Ab-
griinde der Finsternis ¢ Yves
Tourigny ® Ludonova ® Deduk-
tionsspiel ® 1 e 14 o

Armata Strigoi — Resurrection
e Paolo Vallerga, Marco Valtriani,
Tinuz ® Pegasus ® Erweiterung

® 2 bis 5 ® 14 e Fast endgliltig
ausgeldscht, spielen die Strigoi
ihren letzten Trumpf aus und
zelebrieren ein blasphemisches
Opferritual, das zur Wiederge-
burt von Deus Diabolus Tempter
fihren wird.

Animouv ¢ Martin Nedergaard
Andersen ¢ Djeco ® Positions-
spiel ® 2 e 7 e Die Spielfiguren
werden nach dem Zufallsprinzip
auf bestimmte Spielfelder ge-
setzt. Jeder Spieler erhélt eine
Karte mit 3 Tieren, die in eine
Reihe gebracht werden sollen.
Wer an der Reihe ist, zieht mit
einem Tier. Ein Zug erfolgt wie
beim Damespiel

Anubixx ¢ Steffen Benndorf,
Florain Ortlepp, Helmut Ortlepp
® NSV e Schreibspiel, Wirfelspiel
e 2 bis 5 ¢ 8 ® Ein bisschen wie
Qwixx, aber hier keine Zahlen-
reihen, sondern bunte Bauwerke
zum Abhaken ¢ ¥ 2020 spiel gut

Aquasphere ¢ Stefan Feld e Hall
Games, Hunter & Cron Edition

e Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢ 12

* Neuauflage des vormaligen
Pegasus-Spiels @

Architectura ® Pavel Ataman-
chuk ® Game Brewer ¢ Karten-
spiel ® 2 bis4 e 8 e

Arctic Scavengers ¢ Robert K.
Gabhart ® Rio Grande Games
Kartenspiel, Entwicklungsspiel ®
2 bis 4 ¢ 13 ¢ Deckbuilding-Spiel
in einer postapokalyptischen

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

Arraial ® Nuno Bizarro Senti-
eiro, Paulo Soledade ® Mebo o
Legespiel ® 1 bis 4 ® 8 e Famili-
enfreundliche Tetris-Variante mit
dem Thema StraBenfest. Es geht
darum, mdglicht viele Gaste zu
seinem Stand zu locken.

Artbox ¢ Artem Lis ® Huch e
Ratespiel ® 3 bis 8 ® 10 ¢ Jeder
gestaltet seine ,Moderne Kunst”
aus vorgegebenen Formen. Die
anderen missen dann raten ...

Assassins Creed - Stratego
e Craig van Ness ® Jumbo ®
Eroberungsspiel ® 2 ¢ 8  Der
Strategieklassiker mit Figuren
aus dem Computerspiel.

Asterix (alphabetisch)

Asterix — Labyrinth ¢ Max J.
Kobbert e Ravensburger
Sammelspiel ® 2 bis4 ¢ 7
Themenausgabe

Asterix — Monopoly Collector’s
Edition ® Winning Moves
Sammelspiel ® 2 bis 6 ¢ 8 @
Limitiert auf 3000 Stlck mit
detailreichen Spielfiguren

Astronuts ® Angelo Porazzi ®
Micke Spiele e Laufspiel ® 2 bis
Je8e

Angaben ohne Gewahr
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Atlantis Rising ® Galen Ciscell,
Brent Dickman e Skellig Games
Entwicklungsspiel ® 1 bis 7 ¢ 10
® Ressourcen sammeln, um das
,Kosmische Tor” zu bauen, das
euer Volk vor dem Untergang
rettet

Auf den Spuren von Marco
Polo ¢ Simone Luciani, Daniele
Tascini ® Hans im Glick ¢ Sam-
melspiel ® 2 bis 4 ¢ 12 e Nicht zu
verwechseln mit dem gleichna-
migen ehemaligen Spiel von Ra-
vensburger M (2004) « ¥ 2015
Kennerspiel des Jahres Empfeh-

Black Stories. Dasist dic

ROTE LISTE

Familien- und Erwachsenenspiele

lungsliste, Deutscher Spielepreis

Auf einer Skala von Eins bis
T-Rex * Wolfgang Warsch ® Ex-
ploding Kittens ® Aktionsspiel ®
2 bis 8 ® 7  Ziemlicher Nonsens:
Aktionen ausfihren, dabei geht
es aber nicht um die Qualitat,
sondern die Intensitat

Aufstieg der Gilden ¢ Christian
Giove e Stratelibri ® Versteige-
rungsspiel, Sammelspiel ¢ 2 bis 4
e 12 e Die verschiedenen Gilden
buhlen um die Gunst des Kdnigs

miiian Schulz ® 50 Ratsel um die Stadt

Augustus ® Paolo Mori ® Hurri-
can ® Lotto ® 2 bis 6 ¢ 8 ¢ 2020
Uberarbeitete Neuauflage mit
anderem Thema als Via Magica
e ¥ 2013 Spiel des Jahres No-
minierung, Spielehit fir Familien

Ausgespielt! — Der Messe-Kri-
mi ¢ Stephan Kessler ® Frosted
Games ® Deduktionsspiel ® 7 bis
8 e 12 o Auf der Spiele-Messe in
Essen wird im Pressebereich ein
Blogger ermordet aufgefunden.
Wer ist der Tater?

Axio Rota ¢ Reiner Knizia
Pegasus ® Legespiel ® 1 bis 4 ¢ 8
e Kleiner Bruder von Axio ohne
Spielbrett

Aya ¢ Olivier Grégoire, Thi-

baut Quintens ® Heidelberger

e Kooperationsspiel ® 2 bis 5 @

8 ® Aya, die Wassergottin, ladt
zu einer Erforschung ein. Dabei
werden mit bebilderten Domino-
steinen Wege gebaut

Bang! - Dodge City (Erwei-
terung) ® Emiliano Sciarra
Abacus e Erweiterung ® 3 bis 8
e 8 ¢ Die friihere gleichnamige

der, Jens Schumacher ® 50 Ratselkar-
ten fur Teenager und Erwachsene

an

- Killer Ladies Edition ® Nicola Berger
® Femme Fatale, Schwarze Witwe oder
Bad Girl: Hier geben Frauen den Ton

- Kéln Edition e Nicola Berger ® 50 Rat-
sel um die Stadt

— Nele Neuhaus Edition ® Nele Neu-
haus ® 50 Ratsel aus den Blichern der
Krimiautorin

- Nightmare on Christmas ¢ Corinna
Harder, Jens Schumacher ® Themen-
ausgabe

— Poznanski ¢ Ursula Poznanski ® 50
Ratsel der deutschen Autorin Ursula
Poznanski

— Prof. Dr. Michael Tsokos ¢ Michael
Tsokos ® 16 @ Hier ist keiner der 50
Falle erfunden, alle landeten einmal auf
dem Tisch des Gerichtsmediziners und

Erfolgsgeschichte von Moses. Sie begann
vor 20 Jahren (siehe auch Seite 100). Weil
im Vorjahr ein umfassender Relaunch
vollzogen wurde, sind zahlreiche altere
Ausgaben nicht mehr im Programm oder
gingen in neuen Ausgaben auf. Fir alle
folgenden Spiele gelten die Daten des
ersten, sofern nicht anderes angegeben
ist.

Black Stories 2 bis 10 und 13 ¢ Holger
Bosch ® Moses ® Ratespiel ® 2 und
mehr ¢ 12 ¢ 50 weitere Ratsel um un-
gewohnliche Todesfalle

Black Stories — 5 nach 12 Edition ® Hol-
ger Bosch e 50 Ratsel um unvermeid-
bare Todesfalle

— Ab in die Kiste! ® Tom Grimm e 50
rabenschwarze Ratsel rund um die
skurrilsten Bestattungen

— Berlin Edition ® Simon MeBmer, Maxi-

— Bibel Edition ® Johannes Bartels ® 50
Ratsel aus dem Buch der Bucher

- Bloody Cases Edition ® Corinna
Harder, Jens Schumacher ¢ Nicht nur
Filmplots, auch Dreharbeiten kénnen
todlich sein

— Christmas Edition ® Corinna Harder,
Jens Schumacher e erscheint unregel-
maBig in Herbstsaisonen

- Dark Night Edition ¢ Corinna Harder,
Jens Schumacher ® 50 Ratsel um Ver-
brechen

— Das moérderische Drehbuch ¢ Nicola
Berger, Georg Schumacher ® Ein Spie-
ler ist Regisseur, die anderen missen
anhand anhand Bildkarten die Tat
rekonstruieren

- Fantasy Movies Edition ® Elke Vogel ®
50 Ratsel aus der Fantasy-Welt

— Horror Movies Edition ® Corinna Har-

Bestsellerautors

- Science-Fiction Edition ® Matthias Leo
Webel ¢ 50 Ratsel fur SciFi-Fans

- Strange World Edition ¢ Corinna Har-
der, Jens Schumacher ® Thema Urlaub

- Superheroes Edition ¢ Corinna Har-
der, Jens Schumacher ® 50 Ratsel zu
Superhelden

- Tod in Hollywood Edition ® Corinna
Harder, Jens Schumacher ¢ wie Bloody
Cases Edition

— Tédliche Liebe ¢ Elke Vogel ® Liebe
kann wunderschon sein, aber sie hat
auch ihre Abgriinde.

— Todliche Party e Nicola Berger ® Was
auf einer Feier alles passieren kann

- Todliche Weihnachten ¢ Corinna
Harder, Jens Schumacher ® Themen-
ausgabe

Ausgabe war auch eigenstandig
zu spielen

Bankalarm ¢ Megableu ¢ Ko-
operationsspiel e 2 bis4 e 7
Bankraub. 5 Minuten Zeit, bevor
der Alarm losgeht

Barbaria ¢ Peter Rustemeyer ®
Feuerland e Wiirfelspiel ® 2 bis
4 e 14 e In eurem Zug deckt ihr
Abenteuerkarten auf, um gegen
Monster zu kdmpfen, Schatze zu
finden und Runen zu sammeln

Bares fiir Rares ® Clementoni ®
Verhandlungsspiel ® 3 bis 6 ® 12
e Zur TV-Sendung

Barkham Horror — Das Kar-
tenspiel - Die Verstrickung
des Miaulathotep ¢ Matthew
Newman e Fantasy Flight Ga-
mes ® Kartenspiel ® 1 bis 4 » 14
¢ Die Asmodee-Tochter kann
auch Humor: Aus Arkham Horror
wird Barkham Horror, wo Hun-
de und Katzen in die Rollen der
Cthulhu-Welt schlipfen. Das war
eigentlich als Aprilscherz ge-
dacht, die Horror-Fangemeinde
beschwor FFG dann aber, das
Spiel umzusetzen

Beer IQ ¢ Hadi Barkat, Sebas-
tien Pauchon e Helvetiq ® Wis-
sensspiel ® 2 bis 12 e 16 ¢ Fur
Hopfenfans. Nur mehr in der
Schweiz angeboten

ROTE LISTE

Familien- und Erwachsenenspiele

Black Angel ¢ Sébastien Du-
jardin, Xavier Georges, Alain
Orban ¢ Pearl Games ® Entwick-
lungsspiel ® 1 bis 4 ® 12 e Die
Menschheit will sich im Welt-
raum neu ansiedeln. An Bord
des Raumschiffs Black Angel
haben KI-Systeme (Spielerrollen)
das Kommando. Komplex.

Bloodborne - Das Kartenspiel
® Eric M. Lang ® CMON e Kar-
tenspiel ® 3 bis 5 12 ¢ Zum
Computerspiel

Bock auf Socke ® Spin Master
® Kim-Spiel ® 2 und mehr e 8 ¢
30 kleine Gegensténde werden
fur die beiden Teams in Socken
gestopft. Wer hat schneller den
passenden?

Bése Kuh ¢ Marco Teubner e
Moses ® Kartenspiel ® 2 bis 5 ¢ 8
* In der Mitte liegen sechs Auf-
trdge aus. Wer an der Reihe ist,
muss mindestens eine passende
Karte anlegen

Bohnedikt ® Uwe Rosenberg,
Jochen Balzer ¢ Amigo ® Erwei-
terung ® 3 bis 5 ¢ 12 e urspriing-
lich bei Lookout. Erweiterung zu
Bohnanza M e

Bon Appetit! ® Thies Volker @
Moses ® Wissensspiel ® 1 und

mehr ® 12 o Das kulinarische
Quiz

Beez ¢ Dan Halstad ® Next

Move Games ® Legespiel ® 2 bis
Je8e

Bellum Magica ¢ Frédéric
Guérard ® Blue Orange ® Sam-
melspiel ® 2 bis 5 ¢ 10 ® Wir sind
Hexenmeister und sammeln
Schétze. Dazu plindern wir zum
Beispiel Dérfer oder schicken
Diebe los

Betrayal at House on the Hill ¢
Rob Daviau, Bruce Glassco, Bill

McQuillan, Mike Selinker, Teeu-
wynn Woodruff ¢ Wizards of the
Coast ® Ausscheidungsspiel ® 3

bis 6 ® 12 ¢ 2022 Neuauflage in
3. Ausgabe bei Avalon Hill @

Biberclan ¢ J6rg von Riden
Amigo e Kartenspiel ® 2 bis 6 ¢ 7
* Die grof3te Biberburg von allen
bauen. Kann mit Biberbande M
kombiniert werden

Bonfire [ e Stefan Feld e Hall
Games, Pegasus ® Entwick-
lungsspiel ® 1 bis 4 ® 12 e Die
magischen Bonfire sind erlo-
schen, die Welt ist im Zwielicht
versunken. Die Hiterinnen des
Lichts warten auf Erlésung. Sehr
strategisch

- Trees & Creatures * Stefan
Feld, Tim Schleimer ¢ Hall Ga-
mes, Pegasus ® Erweiterung
1bis4e12e

BrainBox [

BrainBox — Raubtiere ® Gary
Wyatt ® The Green Board
Game ® Wissensspiel ® 2 und
mehr @ 8 e Quizreihe auf Zeit

BrainBox - Transport ¢ Gary
Wyatt ® The Green Board
Game ® Wissensspiel ® 2 und
mehr e 8 o

Brains — Zaubertrank ® Reiner
Knizia ® Pegasus ® Denkspiel ® 1

Mit der Reihe Break
in wurde der Esca-
pe-Ansatz umge-
dreht: Nicht raus,
sondern rein lautete
die Herausforde-

e 8 ¢ 50 Ratsel mit ansteigender
Schwierigkeit fordern die Spieler
dazu heraus, die einzig richtige
Losung fur ein Zaubertrank-Re-
zept zu finden

"9 | Break in (alphabetisch)

— Alcatraz ¢ Rebecca Bleau,
Nicholas Cravotta, David Jakos
¢ Schmidt  Deduktionsspiel,
Kooperationsspiel ® 1 bis 6 ®
12 o Escape-Spiel, einmal um-
gekehrt: Nicht Flucht, sondern
Einbruch, hier auf der bertich-
tigten Geféngnisinsel

— Area 51 ® Rebecca Bleau,
Nicholas Cravotta, David Jakos
¢ Schmidt ® Deduktionsspiel,
Kooperationsspiel ® 1 bis 6
e 12 o Nicht Flucht, sondern
Einbruch, hier in eine ,verbo-
tene Zone" ¢ ¥ 2021 Spielehit
Trend

— Chichén Itza ¢ Rebecca Bleau,
Nicholas Cravotta, David Jakos
e Schmidt ® Deduktionsspiel,
Kooperationsspiel ® 1 bis 6 ®
12 e Hier Eindringen in den
Tempel in Mexiko

Breaking Bad ® Antoine Morfan,
Thomas Rofidal ¢ Edge ® Sam-
melspiel ® 3 bis 8 ® 18 e Brett-
und Kartenspiel zur TV-Serie.
Gekampft wird in Gruppen: Hei-
senberg, Los Pollos Hermaons
und Juarez-Kartell

Brew e Stevo Torres e Skellig
Games ® Sammelspiel ® 2 bis 4
e 10 e

Bronze ¢ Konstantin Domashev
¢ Kobold e Entwicklungsspiel ®
2 bis 4 10 ® Die Stamme der

® s gibt eine Neuauflage @ gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnung(en) ® App-Unterstiitzung ] Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr Schema: Titel ® Autor(en) ® Verlag ® Art des Spiels ® Spieleranzahl ® Altersempfehlung ® Informationen Angaben ohne Gewéhr
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Spieler stehen an der Schwelle
zur Bronzezeit. Aus ihnen sollen
groBartige Zivilisationen entste-
hen

Briissel 1897 ¢ Etienne Espre-
man ® Kobold e Kartenspiel ¢ 2
bis 4 ® 10 ® Thematische Weiter-

entwicklung von Bruxelles 1893

Buntes Burano ¢ Wei-Min Ling
Board Game Circus ® Kartenspiel
*1bis4e10e

Burgle Bros. 2 - Die Casi-
no-Coups ® Tim Fowers, Jeff
Krause e Skellig Games ¢ Ko-
operationsspiel ® 1 bis4 e 10 e
In diesem zweiten Teil raubt ihr
gemeinsam ein Casino aus und
bekommt es mit neuen Hinder-
nissen, gefahrlicheren Wachleu-
ten und lastigen Casinobesu-
chern zu tun ...

Buzzed ¢ Matt B. Frewer
WDYM e Kommunikationsspiel ®
3 bis 20 ¢ 18 e Trinkspiel ®

Café International M ¢ Rudi
Hoffmann ® Amigo ¢ Legespiel

® 2 bis 4 ® 10 ® Urspriinglich bei
Mattel), dann 1998 bei Relaxx,
hier Uberarbeitet. Ein Muss fiir
alle, die die Urversion nicht mehr
ergattert haben ¢ ¥ 1989 Spiel
des Jahres @

- Das Kartenspiel M ¢ Rudi
Hoffmann, Roland Siegers
Amigo ® Legespiel ® 2 bis 5
10 e

Calico ® Kevin Russ ® Ravensbur-
ger ® Legespiel ® 1 bis4 e 12 ¢

Call to Adventure ¢ Chris O'Ne-
al, Johnny O’Neal ® Asmodee ®
Kooperationsspiel, Sammelspiel
® 1 bis 4 ® 12 e Du erschaffst
einen Helden und versuchst, das
groéBte Vermachtnis zu hinterlas-
sen

Caper ® Unai Rubio ® Jumbo e
Kartenspiel ® 2 bis 4 e 12 « 2023
Neuauflage bei Feuerland @

Captain Sonar - Volles Rohr
Roberto Fraga, Yohan Lemonnier
® Pegasus ® Erweiterung ® 4 bis
8e10 e

Cardline - Tiere ® Frédéric Hen-
ry ® Bombyx ® Schatzspiel ® 2 bis
8 @ 7 e Tierkarten so anlegen,
dass Reihen wie GroBe oder
Gewicht stimmen

® s gibt eine Neuauflage
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Catan - Starter Set ¢ Klaus
Teuber ¢ Kosmos ® Entwick-
lungsspiel ® 3 bis 4 ® 10 ® Ur-
spriingliche Jubilaumsedition
Catan - Das Spiel (2020) Das
Basisspiel M, die Erweiterung
Seefahrer sowie zwei Szenarien
Iberische Halbinsel und Hawaii
in einer Box

Catham City ¢ Yuri Zhuravljov

® Huch e Kartenspiel ® 2 bis 6

e 8 e Sati(e)re-Spiel — die Bat-
man-Stadt wird zur Katzenstadt.
Dabei geht es um Korruption
und eine Birgermeisterwahl

Century - Die GewiirzstraBBe

® Emerson Matsuuchi ¢ Plan B
Games ® Sammelspiel ® 2 bis 5
8 ¢ 2023 Neuauflage in Century
Big Box. Gilt auch fur die zwei
folgenden Spiele. Kartengesteu-
ertes Handelsspiel. Es gilt Ge-
wiirze glinstig ein- und teuer zu
verkaufen ¢ ¥ 2017 Spielehit mit
Freunden @

Century - Eine neue Welt ¢
Emerson Matsuuchi ® Plan B
Games ® Sammelspiel ¢ 2 bis 4
¢ 8 ¢ Dieses Mal flihrt die Reise
nach Amerika ins 17. Jahrhun-
dert ®

Century - Fernéstliche Wunder
® Emerson Matsuuchi ® Plan B
Games ® Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢
8eo

Chakra - Yin Yang  Luka Krleza
e Game Factory ® Erweiterung

® 2 bis 4 * 8 ¢ Die Erweiterung
besteht aus vier Modulen.

Challenge Austria ® Roberta
Baron, Melita Sedlaczek, Robert
Sedlaczek ¢ Piatnik ® Wissens-
spiel ® 3 bis 9 ¢ 14 e Quizspiel
tber Osterreichs Facetten, von
der Landschaft bis zur Musik,
von der Geschichte bis zum
Sport

Cheese Rescue ¢ David Paput,
Eric Plotton @ Djeco ® Legespiel
® 2 bis 4 ® 7 ® Zuerst werden
Kartchen am Tisch gemeinsam
ausgelegt. Dann fressen Hunde
Katzen, Katzen Mause, Mause
Ké&se. Von wem noch am meis-
ten Késekartchen Ubrig bleiben,
gewinnt

Chicken out! ¢ David Parlett
Piatnik e Kartenspiel ® 2 bis 5 ¢ 7

e 17 und 4-Variante

und Skywalks in luftiger Hohe

Chimera Station ® Mark Major e
Game Brewer ® Kartenspiel ® 2
bis 4 ® 13  Im Labor entwickelte
Arbeiter perfekt und effizient
einsetzen

Chip it ® Chikasuzu ® Amigo ®
Kartenspiel ® 3 bis6 @ 8 e

Chipe Cocos ¢ Alexadre Droit ®
Djeco ® Kommunikationsspiel ®
2bis4e8e

Ciao! ¢ Olivier Finet ® Gigamic
e Kartenspiel ® 2 bis 6 7 ¢« Mau
Mau-Variante

Circuit Maze ¢ David Yakos
Thinkfun ® Denkspiel ® 1 @ 8 60
Aufgaben: Mit Hilfe der Spiel-
steine, Leiter, Widerstande und
Blocker muss ein elektrischer
Stromkreis gebaut werden, um
Balken zum Leuchten zu bringen

Cities Skylines — Das Brettspiel
® Rustan Hakansson ® Kosmos e
Legespiel, Kooperationsspiel ® 1
bis 4 ® 10 ¢ Nach dem gleichna-
migen Computerspiel

City of Angels ¢ Evan Derrick
Pegasus ® Deduktionsspiel ® 1
bis 4 10 e Sehr opulent! Jeder
Spieler erhalt ein separates,
detailliertes Buch mit Informati-
onen zu den neun Fallen. Jedes
Verbrechen ist ein sorgfaltig
zusammengestelltes Ratsel, das
sich auf unterschiedliche Arten
entfalten kann. Dazu waren auch
die Erweiterungen City of An-
gels — Bullets over Hollywood
und City of Angels - Smoke
and Mirrors mit je vier weiteren
Fallen erschienen

Clash of Vikings ¢ Anthony
Rubbo ¢ Queen Games ® Bluff-
spiel ® 2 bis 4 e 8 ® Wikinger-Tur-
nier: Clashkarten erlauben den
Spielern sich in der Arena zu be-
wegen, Armreifen einzusammeln
und andere Spieler anzugreifen,
um deren Armreifen zu klauen

Cloud Age ¢ Alexander Pfister,
Arno Steinwender ® dlp Games
e Wirtschaftsspiel ® 1 bis4 e 12 o

Cloud City ® Phil Walker-Har-
ding ¢ Blue Orange ® Bauspiel
® 2 bis 4 ¢ 10 ® Jeder Spieler
erschafft nach und nach eine
3D-Stadt mit Wolkenkratzern

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

Club der Erfinder ¢ Frédéric
Henry ¢ Bombyx ¢ Sammelspiel
e 2 bis 5 ¢ 10 * Wenn Einstein
und Gutenberg gemeinsam die
Gluhbirne erfinden, wenn Aristo-
teles auf Edison trifft ...

Club der Tatzen ¢ Connor Reid
® Haba ® Deduktionsspiel, Kar-
tenspiel, ® 2bis4 e 7 e

Clubs ® Dominic Crapuchette ®
Huch! and friends e Kartenspiel ®
2bis6e8e

Cluedo - Kartenspiel ® Hasbro

¢ Deduktionsspiel ® 3 bis 5 ¢ 10

® Gab es in dhnlicher Form 2003
bei Winning Moves als Cluedo -
Das Kartenspiel. Krimi-Klassiker
in anderem Format @

Cluedo - Mogeln und Mau-
scheln ¢ Hasbro ¢ Deduktions-
spiel ® 2 bis 6 ® 8 ¢ Krimi-Klas-

Schone geschmeidige Steine:
Cobra Paw gab es sowohl bei
Game Factory als auch spater
bei Bananagrams

siker-Adaption, bei der jeder
verdachtig ist und man nur mit
Ligen davonkommt

Cobra Paw V] ¢ Derek Weston
® Bananagrams ¢ Reaktions-
spiel, Sammelspiel ® 2 bis 6 ¢ 6
¢ Schone, geschmeidige Steine
mit zwei Farbsymbolen drauf.
Wer den gesuchten als Erster
sieht, greift zu. Aber nur mit
zwei Fingern! Vormals bei Game
Factory @

Cobratwist ¢ Ariel Laden
Huch! and friends ® Denkspiel ®
1 und mehr ® 7 @ Denksportauf-
gaben mit Wirfeln, auf deren
Seiten Farben und Linien sind.

@ gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnung(en) ® App-Unterstiitzung | Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr

Coco Crazy ® Hajo Blicken e
Ravensburger ® Merkspiel ® 2 bis
8 ¢ 5 ¢ 2022 Altersempfehlung
von 7 auf 5 herabgesetzt. Davor
gab es Ausgaben bei Weltbild
und bei Espenlaub ¢ ¥ 1992
Essener Feder @

Coffee Traders ¢ Rolf Sagel,
André Spil e Skellig Games ®
Wirtschaftsspiel ® 2 bis 5 ¢ 14 o
Arbeitet mit euren Konkurrenten
zusammen, um die Regionen,

in denen ihr eure Kaffeebohnen
anbaut, gedeihen zu lassen

Collexion M ¢ Antoine Bauza ¢
Schmidt ¢ Sammelspiel ® 2 bis

4 ¢ 7 o Polygone in vier Formen
und vier Farben. Es missen Sets
gebildet werden. Wer langer
wartet, erhalt mehr Punkte

Colt Express (zum Spiel des
Jahres 2015)

- Marshal & Gefangene ¢ Chris-
tophe Raimbault ® Ludonaute
* Erweiterung ® 3 bis 8 ¢ 10
e Bietet die Moglichkeit, den
Marshal selbst zu spielen und
sich so den Banditen in den
Weg zu stellen

— Postkutsche & Pferde ¢ Chris-
tophe Raimbault ® Ludonaute
e Erweiterung ® 2 bis6 ¢ 10 @

Colt Super Express ¢ Cédric Le-
febvre, Christophe Raimbault ®
Ludonaute ¢ Kartenspiel ® 3 bis
7 * 8 ® Die Kartenspielversion

Combo Color ¢ Charles Che-
vallier, Laurent Escoffier ® Zygo-
matic ® Schreibspiel ® 2 bis 4 ¢ 8
e Ausmalspiel
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® 2 bis 6 ® 8 e Eine Bildkarte
wird aufgedeckt, jeder Spieler
wahlt dazu eine Symbolkarte zur
Beschreibung. Ubereinstimmun-
gen zahlen

Mészaros, Adam Vago ® Kosmos e Deduktionsspiel ® 2 bis
10 ® 16 @ Hier schreiben die Spieler anhand von Karten-
stichworten zuerst einen kleinen Krimi, die anderen mussen
herausfinden, worum es geht. Die Storys stammen vom
Bestsellerautor Veit Etzold

Cooper Island ¢ Andreas
Odendahl ® Frosted Games,
Pegasus ¢ Entwicklungsspiel ®
2 bis 4 ® 12 e Fein verzahntes
Sammelspiel auf einer imagina-
ren Insel. Fur Fortgeschrittene

Coralia ® Michael Rieneck
Huch ¢ Sammelspiel ® 2 bis 4

¢ 10 ® Mit Tauchrobotern die
Unterwasserwelt erforschen und
am Erhalt der Korallenriffe arbei-
ten — und Schétze sammeln

Corrosion ¢ Stefan Bauer ®
Deep Print, Pegasus ® Legespiel
® 1 bis 4 ® 12 e Rostfreie Chrom-
zahnréder fir leistungsféhige
Chrommaschinen produzieren:
Denn sonst rosten die Maschi-
nen in der Fabrik dahin. Zeit ist
dein Feind

Cosmic Encounter Duel ® Frank
Brooks, Bill Eberle, Peter Olotka,
Greg Olotka ® Fantasy Flight
Games ¢ Verhandlungsspiel ® 2
o 14 o

Cosmogenesis ® Yves Tourigny ®
Ludonova ¢ Entwicklungsspiel ®
2 bis 4 ® 12 e Die Spieler er-
schaffen sich ihr eigenes Univer-
sum

Covil — Das chaotische Bose! ¢
Luis Brieh ® Mirakulus ® Erweite-
rung® 1bis4de12e

Cranium Dark ¢ Hasbro ¢ Rate-
spiel ® 3 und mehr e 18

Come on Let’s Quiz again *
Arno Steinwender ® Moses ®
Wissensspiel ® 3 bis 6 ® 12 e Auf
dem Spielplan liegen verdeckt
fur jeden Spieler Quizkarten aus.
Die Spieler sehen nur das The-
ma und den Schwierigkeitsgrad
jeder Frage

Contact M ¢ Steffen Benndorf o
NSV e Schatzspiel ® 2 bis5e 8 e
Ein Spieler fliegt mit einer Rake-
te in Gedanken eine bestimmte
Strecke und gibt dazu Handzei-
chen. Die anderen missen den
Zielplaneten erraten

Contrast ¢ Julien Percot ® Pink
Monkey ¢ Kommunikationsspiel

Schema: Titel ® Autor(en) ® Verlag ® Art des Spiels ® Spieleranzahl ® Altersempfehlung ® Informationen

Crazy Kick ¢ Reiner Stockhau-
sen ¢ dlp Games ® Kartenspiel ®
2 bis 8 ® 8 e Das ehemalige Ful3-
ball Ligretto von Schmidt @

Crazy Tower ¢ Alexis Harvey,
Félix Leblanc, Manuel-Lucas Ber-
geron Duhamel, Mathieu Auger
* Synapses Games ® Bauspiel ®

1 bis 4 e 8 ® Wackelturm nach
Angaben bauen

Crime Hotel ® Susumu Kawasaki
® Funbot ¢ Deduktionsspiel ® 3
bis 4 ¢ 8 « Mischung aus Karten-
und Deduktionsspiel. Gesucht
wird der Aufenthaltsort des
Méorders

Crime Stories ¢ Veit Etzold, Bori

Crime Story Munich ¢ Noris ® Deduktionsspiel ® 1 bis 6 ¢
12 o Krimi-Kartenspiel: Lést einen kniffligen Fall im FuBball-
stadion.

Crime Story Stockholm e Peter Prinz ® Noris ¢ Deduktions-
spiel ® 1 bis6 e 12 e

Crime Zoom (alphabetisch)

- Ein todlicher Autor e Stéphane Anquetil ® Aurora
Kooperationsspiel, Deduktionsspiel ® 1 bis 6 ® 12 ¢ 1929
in einer englischen Provinz. Der Autor Sir Knox ist ver-
schwunden, noch bevor er die Gaste zur Feier seines
neuen Kriminalromans empfangen konnte

~ Luxus & Leidenschaft e Stéphane Anquetil ® Aurora
Kooperationsspiel, Deduktionsspiel ® 1 bis 6 ® 18 ¢ Dieser
Fall fihrt uns ins Rotlichtviertel von Soho

-~ Sein letztes Blatt ¢ Stéphane Anquetil ® Aurora ® Ko-
operationsspiel, Deduktionsspiel ® 1 bis 6 ® 12  Eure
Ermittlungen fiihren euch nach Brooklyn in die 1980er
Jahre. Ein baufalliges Gebaude. Schisse. Ein toter Mann
auf einem Sofa ...

Crime Zoom - Végel des Unheils ¢ Stéphane Anquetil ¢
Aurora ® Kooperationsspiel, Deduktionsspiel ® 1 bis 6
12 e Paris, 2018, am friihen Morgen. Ein Birogebaude.
Eine zierliche Frau liegt tot am Boden. Hat ihr Privatleben
etwas damit zu tun?

Crossing Oceans ® Walther Gerdts ® PD Verlag ® Wirt-
schaftsspiel ® 2 bis 4 ¢ 14 o

Crystal Palace ¢ Carsten Lauber ® Feuerland ® Entwick-
lungsspiel ® 2 bis 5 @ 14 @ 1851: Die 1. Weltausstellung
findet in London statt. Die teilnehmenden Nationen rilhren
die Werbetrommel.

Cthulhu Wars ¢ Sandy Petersen, Lincoln Petersen ¢ Pega-
sus ® Entwicklungsspiel ® 2 bis 4 ® 12 ¢ Opulente Mischung
aus Brett- und Tabletop-Spiel mit 64 hochwertigen Figruen.
Dazu erschienen Erweiterungen

Cubirds ¢ Stefan Alexander ® Board Game Circus ® Lege-
spiel, Sammelspiel ® 2 bis5¢ 8 e
Cubitos [ ¢ John D. Clair ® Pegasus ® Laufspiel ® 2 bis 4

10 o Alles ist in der Welt Cubitos wiurfelférmig. Sozusagen
ein Dice-Building-Spiel ...

Custom Heroes ¢ John D. Clair ® AEG e Kartenspiel ® 2 bis
6 ® 10 ® Durch Aufwertungen kénnen die Spieler ihre aus-
gespielten Karten verbessern, Spezialeffekte erhalten und
die Werte der Karten modifizieren

D.E.l. - Divide et Impera ® Tommaso Battista ® Pegasus ®
Kooperationsspiel ® 2 bis 4 ¢ 14 e Teile und herrsche! lautet
das Motto in diesem dystopischen Setting. Es gab eine Ka-
tastrophe, die die Welt vereist hat. In London kdmpfen die
letzten Menschen ums Uberleben

Daddy Winchester M ¢ Jérémy Pinget ® Huch e Verstei-
gerungsspiel ® 3 bis 5 ¢ 8 ® Daddy Winchester hat den
Loffel abgegeben. Die Familienmitglieder versammeln sich

Angaben ohne Gewahr
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und bieten eifrig um die besten Landereien. ® ¥ 2020 Spielehit fur
Freunde

Dark Ages - Das Erbe Karls des GroBen ¢ Adam Kwapinski, Andrei
Novac ® Giant Roc ® Entwicklungsspiel ® 1 bis4 e 12 e

Dark Ages — Das Heilige Romische Reich ® Adam Kwapinski, An-
drei Novac ® Giant Roc ® Entwicklungsspiel ® 1 bis4 e 12 e

Darwin’s Journey - Feuerland ¢ Simone Luciani, Nestore Mangone
e Skellig Games ® Erweiterung ® 1 bis4 @ 14

Das Altere Zeichen - Verborgene Michte ¢ Kevin Wilson ® Fantasy
Flight Games, Heidelberger ® Erweiterung ® 1 bis8 ¢ 13

Das Beinhaus von Sedlec ® Dustin Dobson ® Frosted Games ® Kar-
tenspiel ® 2 bis3 e 10 e

Das Damengambit — Das Brettspiel ® Mathieu Lidon ¢ Mixlo-
re ® Denkspiel ® 2 bis 4 ® 12 e Zur Netflix-Serie und Buch. Mit
Schach-Elementen gegnerische Plattchen schlagen

Das FuBBball-Quiz ® Timon Saatmann ® Moses ® Wissensspiel ® 1 und
mehr ® 12 e 150 Fragen und Antworten @

Das geheimnisvolle Labyrinth ¢ Noris ¢ Deduktionsspiel ® 1 und
mehr e 8 o

Das Gespenst in der Schule ¢ Noris ® Deduktionsspiel ® 1 und mehr
e8e

Das grofBBe Gartenquiz ® Elke Vogel ® Moses ® Wissensspiel ® 2 und
mehr e 12 e 150 unterhaltsame Fragen und Antworten

Das kleine 80er Jahre Quiz ® Huch! and friends ® Wissensspiel ® 1
und mehr e 8 o

Das kleine Benimmquiz ¢ Eva Ruppert ® Huch! and friends e Wis-
sensspiel ® 1 und mehr e 10

Das kleine Berlinquiz ® Huch! and friends ® Wissensspiel ® 1 und
mehr e 10

Das kleine Feinschmecker-Quiz ¢ Huch! and friends ® Wissensspiel
® 1 und mehr ® 16 ® 100 Fragen und Antworten

Das kleine FuBballquiz ® Huch! and friends ® Wissensspiel ® 1 und
mehr e 8 o

Das kleine Golfquiz ® Huch! and friends ® Wissensspiel ® 1 und
mehr e 8 e

Das kleine Liebesquiz ® Huch! and friends ® Wissensspiel ® 1 und
mehr ® 16 ® 100 Fragen und Antworten

Das kleine Metropolenquiz ® Huch! and friends ® Wissensspiel ® 1
und mehr ® 16 ® 100 Fragen und Antworten

Das Kunstspiel ¢ James Cahill, Holly Black ® Laurence King ® Karten-
spiel, Wissensspiel ® 2 bis 6 ® 6 ® Ein Kunst-Trumpfquartett @

Das Original Mau Mau!! - Kackhaufen ¢ Noris ¢ Kartenspiel ¢ 2
bis 6 ® 6 ® Bestimmte Sch...Karten bringen anderen Schwung in die
Sache

Das Original Mau Mau!! - Tiere ¢ Noris ® Kartenspiel ® 2 bis 6 ¢ 6 ®
Bestimmte Tierkarten bringen andere Aktionen

Das Quiz der Rekorde ¢ Anne Royer ® Moses ® Wissensspiel ® 2
bis 5 ¢ 8 ® 100 rekordverdachtigen Fragen aus den Bereichen Tiere,
Sport, Natur und Technik, Kunst und Unterhaltung, Geschichte und
Architektur, die Erde und Gesellschaft

Das Schweizer Eisenbahnspiel ® Bertram Kaes ® Carta Media ®
Kartenspiel ® 2 bis 4 9 e Mit Zligen die Schweiz bereisen. Die

Schema: Titel ® Autor(en) ® Verlag ® Art des Spiels ® Spieleranzahl ® Altersempfehlung ® Informationen

Waggonzusammenstellung folgt
dem Mechanismus von Game of
Trains M

Das Spiel des Lebens - Ban-
king ® Hasbro e Laufspiel ® 2 bis
4 e 8 e Ausgabe ohne Geldschei-
ne, daflr mir Plastikkarten und
Kartenlesegerét.

Das Syndikat ¢ Dave Fulton,
Jacob Tlapek e Indie Boards &
Cards e Kartenspiel ® 2 bis 4 o
14 e Eigenstandiges Spiel, dass
in der Welt von Der Widerstand
spielt: Gangster machen sich das
Chaos zunutze

Das verdrehte Labyrinth ¢ Mi-
chael Feldkotter ® Ravensburger
® Sammelspiel e 2 bis4 e 6 e In
dieser Variante wird nicht ge-
schoben, sondern in einer Gar-

tenanlage die Hecken gedreht
¥ 2017 spiel gut

Das Versteck des Goldgrabers
® ® Darius Fischer, Alexander
Krys e Idventure ® Dedukti-
onsspiel ® 1 bis 5 ® 14 e Esca-
pe-Spiel um Morde im Wilden
Westen

Davy Jones' Schatztruhe
HCM Kinzel ¢ Sammelspiel ® 2
bis 4 © 5 e Dukatenzocken

Dawn of the Zeds ® Hermann
Luttmann e Frosted Games ®
Kartenspiel ® 1 bis5e 14 e In
einer beschaulichen amerika-
nischen Kleinstadt verwandelt
ein unbekannter Erreger die
Bewohner der Stadt in Zombies.
lhr leistet tapferen Widerstand.
Kann allein, kompetitiv oder
auch kooperativ gespielt wer-
den. Daz'zu erschienen die Er-
weiterungen Dawn of the Zeds
— Freiwillige vor!, Dawn of the
Zeds - Giiterziige und Geriich-
tekiiche und Dawn of the Zeds
— Zeds und Zunder

Day & Night ¢ Piatnik ¢ Karten-
spiel ® 3 bis5e8 e

Deep Blue M ¢ Asger Harding
Granerud, Daniel Skjold Peder-
sen ® Days of Wonder ® Sam-
melspiel ® 2 bis 5 8 @ Schon
verzahntes Familienspiel um das
Bergen von Schétzen: Die Spie-
ler konnen an den Tauchgangen
anderer teilnehmen

Delta ¢ Franz Couderc ® Game
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Brewer ® Sammelspiel ¢ 2 bis 4
o 12 e

Denksport fiir Gehirnjogger
e Oliver Domzalski ® Moses

Denkspiel ® 1 und mehr e 12 ¢
50 x Kopftraining

Denksport fiir Geistesblitzer

¢ Philip Kiefer ® Moses e Denk-
spiel ® 1 und mehr ¢ 12 @ 50 x

Kopftraining

Der Dativ ist dem Genitiv sein
Tod (Mitbringspiel) ® Markus
Reichert, Bastian Sick ® Kosmos
® Wissensspiel ® 2 bis 5 ¢ 12

e Spiel zu den gleichnamigen
Bichern: Punkte sammeln durch
richtiges Tippen, ob die Satze
auch wirklich richtig sind

Der Heidelbar - Wilde Wasser
Edition ¢ Frank Stark ¢ Heidel-
bar Games ® Kommunikations-
spiel ® 3 bis 6 ® 10 ® Spallige
Wortfindungen und Wortassozia-
tionen bilden @

Der Herr der Ringe - Monopo-
ly ¢ Winning Moves ® Sammel-
spiel ® 2 bis 6 ¢ 8  Uberarbeite
Neuauflage des ehemaligen
Parker-Spiels @

Der Konig ist tot ¢ Peer Syl-
vester ® Giant Roc ® Kartenspiel
® 2 bis 4 ® 14 e Das Kdnigreich
ist gespalten. Schotten, Waliser
und Englander streiten um die
Vorherrschaft

Der Marsch des Fortschritts

e Alan Paull ® Frosted Games
Eroberungsspiel ® 2 ® 12 ¢ Fiinf
Szenarien, funf Kriege — von
Napoleon bis zum 2. Welktrieg.
Sehr strategisch

Der Schatz von Dalume Noris
¢ Deduktionsspiel ® 1 und mehr
o8 e

Der Unterhéndler ¢ A. J. Por-
firio ® Frosted Games e Karten-
spiel ® 1 @ 12 ¢ Kampf gegen
einen imaginaren Geiselnehmer.
Vormals bei Heidelberger @

Der verzauberte Zoo ® Noris ®
Deduktionsspiel ® 1 und mehr
8e

Der Widerstand - Feindliche
Absichten ¢ Don Eskridge
Indie Boards & Cards ® Erweite-
rung ® 5 bis 10 e 14 e

Der Widerstand - Geheime

Angaben ohne Gewahr

Pléane ¢ Don Eskridge ® Indie
Boards & Cards ® Erweiterung ®
S5bis10e14 e

Detective (alphabetisch)

- Doppelter Boden ¢ Rob Davi-
au ® Pegasus ® Erweiterung ® 1
bis 5 ® 16 @ Der erste Fall einer
neuen Serie Spiele aus der
Detective-Welt

- L.A. Crimes ¢ Jakub kapot,
Przemystaw Rymer, Ignacy
Trzewiczek ® Pegasus ® Erwei-
terung ® 1 bis 5 ¢ 16 ¢ Besteht
aus drei Fallen, die gemeinsam
eine Geschichte bilden

- Schlaue Spiirnasen @ ¢ Liz
Spain, Mike Selinker, Skylar
Woodies ® Pegasus ® Erweite-
rung® 1 bis5e 16 e

— Vienna Connection ¢ Ja-
kub kapot, Jakub Poczety,
Przemystaw Rymer, Ignacy
Trzewiczek ® Pegasus ® Deduk-
tionsspiel, Kooperationsspiel ®
1 bis 5 ® 16 ® Besteht aus vier
Fallen, die wahrend des Kalten
Kriegs in Wien, Prag und Berlin
spielen

Detective Club M ¢ Oleksandr
Nevskiy ® Huch ¢ Kommunikati-
onsspiel, Bluffspiel ® 4 bis 8 8
e Es kommt darauf an, mit viel
Kommunikation, Interaktion und
vielen surrealen Kartenmotiven
den Verschwoérer unter den
Spielern ausfindig zu machen.
Dieser wechselt in jeder Runde
¥ 2021 Generationenspiel

Deus ¢ Sebastian Dujardin e Pe-
arl Games ® Eroberungsspiel ® 2
bis 4 ¢ 12 « ¥ 2015 Kennerspiel
des Jahres Empfehlungsliste

- Egypt ® Sebastian Dujardin e
Pearl Games ® Erweiterung ® 2
bis4 e 14 e

Deutschland Yatzy e Kristian
Dreing, Freddy Mgller Andersen
® Huch! and friends ® Wirfelspiel
e 2 bis 6 ® 4 ¢ Wiirfel mit landes-
typischen Motiven

Dice Flick ® Rami Gaber
Pegasus ® Wiirfelspiel, Ge-
schicklichkeitsspiel ® 2 bis 6 ® 6
e Wiirfel werden in eine Ablage
geschnippt. Sobald drei gleich-
farbene Wiirfel nebeneinander
liegen, gibt es Punkte

® s gibt eine Neuauflage

ROTE LISTE
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Die blutige Herberge ¢ Ni-
colas Robert ® Pearl Games
Kartenspiel ® 1 bis 4 ¢ 14 e In
einem abgelegenen Winkel des
Départments Ardéche hat eine
gierige Familie einen Plan. Sie
will die vielen Durchreisenden,
die eine ruhige Nacht suchen,
ausrauben und um ihr Geld brin-
gen ¢ ¥ 2016 Graf Ludo Familie
Nominierung

— Die Schausteller ® Nicolas
Robert ® Pearl Games ® Er-
weiterung ® 2 bis 4 ¢ 14 ¢ 56
neue Karten, noch blutiger. Die
Gaukler kommen in die Her-
berge

Die Gefihrten des Marco Polo
¢ Simone Luciani, Daniele Tascini
® Hans im Gliick ® Erweiterung

® 2 bis 5 ® 12  Erweiterung zu
Auf den Spuren von Marco
Polo. Die Reise endet ... Bietet
zwei neue Module

Die Gulli-Piratten ¢ Andreas Pe-
likan  Heidelberger ® Sammel-
spiel ® 2 bis 4 ¢ 12 e Wettstreit
der Ratten in der Kanalisation
um die besten angeschwemm-
ten Giiter ® ¥ 2012 Spielehit mit
Freunden

Die Insel der Katzen ¢ Frank
West e Skellig Games ® Lege-
spiel ® 2 bis 4 ® 8 e Auf einer
Rettungsmission zur Insel der
Katzen musst du so viele Katzen
wie moglich retten, bevor der
bdse Lord Vesh auf der Insel
eintrifft

Die Kutschfahrt zur Teufels-
burg ¢ Michael Palm, Lukas Zach

e Adlung e Kartenspiel ¢ 3 bis 8
e 10 e

in den Orient. Mit neuen Regeln
und vier Bereichen

Die Legenden von Andor - Die
Bonus-Box ¢ Michael Menzel ®
Kosmos ® Erweiterung ® 2 bis 4
e 12 e

Die Totenkopfinsel ® Henri Ker-
marrec ® Pegasus ® Wiirfelspiel
¢ 1 und mehr ¢ 7 e Wiirfel- und

Schreibspiel

Die Legenden von Andor - Die
verschollenen Legenden - Diis-
tere Zeiten ® Andreas Kalber,
Christoph Kling ® Kosmos e
Erweiterung ® 2 bis 4 ® 10 ® Drei
neue Legenden fur das Grund-
spiel, entwickelt von Andor-Fans

Die Reise zum Mittelpunkt der
Erde ¢ Alberto Millan ¢ Game
Factory ® Schreibspiel, Karten-
spiel ® 1 bis 6 ® 10 ® Verspie-
lung eines Jules Verne-Romans
mittels Flip & Write. Nicht
identisch mit einem ehemaligen
Kosmos-Spiel.

Die Schlacht von Runedar ¢
Reiner Knizia ® Ludonova e
Kooperationsspiel ® 2 bis 4 o
12 e Die Festung Runedar wird
belagert, ihr wollt einen Tunnel
graben und entkommen ...

Die Seher von Santiiba ¢ Leo
Colovini, Teodoro Mitidieri ®
Zoch ® Sammelspiel, Laufspiel ®
2 bis 4 ¢ 8 ® Okkultismus: Erah-
nen, welche Wirfel die anderen
Spieler wollen und so Punkte
einheimsen

Die Stadte von Splendor ¢
Marc André e Space Cowboys
® Erweiterung ® 2 bis4 ¢ 10
Variante von Splendor M Fiihrt

Die verlorenen Waérter ¢ Robert
Hyde ® Kosmos ¢ Kartenspiel ®

2 bis 4 ¢ 10 ¢ Einfaches Karten-
spiel nach dem gleichnamigen
Buch

Die verriickte Erfindung °
Noris ® Deduktionsspiel ® 1 und
mehr e 8 e

Die Welt - Singapur, wo liegt
das nur? ¢ Giinter Burkhardt

e Kosmos ® Suchspiel ® 2 bis

6 ® 10 ¢ Die Ausdehnung des
Spielsystems von Deutschland -
Finden Sie Minden

Die Wikinger-Saga [ ¢ Christi-
an Fiore, Knut Happel ® Schmidt
e Sammelspiel, Kartenspiel ® 2
bis 4 @ 12 e Deckbuilding-Spiel
mit jeweils 8 (Runden) aus 35
verschiedenen Abenteuern

Die Wolfe ® Ashwin Kamath,
Clarence Simpson e Skellig Ga-
mes ® Entwicklungsspiel ® 2 bis
514«

Die Ziinfte von London ¢ Tony
Boydell ® Frosted Games ® Ent-
wicklungsspiel ® 2 bis4 e 10

Dinosaur Island ¢ Jon Gilmour,
Brian Lewis ® Feuerland ¢ Ent-
wicklungsspiel ® 2 bis 5 ¢ 14 o
Wie im Film Jurassic Park: Aus
DNS Saurier zum Leben erwe-

Danke, es war ein groBes Vergniigen! Detective Club, eine Mischung
aus vielen Spielelementen, die immer wieder fir Uberraschungen am
Tisch sorgen.

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

® gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnung(en) ® App-Unterstiitzung 4] Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr

49




ROTE LISTE

Familien- und Erwachsenenspiele

cken und einen Themenpark
dafir bauen

Disney-Welten (alphabetisch)

Disney - Lex go! ® Winning
Moves ® Worterspiel ® 2 und
mehr e 8 o

Disney 100 — Dobble ¢ Denis
Blanchot, Jacques Cottereau
e Zygomatic ® Reaktionsspiel
® 2 bis 8 ® 6 ® 2024 Neuaus-
stattung als Dobble - Disney
Edition @

Disney 100 — Rubik’s Cube ¢
Ernd Rubik ® Thinkfun e Denk-
spiel ® 1 @ 8 e Dieser Zauber-
wiirfel zeigt auf allen sechs Sei-
ten ein anderes Disney-Motiv

Disney Villains - Labyrinth e
Max J. Kobbert ® Ravensbur-
ger ® Sammelspiel ® 2 bis 4
7 ® Themenausgabe mit Dis-
ney-Bdsewichten

Disney Villains — The Card
Game ¢ Leo Colovini ® Ravens-
burger e Kartenspiel ® 3 bis 6
¢ 8 ¢ Mau Mau-Variante, die

2019 schon als Heul doch! Mau Mau erschien war @

Dive M ¢ Romain Caterdjian, Anthony Perone ® Pegasus
e Schatzspiel, Laufspiel ® 1 bis 4 ® 8 e |hr schaut alle
gleichzeitig von oben auf einen Stapel durchsichtiger
Karten (das Meer) und versucht einzuschatzen, in wel-
cher Tiefe sich hilfreiches Seegetier oder Haie befinden
e ¥ 2021 Graf Ludo Familie Auswahlliste

DKT - Das kriminelle Talent ¢ Piatnik ® Wirtschaftsspiel
e 2 bis 6 ® 12 ® Aus dem klassischen , kaufmannischen
Talent” wird ein kriminelles: statt Miete muss Lésegeld
bezahlt werden und so fort und das Finanzamt halt auch
noch die Hand auf ® ¥ 2019 Graf Ludo Familie Auswahl-
liste

DKT - Weltreise ¢ Piatnik ® Wirtschaftsspiel ® 3 bis 6 ¢ 8
¢ VVormals DKT Urlaub. Hier wird in Ferienziele investiert
[ )

Doctor Panic ® ® Roberto Fraga ® Repos ® Kooperati-
onsspiel ® 2 bis 9 ® 12 e Hektik in der Notaufnahme ei-
nes Krankenhauses: Die Arzte missen ihr Bestes geben,
um einen Patienten zu retten. In nur 12 Minuten und alle
gleichzeitig, eine App bringt den Soundtrack

Dog Crimes ¢ Thinkfun ¢ Deduktionsspiel ® 1 ¢ 8 e Hin-
terlassenschaft auf dem Teppich, beschadigte Mébel ...
Herausfinden, welcher Hund der Ubeltater war

Dog Man ¢ Huch ¢ Reaktionsspiel ® 2 bis 4 ¢ 5 e Ein Kar-

Schema: Titel ® Autor(en) ® Verlag ® Art des Spiels ® Spieleranzahl ® Altersempfehlung ® Informationen

tenhaufen wird nach und nach
aufgedeckt, erscheint der Dog
Man, dann schnappen sich alle
Spieler so schnell als méglich
viele Hot Dog-Karten, erscheint
Petey, werden die Hot Doc-Kar-
ten wieder verdeckt

Dolores ® Bruno Faidutti, Eric M.
Lang ® Lui-meme ® Sammelspiel
e 2 bis 4 ¢ 10 ® Verhandeln um
die Aufteilung der Beute der
gestrandeten HMS Dolores

Dominations ® Eric Dubus, Oli-
vier Melison e Holy Grail ® Lauf-
spiel ® 2 bis 4 13 ¢ Dominoba-
siertes Zivilisationsspiel. Im Spiel
vergroBert ihr eure Bevélkerung,
indem ihr dreieckige Landmas-
sen platziert und so Wissen sam-
melt, das dartiber entscheidet,
wie sich eure Gesellschaft mit
der Zeit entwickelt

Dominion - Hinterland ¢ Do-
nald X. Vaccarino ® Rio Grande
Games ¢ Erweiterung ® 2 bis 4

e 13 ¢ 5. Erweiterung mit 300
Karten (bei Hans im Glick waren
es 500) @

Domino Maze ¢ Raphael Meyers
e Thinkfun ® Denkspiel ® 1 ¢ 8

® 60 Aufgaben. Nur wenn die
Dominosteine in richtiger Rei-
henfolge zwischen Drehachsen,
Toren und Wénden angeordnet
sind, tritt der Dominoeffekt ein

o ¥ spiel qut

Domino Wiirfel Derluxe ¢ e
Noris ® Legespiel ® 2 und mehr
e 8 e Punkte sammeln mit spezi-
ellen Augenwirfeln

Don Carlo ¢ Bernhard Lach,
Wolfgang Kramer, Uwe Rapp *
Moses ® Kartenspiel ® 2 bis 4 « 8
e Hier wird mit der Clan-Struktur
der Mafia geliebaugelt, ver-
steckt in einem Hunde-Thema.
Es gilt seine eigene Hundefami-
lie amilie zu bevorzugen

Doodle Dungeon [ ¢ Ulrich
Blum e Pegasus ¢ Kartenspiel,
Schreibspiel ® 2 bis 4 ® 10 ¢ Das
Spiel geht tber drei Phasen.
Zuerst zeichnet jeder (karten-
gesteuert) sein Dungeon auf,
gibt sein Dungeon an den linken
Mitspieler, der darauf einen Weg
einzeichnet, und zu guter Letzt
kommt es zum Kampf zwischen

50 spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

.Zeichner” und , Wegbeschrei-
ber”

Dot to Dot ¢ Brett J. Gilbert

® Moses ® Denkspiel ® 1 e 8 e
Logikspiel mit transparenten
Spielsteinen in vier Schwierig-
keitsstufen ® ¥ 2022 spiel qut, ®

Dots ® Bernhard Naegele ¢ Ad-
lung ® Kartenspiel ® 2 bis 6 ¢ 10
e Gleichzeitig decken die Spieler
Bildkarten auf und zahlen blitzar-
tig die Anzahl der abgebilde-
ten Kugeln. Jeder bildet dann
mit seinen Zahlenkarten diese
Summe. Wer es am schnellsten
schafft, gewinnt die meisten
Punkte

Dr. Grips Logikpuzzle ¢ Reiner

Knizia ® Moses ® Denkspiel ® 1 e
8 ® In 80 Aufgaben unterschied-
lich geformte Stabe richtig legen

Dr. Shark ¢ Antoine Bauza, Bru-
no Cathala ® Hurrican ¢ Sammel-
spiel ® 2 bis 6 ® 10 ® Agentenkri-
mi im Austin-Power-Stil

Drachenland ¢ Darren Kisgen e
Game Factory ® Sammelspiel ® 2
bis 4 @ 10 e Strategisches Aben-
teuerspiel, bei dem die Spie-

ler die mystischen Orte einer
fantasievollen Welt entdecken
und erobern wollen, um so an
moglichst viel Drachengold zu
gelangen

Dragon’s Cave ® Marco Teubner
® Blue Orange ® Sammelspiel ®
2 bis 4 © 7 ¢ Dem Drachen aus
dem Weg gehen und die meis-
ten Goldmiinzen sammeln

ROTE LISTE

Familien- und Erwachsenenspiele

den Lippen ablesen

Dune e Bill Eberle, Jack Kittredge, Peter Olotka ® Gale Force Nine ®
Verhandlungsspiel ® 2 bis 6 ® 14 e Vormals bei Eurogames @

Dune - Geheimnisse der Hauser ¢ Jakub Poczety, Przemystaw Ry-
mer, Ignacy Trzewiczek, Weronika Spyra ® Pegasus ® Kooperations-
spiel ® 1 bis 4 ® 14 e Spiel zum Film

Dungeon Logic ® Cédric Martinez ® Djeco ® Denkspiel, Legespiel ® 1
e 8 ¢ 40 Aufgaben nach dem Domino-Prinzip in vier Schwierigkeits-
stufen

Eames Office — Memory Collector’s Edition ¢ William H. Hurter
Ravensburger ® Merkspiel ® 2 bis 8 « 8 ® 2010 gab es bereits eine
Ausgabe Charles and Ray Eames — Memory. Hier 24 Bildpaare zu
Werken der beriihmten Designer mit kleinem Booklet @

Einer geht noch! ¢ Paco Yanez ¢ Zoch ® Kartenspiel ® 2 bis 5 ¢ 8
e Auf hoher See fallen alle Tiere ins Gewicht ... und manche ins
Wasser. Wem gelingt es, die eigenen 12 Tiere so auf alle Boote zu
verteilen, dass keines untergeht?

Eiserner Vorhang ¢ Asger Harding Granerud, Daniel Skjold Peder-
sen ® Frosted Games ¢ Kartenspiel ¢ 2 ¢ 10 e Beide Kontrahenten
versuchen im Kalten Krieg die Kontrolle Gber méglichst viele Lander
an sich zu ziehen und kampfen um deren Loyalitat

Ekd ® Henri Kermarrec ® Sit Down! e Entwicklungsspiel ® 2 bis 4 ¢ 10
[ ]

El Capitan ¢ Charlotte Fillonneau ® Gigamic ® Merkspiel ® 2 bis 6 ¢ 6
* Nicht zu verwechseln mit dem ehemaligen Spiel von Pro Ludo. Auf
zur letzten Kaperfahrt, wie es der Kapitan will

El Grande Big Box ® Wolfgang Kramer, Richard Ulrich ® Hans im
Glick e Entwicklungsspiel ® 2 bis 5 ¢ 12 ¢ Fiirwahr eine grof3e
Schachtel: Damit nicht nur El Grande M, sondern auch alle hernach
erschienenen Erweiterungen Platz finden ® ¥ 1996 Spiel des Jahres,
Deutscher Spielepreis

El Maestro ® Valéry Fourcade ¢ Tiki Editions ® Schreibspiel ® 3 bis 8
e 8 o uftmalerei nach Vorgabe des , Dirigenten”

Elfer raus! Master ¢ Lieselotte Hausser, Wolfgang Kramer ® Ravens-
burger e Kartenspiel ® 2 bis 6 ® 8 ® 2023 abgelost durch Elfer raus!
Extra. Beliebtes Kartenspiel, von Wolfgang Kramer neu interpretiert,
mit zusatzlichen Karten und Legemoglichkeiten ®

Dragondraft ¢ Benjamin Schwer
® Haba ¢ 2 bis 4 « 8 ¢ Drachen
zeigen auf dem Jahrmarkt
Kunststlicke und wollen dazu
Zuschauer anlocken

Elfmeter! ¢ ¢ Kosmos ® Kartenspiel ® 2 ¢ 7  FuBBballsimulation

Emojito! e Urtis Sulinskas ® Huch! and friends e Ratespiel ® 2 bis 14
e 7 o Skurille Geflihle missen mimisch und/oder akustisch dargestellt
werden ® ¥ 2018 Kinderspiel des Jahres Nominierung

Dreadful Circus ¢ Bruno Faidutti
® Pegasus ® Versteigerungsspiel
® 4 bis 8 ® 14 « ¥ 2022 Spielehit
mit Freunden

Emojito! Party ¢ Urtis Sulinskas ® Huch e Ratespiel ® 2 bis 14 ¢ 7
eDie 120 Karten kénnen auch als Erweiterung zu Emojito! verwen-
det werden

Dreck am Stecken ¢ Stefan
Breuer ® Gmeiner ® Deduktions-
spiel ® 3 bis 6 ¢ 12 ¢ Krimi-Kar-
tenspiel

Empires of the North ¢ Joanna Kijanka, Ignacy Trzewiczek ® Pega-
sus ® Sammelspiel ® 1 bis 4 ® 10 ® Im Kosmos von Imperial Settlers.
Hier geht es liber die Weltmeere, man sammelt Ressourcen und
streitet mit anderen Clans. Dazu sind mehrere Erweiterungen er-
schienen.

Dummschwaétzer ¢ Hasbro
Ratespiel ® 4 und mehr e 14
Wer den Kopfhérer tragt, hort
Gerausche. Aber nicht, was die
Mitspieler sagen. Das soll er von

Angaben ohne Gewahr

Endless Winter - Uberlebe die letzte Eiszeit ® Stan Kordonskiy ®
Frosted Games, Pegasus ® Entwicklungsspiel ® 1 bis 4 ¢ 12 ¢ Opul-
ente Menschwerdung im Nordamerika vor 10.000 Jahren. Dazu sind
zeitgleich auch erste Erweiterungen erschienen

Equinox ¢ Reiner Knizia ® Plan B Games ¢ Kartenspiel ® 2 bis 5 ¢ 10
* Bietspiel, in dem die Spieler in finf Runden auf magische Kreatu-

® s gibt eine Neuauflage

ren wetten. Je friher ein Spieler
seine Wette abgibt, desto mehr
Prestigepunkte ist sie wert.
Erschien mit zwei verschiedenen
Covern, aber mit gleichem Inhalt

Erste*r sein! - Geféhrliche Tie-
re ® Laurence King ® Suchspiel ¢
1 und mehr ¢ 4 ®« Wimmel-Such-
Spiel: 300 Tiere verstecken sich.
Damit kein Gew&hnungseffekt
eintritt, ist der Spielplan variabel
zusammenstellbar

Erster sein! — Meere ® Laurence
King ® Suchspiel ® 1 und mehr

e 4 o Wimmel-Such-Spiel: 300
Meerestiere verstecken sich.
Damit kein Gewdhnungseffekt
eintritt, ist der Spielplan variabel
zusammenstellbar

Escape (alphabetisch)

— Der Fluch des Tempels ¢ Kris-
tian Amundsen Jstby ® Queen
Games ¢ Kooperationsspiel ® 1
bis 5 @ 8 ¢ Kooperatives Echt-
zeit-Spiel ® ¥ 2013 Spiel des
Jahres Empfehlungsliste

- Roll & Write ¢ Sebastian
Schwarz ® Queen Games ®
Schreibspiel ® 2 bis 4 @ 8 e Die
Schreibspiel-Ausgabe davon

— Zombie City e Kristian
Amundsen Ostby ® Queen
Games ® Koperationsspiel ®
2 bis 4 » 10 * Eigenstandige
Ausgabe von Escape, hier mit
Zombie-Thema

— Zombie City — The Survivor
Chronicles e Kristian Amunds-
en Dstby ¢ Queen Games ®
Erweiterung ® 1 bis5 e 8 ¢ In
6 neuen StraBBenabschnitten
erwarten die Spieler neue
Aufgaben

Escape Game (alphabetisch)

— Abenteuer in Paris ® Clemen-
toni ® Deduktionsspiel ® 1 bis
6e8e

— Abenteuer in Rom ¢ Clemen-
toni ® Deduktionsspiel ® 1 bis
b6e8e

— Das verfluchte Schloss ¢ Cle-
mentoni ® Deduktionsspiel ® 1
bis6 e 8 e

Escape Room - Das Spiel (al-
phabetisch)

— Atlantis ® Noris ® Erweiterung
® 2 bis 5 16 ® 2 bis 5 Spieler

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

versuchen die verschollene
Stadt Atlantis zu erreichen,
bevor ein konkurrierendes For-
scherteam dort ankommt

- Candy Factory ® Noris ® Er-
weiterung ® 2 bis5¢ 10 e

- Casino ® Noris ® Erweiterung ®
2 bis 5 ® 16  Die Spieler kna-
cken die Spielbank und wollen
rechtzeitig fluchten

- Da Vincis Telescope ® Team
Identity, Martin Nedergaard
Andersen ¢ Noris ® Erweite-
rung® 2bis5e 16 e

— Dawn of the Zombies ® Noris
® Erweiterung ® 2 bis5e 16 ¢
Entkommen aus dem Einkaufs-
zentrum

— Dentist ® Noris ® Erweiterung
e 2 bis 5 ¢ 16 ® Das nennen wir
mal ein Thema fir ein Flucht-
spiel!

- Jumaniji ¢ Sjaak Griffioen o
Noris ® Deduktionsspiel ® 2
bis 5 ¢ 10 « ¥ 2020 Spiel der
Spiele Sonderpreis

— Murder Mystery ¢ Noris ®
Erweiterung ® 2 bis5 e 16 ¢
Gemeinsam mit Sherlock Hol-
mes einen Mord aufklaren

- Panic on the Titanic ® Noris ®
Erweiterung ® 2 bis 5 ¢ 16 ¢ Als
Crewmitglieder der Katastro-
phe entkommen

— Redbeard’s Gold ¢ Noris ¢
Erweiterung ® 2 bis 5 16 ¢

— Secret Agent ® Noris ® Er-
weiterung ® 2 bis 5 ¢ 16 ¢ Die
Spieler missen eine Geheim-
waffe entscharfen und den
Weltuntergang verhindern

- Space Station ® Noris ® Er-
weiterung ® 2 bis 5 ® 14 e Hier
hei3t es in 60 Minuten die
Fluchtkapsel zur Riickkehr zur
Erde zu erreichen

— Super Heroes ® Noris ® Erwei-
terung® 2 bis5¢ 10 e

- The Magician ¢ Johannes
Krenner e Noris ® Erweiterung
e2bis5e16 e

- Time Travel e Identity, Markus
Miller ® Noris ® Deduktions-
spiel ® 3 bis 5 ¢ 10 e Mit drei
familientauglichen Fallen

@ gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnung(en) ® App-Unterstiitzung | Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr
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— Tomb Robbers ® Team Identi-
ty, Martin Nedergaard Ander-
sen ® Noris ® Erweiterung ® 2
bis 5 ® 16 e Schatzsuchen in
einem agyptischen Grabmal

ROTE LISTE

Familien- und Erwachsenenspiele

Nach gewissen Regeln werden
mit Haushaltsmitteln wie Mehl
oder Geschirrspulmittel Zauber-
trank-Experimente angestellt ®
¥ 2022 Toy Award

— Welcome to Funland ¢ Noris
® Erweiterung ® 2 bis5e 16 ¢
Der Freak-Clown Dobo halt die
Spieler gefangen

Escape Room — Das Spiel 2 ¢ o
Noris ® Deduktionsspiel ® 2 bis
5 e 16 e Vier neue Echtzeit-Fal-
le in einer Schachtel

Escape Tales — Low Memory ®
¢ Jakub Caban, Bartosz |dzikow-
ski ® Kosmos ® Deduktionsspiel
e 1 bis4 e 16 ¢ Wir sind von
bedrohlichen Mischwesen aus
Tier und Pflanze bedroht!

Excalibohn ¢ Uwe Rosenberg
Amigo ¢ Kartenspiel ® 3 bis 5
12 e Eigenstandige Version von
Bohnanza M mit .Magie”

Expedition Luxor ¢ Rudiger
Dorn ® Queen Games ® Le-
gespiel ® 2 bis 4 © 8 ¢ Antikes
Agypten. Abenteurer an die
Orte der Entdeckungen bringen

Exploding Kittens — Barking
Kittens ¢ Exploding Kittens

® Erweiterung ® 2 bis 57 o

Mit dieser dritten Erweiterung
werden die Regeln des Original-
spiels aufgepeppt und gestarkt.
Sie enthalt 20 neue Karten, die
das Spiel auffrischen und neue
halsbrecherische Strategien
hinzufugen

Exploding Minions ¢ Matthew
Inman, Elan Lee, Shane Small e
Exploding Kittens ® Ausschei-
dungsspiel, Kartenspiel ¢ 2 bis 5
e 7 ¢ Exploding Kittens in einer
Themenausgabe

Explorers ¢ Phil Walker-Har-
ding ® Ravensburger ¢ Schreib-
spiel ® 1 bis 4 e 8 e Die Spieler
erkunden eine unbekannte
Landschaft, indem sie geschickt
Kreuze auf ihrem Tableau setzen.
Wer dabei die meisten Punkte
einsammelt, gewinnt

Fabulus Elexus ® Huch ¢
Sonstiges ® 1 und mehr e 8 o
2024 Neuauflage bei Jumbo.
Irgendwo zwischen Kinderfaszi-
nation, Familienspektakel und
Chemiebaukasten angesiedelt.
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Fada ¢ Mektoub Studio ® Hel-
vetiq ® Sonstiges ® 2 bis6 ® 6 ®
Urspriingliche Version hief3 Le
Fada. 12-seitige Symbolwirfel,
um das Pétanque (Boule-Art) um
spezielle Aktions-Bedingungen
ZU erganzen

Fairy Lights ¢ Joan Dufour

Sit Down! e Kartenspiel ® 2 bis

6 * 8 ¢ Vervollstandige Sets aus

gleichen Lichtern bei den Fabel-
wesen, um die schonste Lichter-
kette zu bilden

Fairy Tile ® Matthew Dunstan,
Brett J. Gilbert @ lello ® Positi-
onsspiel ® 2 bis 4 ¢ 8 ® Es war
einmal ... Prinz, Prinzessin, Dra-
chen. Die wollen zueinanderge-
fihrt werden. Doch jeder Spieler
hat andere Absichten und Auf-
gaben

Family Inc. M ¢ Reiner Knizia ®
Piatnik ® Gliicksspiel ® 2 bis 7
Se

Fanzone ® Zanzoon ® Wissens-
spiel ® 2 bis 5 @ 7 500 Fragen.
Funktioniert wie das Schwes-
terprodukt Sound Jack! M bei
Huch. Hier mit der Stimme von
Sportkommentator Frank Busch-
mann

FC Schalke 04

- Top Trumps ® ® Winning Mo-
ves ® Kartenspiel ® 2 und mehr
e 6 ¢ Quartett

- Top Trumps Quiz ¢ Winning
Moves ¢ Wissensspiel ® 2 und
mehr e 6 ® 500 Fragen fir
Schalke-Fans

— Whot! ¢ Winning Moves ®
Kartenspiel ® 2 und mehr e 5 o
Mau Mau

Fenix ® Fred Horn ® Huch e
Schlagspiel ® 2 e 8 ¢ Hier ist die
Schlacht nicht automatisch verlo-
ren, wenn ein Kénig geschlagen
wurde. Warum? Der Phénix ist
unsterblich. Verliert er sein Le-
ben, folgt die Auferstehung aus
der Asche

Fette Beute * Andy Niggles ®
Amigo ® Kartenspiel ® 3 bis 6 ¢

8 e Es geht darum, den eige-
nen Futtervorrat fir den Winter
aufzufillen. Es wird gesammelt,
gebunkert, geklaut

Fiesta de los Muertos ® Anto-
nin Boccara ® Game Factory ®
Kooperationsspiel, Ratespiel ®
4 bis 8 ® 12 @ |n einer neuen Art
Stille Post entstehen Assozia-
tionsketten, die am Schluss zu
einem Hinweis fihren. Schafft
es die Gruppe diesem Wort die
richtige Person zuzuordnen?

Find Finley ¢ HCM Kinzel
Suchspiel ® 2 bis6 ¢ 8 e

Finish Logic ¢ Alain Brobecker
® Djeco ® Denkspiel ® 1 ¢ 6 ¢ 40
Aufgaben; immer muss der Ziel-
einlauf verschiedener Rennteil-
nehmer herausgefunden werden

Finnisches Wurfspiel ® Moses
* Geschicklichkeitsspiel ® 2
und mehr ® 8 ® Woanders auch
Molkky benannt

Fireball Island - Der Fluch

des Vul-Khan ¢ Rob Daviau, JR
Honeycutt, Justin D. Jacobson,
Chuck Kennedy, Bruce Lund
Restoration Game ® Sammel-
spiel ® 2 bis 4 e 7 « Gab es 1986
als Der Schatz des Vul-Khan bei
MB e

Fireteam Zero ¢ Mike Langlois,
Christian Leonhard @ Ulisses ®
Kooperationsspiel ® 1 bis 4 ® 14
e Kampf gegen das ultimative
Bose

First Contact ¢ Damir Khous-
natdinov ® Huch ® Kommunikati-
onsspiel, Ratespiel ® 2 bis 7 ¢ 12
* Gespielt wird in zwei Teams.
Beide Gruppen wollen herausfin-
den, was fur Gegenstande in der
jeweils anderen unbekannten
Sprache gemeint sind

Fish 'n’ Flip ® Kevin Luhn
Helvetiq ® Kartenspiel ® 1 bis 4
7 ® Nach einem Tetris-dhnlichen
Mechanismus werden Fische
Jbefreit”. Spiel wurde nur in der
Schweiz angeboten

Five Nights at Freddy’s ¢
Prospero Hall ¢ Funko Games e
Suchspiel ® 1 bis 2 ® 13 ® Zum
Computerspiel

Flotilla ¢ J.B. Howell, Michael
Mihealsick ® Strohmann Games e
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Entwicklungsspiel ® 3 bis 5 ¢ 14
® Bei den Atomwaffentests im
Bikini-Atoll kommt es zur welt-
weiten Katastrophe. Die letzten
Uberlebenden der Menschheit
retten sich aufs Meer

Flotter Otter ® Daan Kreek
Zoch e Reaktionsspiel ® 2 bis 4 ¢
8 @ Hinsehen. Erkennen. Stapeln.
Ein blitzschnelles Spiel fir flinke
Augen und wache Finger

Fog of Love * Ignacy Trzewic-
zek ® Pegasus ® Kommunikati-
onsspiel ® 2 @ 17 ¢ Wie in einer
echten Beziehung erwartet die
Spieler eine Achterbahnfahrt
schrager Situationen, komischer
Momente und schwieriger Kom-
promisse. Die beiden Spieler
mussen dabei kein echtes Paar
sein

Ford ¢ Winning Moves e Karten-
spiel ® 2 und mehr ¢ 8 ® Trumpf-
quartett mit legendaren Auto-
modellen von Ford

Ford — Monopoly ¢ Winning
Moves ® Wirtschaftsspiel ® 2

bis 6 ® 8 ® Themenausgabe um
Fabriken, Entwicklungszent-

ren, Montagewerke und das
Headquarter. Mit sechs Automo-
dellen als Spielfiguren

Fortnite — Jenga ® Hasbro ®
Kartenspiel ® 2 bis 4 ® 8 ® The-
menausgabe mit Drehscheibe
fir Vorgaben

Forum Trajanum e Stefan Feld,
Michael Rieneck ® Huch e Ent-
wicklungsspiel ® 2 bis 4 ¢ 12
Kaiser Trajan beabsichtigt ein
Monument fir die Ewigkeit zu
bauen

Franchise ¢ Christwart Conrad

® Queen Games ® Wirtschafts-
spiel ® 2 bis 5 ¢ 14 e Die Spieler
schlipfen in die Rollen der Fran-
chise-Besitzer und kénnen so die
Erfolge ihres Franchise-Unter-
nehmens selber steuern. Mecha-
nismus basiert auf Pfeffersicke

Freeze Factory ¢ Gil Druck-
mann, Danny Hershkovits ® Piat-
nik ® Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢ 6 o
Uber einen Schiebemechanismus
sollen bestimmte Eiskombinatio-
nen zusammengestellt werden

Fresko ® Marco Ruskowski, Mar-
cel SuBelbeck ® Queen Games ®

@ gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnung(en) ® App-Unterstiitzung ] Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr

Entwicklungsspiel ® 2 bis 4 ¢ 10
¢ Die Deckenmalerei des Doms
muss erneuert werden. Wie im
wirklichen Leben: Bei Frithauf-
stehern senkt sich spater die
Laune, dann haben Langschla-
fer Vorteile im Wettstreit der
Handwerker ® ¥ 2010 Graf Ludo
Familie, Deutscher Spielepreis,
Spiel des Jahres Nominierung

— Big Box ¢ Wolfgang Panning,
Marco Ruskowski, Marcel
SiBelbeck ® Queen Games ®
Entwicklungsspiel ® 2 bis 4 o
10 ® mit allen Erweiterungen

-~ Mega Box ® Marco Ruskowski,
Marcel StiBelbeck ® Queen Ga-
mes ® Entwicklungsspiel ® 2 bis
4 ¢ 10 ® Vereint das Basisspiel
und alle Module 1-17

Friends (alphabetisch)

— 30 beste Momente ® Winning
Moves ¢ Kartenspiel ® 2 ¢ 6 o
Quartett zur TV-Serie

— Monopoly ® Winning Moves ®
Sammelspiel ® 2 bis 6 8 e

— Trivial Pursuit ¢ Winning Mo-
ves ® Wissensspiel ® 2 bis 6 ¢ 8
® 500 Fragen zur Staffel 1 bis 7

Frostpunk ¢ Adam Kwapinski ®
Frosted Games, Pegasus ® Ko-
operationsspiel ® 1 bis4 e 16 @
Basierend auf dem erfolgreichen
Computerspiel

- Streifzug ins Frostland
Adam Kwapinski ® Frosted
Games, Pegasus ® Erweiterung
elbis4e1be

Fruit Ninja ¢ Julien Vergonjean-
ne ® Lucky Duck e Kartenspiel ®
3 bis 6 ® 8 ¢ Nach der gleichna-
migen Spiele-App

Fuji ® Wolfgang Warsch e Feuer-
land e Kooperationsspiel ® 2 bis
4 @ 10 ® Flucht vor dem Vulkan

Game of Thrones - Hand des
K&nigs ¢ Bruno Cathala ® Fanta-
sy Flight Games e Kartenspiel ®
2 bis 4 ® 14 e zur TV-Serie

Game of Thrones - Monopoly

® Hasbro ® Sammelspiel ¢ 2 bis
Jde8e

Gefahrliche Ratsel (alphabe-
tisch)

— Captain Brain rettet die Welt
® Matthias Leo Webel ® Moses

Schema: Titel ® Autor(en) ® Verlag ® Art des Spiels ® Spieleranzahl ® Altersempfehlung ® Informationen

ROTE LISTE

Familien- und Erwachsenenspiele

® Denkspiel ® 1 bis4 e 16 @
Bunte Ratselmischung als Fest
fur alle Freunde des Superhel-
den-Genres. 55 abwechslungs-
reiche Denksportaufgaben

— Denksport fiir Mutige *
Oliver Domzalski ® Moses ®
Denkspiel ® 1 bis 4 ¢ 12 ¢ 55
abwechslungsreiche Denkspor-
taufgaben

- Einsteins Reise durch die Zeit
* Elke Vogel ® Moses ® Denk-
spiel ® 1 bis4 e 12 ¢

— Sherlock in Not  Elke Vogel
® Moses ® Denkspiel ® 1 bis 4
¢ 12 ¢ Bunte Ratselmischung
rund um den Meisterdetektiv

— Tédlicher Denksport ¢ Lukas
Mai ® Moses ® Denkspiel ® 1
bis4 e 12 e

— Verschollen in der Pyramide
* Wolfgang Kramer ® Moses
® Denkspiel ® 1 bis4 e 12
Es handelt sich um eine Uber-
arbeitung des Buchs , Die
Ratsel der Pyramide” aus den
1990ern bei Hugendubel

Gefahr aus der Tiefe ¢ Elliot
Humphries, James Smith
Moses ® Deduktionsspiel, Ko-
operationsspiel ® 2 bis 5 ¢ 14

e Als Spezialteam haben sich
die Spieler auf das U-Boot des
Bosewichts Proteus geschlichen,
als das U-Boot abtaucht und die
Spieler gefangen sind. Esca-
pe-Spiel fur Fortgeschrittene,
bei dem sogar eine nutzliche Ta-
schenlampe in der Schachtel ist

. (N
Der Kreisel wandert bei Ghost Adventure von einem Spiel-
plan zum nachsten. Das Spiel wandert von Pegasus zu Huch.

Gentes ® Stefan Risthaus ®
Spielworxx, Game Brewer ®
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Entwicklungsspiel ® 2 bis 4 ¢ 12
e Die Spieler fuhren ihre Vilker
durch die Hohen und Tiefen der
(antiken) Geschichte

Ghost Adventure ] ¢ Wiadimir
Watine ® Pegasus ® Geschick-
lichkeitsspiel, Kooperationsspiel
* 1 bis 4 ® 8 # 2024 Neuauflage
als Kreisel durch die Welt bei
Huch. In diesem kooperativen
Familienspiel fihren die Spie-
ler einen Kreisel Gber mehrere
Spielpléne und mussen auf ihnen
Aufgaben erfiillen ¥ 2021
Innospiel, Graf Ludo Kinder Aus-
wahlliste ®

Glow M e Cédrick Chaboussit

e Strohmann Games ® Sammel-
spiel ® 2 bis 4 ¢ 10 ¢ Um die
Dunkelheit zu vertreiben und der
Welt ihre Farbe zurlickzugeben,
bedarf es vieler Lichtsplitter. Da-
fur werden Abenteurer geboren
und ausgebildet ® ¥ 2022 Graf
Ludo Familie Nominierung

Gliix ¢ Jakob Andrusch ¢ Queen
Games ® Legespiel ® 2 bis4 ¢ 8
e Angbeblich geht es um Licht,
aber Gliix ist abstrakt: Farbige
Chips mit mehr oder weniger
Punkten sollen so auf Flachen
bewegt werden, dass man am
Ende in diesen Flachen eine
Mehrheit hat

Goal 10 ¢ Giochi Preziosi ®
Kartenspiel ® 2 bis 6 ® 7 e Die
Spieler greifen sich der Reihe
nach mit einer Angriffskarte an.
Der angegriffene Spieler kann
versuchen, sich zu verteidigen,
indem er eine Verteidigungskar-
te ausspielt, sonst zappelt der
Ball im Netz

Goal! ¢ Rubén Errején e Lauren-
ce King e Kartenspiel, Wissens-
spiel ® 2 bis 6 ® 6 ® Ein Ful3-
ball-Trumpfquartett

God of War - Das Kartenspiel
¢ Fel Barros, Alex Olteanu
CMON e Kartenspiel ® 1 bis 4

¢ 12 ¢ Kooperativ gegen den
Weltuntergang in der nordischen
Gotterwelt. Nach dem Compu-
terspiel

Gorynich ¢ Arthur Viennot e
Lifestyle Boardgames ® Koope-
rationsspiel ® 3 bis 7 ¢ 8 ® Erhebt
euch als der feuerspeiende Dra-
che Gorynich hoch in die Lifte,

Angaben ohne Gewahr
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um die habgierigen Ritter aufzuhalten, die
sich dem Palast nahern

Grabolo ® Maureen Hiron ® Game Factory

® Reaktionsspiel ® 3 bis 5 ® 6 ® Zwei Wiirfel
bestimmen die zu erobernde Karte, aber nur
der schnellste Spieler bekommt den Zu-
schlag

Greenville 1989 ¢ Florian Fay ® Kosmos
Kooperationsspiel, Kommunikationsspiel ¢ 3
bis6e 16 e

GrofB3e Autoren - GroBBe Werke ¢ Coppen-
rath ¢ Merkspiel ® 2 und mehr ¢ 12 ¢ Memo
fur Leseratten

Grummeleinhorn — Monopoly ¢ Winning
Moves e Kartenspiel ® 2 bis 6 ¢ 8 ® Zum
Lifestyle-Phanomen

Grummeleinhorn - Top Trumps ¢ Winning
Moves ¢ Kartenspiel ® 2 und mehr ® 8 ® Zum
Lifestyle-Phdnomen

Guardians of the Galaxy — Monopoly ¢
Winning Moves ® Sammelspiel ® 2 bis 6 ¢ 8 e

Gugong ® Andreas Steding ® Game Brewer
e Sammelspiel ® 1 bis 5 ® 12 « Beamte be-
stechen, um zum Kaiser von China vorgelas-
sen zu werden

- Panjun e Andreas Steding ® Game Brewer
* Erweiterung ® 1 bis 5 ® 12 e vier neue
Module

Guinness World Records — Das Quiz ¢
Ravensburger ® Wissensspiel ® 2 bis 6 © 9 o
2024 Uberarbeitete Neuauflage als Guinness
World Records — Rekordjagd @

Guzzle ¢ Sébastien Decad ® Djeco ® Lege-
spiel ® 1 ® 7 o Puzzleartig seinen Tintenfisch
so legen, dass alle acht Tentakeln dran sind

Hadara ® Benjamin Schwer ¢ Hans im Gluick
e Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢ 10 ® Zivilisations-
spiel Uber drei Epochen

Halma fiir 2 ¢ Schmidt e Laufspiel e 2 ¢ 8 ¢
Klassiker, abgespeckt in einer Metalldose,
deshalb auch gut fir unterwegs

Hanabi Deluxe ¢ Antoine Bauza ® Abacus ®
Kartenspiel ® 2 bis 5 ® 8  Die Maxi-Ausgabe
des Spiel des Jahres 2013, statt Karten Holz-
steine in Holzbox ® ¥ 2020 spiel qut

Hanabi Extra ¢ Antoine Bauza ® Abacus ®
Kartenspiel ® 2 bis 5 ® 8 ® 2023 Neuauflage
bei Cocktail Games. Diese Sonderausgabe
enthalt extragroBe Karten und Kartenstan-
der fur jeden Spieler ® ¥ 2020 spiel gut ®

Happy Cats ¢ Wolfgang Dirscherl  Piatnik ®
Worterspiel ® 2 bis4 e 7 o

ROTE LISTE

Familien- und Erwachsenenspiele

Harry Potter (alphabetisch)
— Lex go! ® Winning Moves ® Woérterspiel
e 2 bis 6 ® 8 ® Wie Lexicon Go!. Buchsta-

benplattchen (tolles Material) durch Wor-
terbilden als Erster loswerden

neuen Varianten

Hippocrates ¢ Alain Orban ¢ Game Brewer
e Sammelspiel ® 1 bis 4 ® 12 e Dazu ist auch
die Erweiterung Hippocrates — Agora er-
schienen

- Magische Tranke ¢ Clementoni ® Karten-
spiel ® 2 bis4 e 8 e

— Memo e Clementoni ® Merkspiel ® 2 bis 4
® 4 ¢ Gibt es mit 48 und mit 80 Kartchen

— Stupor! e Ludovic Maublanc ® Repos Pro-
duction ® Kartenspiel ® 4 bis 8 8 e

— Whot! ¢ Winning Moves e Kartenspiel ® 2
und mehr ¢ 5 ¢ Mau Mau

Harvest Island ® Chih-Fan Chen ® Jumbo ®
Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢ 8 ®« Obstanbau und
-ernte auf Taiwan

Hashi [ ¢ Jeffrey D. Allers ® NSV  Schreib-
spiel, Denkspiel ® 1 bis 4 ® 8  Auf Tableaus
mussen Inseln mit Briicken verbunden wer-
den - so viele, wie Karten bzw. Zahlen auf
den Inseln vorgeben ¥ 2023 spiel gut

Haus des Geldes (zur Netflix-Serie, alphabe-

tisch)

— Behind the Mask ¢ Nicolas Trenti ® Jumbo
e Deduktionsspiel ® 2 bis 5 ¢ 18 ® Wie ech-
te Detektive daran arbeiten, die |dentitat
der Diebe zu enthillen

— Das Spiel ® Jumbo ¢ Bluffspiel ® 4 bis 8
e 14 ¢ Gemal dem Szenario der Serie
treten zwei Teams gegeneinander an. Das
eine muss in funf Runden eine bestimm-
te Geldmenge drucken, das andere dies
verhindern

— Escape Game ® ¢ Nicolas Trenti ® Jumbo
¢ Deduktionsspiel ® 1 bis 8 ® 14 e Esca-
pe-Spiel mit 15 Ratseln

— Escape Game 2 ® * Nicolas Trenti ®
Jumbo e Deduktionsspiel ® 1 bis 8 @ 14 o
Escape-Spiel mit neuen Ratseln

Hedbanz - Blast off! ® Dan Glimne, Hen-
rik Strandberg ® Spin Master ® Ratespiel ®
4 und mehr ¢ 7 o In dieser Version sind die
Stirnbdnder so, dass nach bestimmter Zeit
die Karten herausfliegen

Hero Hockey ¢ Mikkel Bertelsen, Alexander
Fuhrer ® Game Factory ® Geschicklichkeits-
spiel ® 2 e 6 e Sportsimulation: Gespielt wird
mit Magneten an der Unterseite des Spielti-
sches, um seine eigene Figur zu bewegen

Hex Roller ¢ Rustan Hakansson ® Frosted

Games, Pegasus ® Wirfelspiel, Schreibspiel
e 1bis8e10e

Harbour ¢ Scott Almes ® Frosted Games ®
Sammelspiel ® 1 bis 4 ¢ 10 e Schnelles und
kleines Worker-Placement-Spiel

® s gibt eine Neuauflage
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— Hexpansion 1 e Rustan Hakansson e Fros-
ted Games, Pegasus ® Erweiterung ¢ 1 bis
8 @ 10 » Doppelseitiger Spielblock mit zwei

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

Hochverrat! - Der Prozess gegen Louis
Riel 1885 ¢ Alex Berry ® Frosted Games
Kartenspiel ® 2 @ 12 o Spielt den Prozess
gegen Louis Riel von 1895 um den Manito-
ba-Aufstand nach

Hoftheater ® Bruno Cathala, Christian Mar-
tinez ® Bombyx ® Sammelspiel ® 2 bis 5 ¢

10 @ Vor einem fiktiven Kénig Theaterstlicke
auffihren (organisieren), um seine Gunst zu
erwerben

Honga ¢ Glinter Burkhardt ¢ Haba ® Sam-
melspiel ® 2 bis 5 ¢ 8 e Der Sabelzahnti-
ger-Clan sucht ein neues Oberhaupt!

Hornochsen! ¢ Wolfgang Kramer ® Amigo
e Kartenspiel ® 2 bis 6 ® 10 ¢ Weiterentwick-
lung von 6 nimmt! M, aber véllig eigen-
standig. Diesmal gibt es griine und rote
Hornochsen am oberen Kartenrand und die
roten zdhlen minus ® ¥ spiel gut

Hot and Cold ¢ Markus Slawitscheck
Game Factory ® Schatzspiel, Ratespiel ® 3
bis 8 8 e Alle sind gleichzeitig involviert,
wenn Begriffe geraten werden missen. Als
Hinweise gibt es die Anmerkungen ,Hot”,
Warm" oder ,,Cold”

How To Rob A Bank ¢ Prospero Hall e
Jumbo e Laufspiel ® 2 bis 4 ® 10 ® Semi-ko-
operatives Spiel zwischen Bankrdubern und
einem Spieler, der die Wachleute fuhrt

Im Tal des Wiraqucha ¢ Henri Kermarrec
® Pegasus ® Wiirfelspiel ¢ 1 und mehr 8 o
Wirfel- und Schreibspiel

Imaginarium ¢ Bruno Cathala, Florian Siri-
eix ® Bombyx ¢ Sammelspiel ® 2 bis 5 ¢ 14
e Projekte in der Fabrik der Traume erfiillen
und dabei Siegpunkte sammeln

Imagination ¢ Janod ¢ Merkspiel, Kommu-
nikatioinsspiel ® 2 bis 5 ® 6 ¢ Anhand von
Bildkarten Geschichten erfinden

Imagine Family ¢ Shingo Fujita, Motoyuki
Ohki, Hiromi Oikawa, ® Cocktail Games ® Ra-
tespiel ® 3 bis 8 ® 8 ® Zuvor als Imagine bei
Huch. Partytauglich: 1000 Begriffe anhand
von transparenten Karten erraten, die nach
und nach Ubereinander gelegt werden @

Immortals ® Mike Elliott, Dirk Henn ® Queen
Games ® Entwicklungsspiel e 3 bis5e 14 e

Imperial ® Walther Gerdts ® PD Verlag ®
Entwicklungsspiel ® 2 bis 6 ® 12 ¢ Europa im
Zeitalter des Imperialismus — nachgespielt ®
¥ 2007 Spiel des Jahres Empfehlungsliste

@ gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnung(en) ® App-Unterstiitzung M Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr

ROTE LISTE

Familien- und Erwachsenenspiele

Imperial 2030 ¢ Walther Gerdts ® PD Verlag ® Entwicklungsspiel ®
2 bis 6 12 e Baut auf dem Spielkonzept vom Imperial auf. Gab es
deshalb sowohl als Erweiterung als auch als Gesamtpaket

Imperial Settlers — Aufstieg eines Imperiums ¢ Joanna Kijanka ®
Pegasus ¢ Erweiterung ® 1 bis 4 ¢ 10 ¢ Diese Erweiterung umfasst
163 neue Provinzen, Erfindungen und Aufgaben

Imperial Settlers — Fette Beute ® Ignacy Trzewiczek ® Pegasus ®
Erweiterung ® 1 bis 4 ® 10 ® Neue Spielkarten und Plattchen

In der Halle des Bergkonigs ® Jay Cormier, Graeme Jahns e Skellig
Games ® Entwicklungsspiel ® 1 bis 5 ® 14 e Die Spieler versuchen als
Trolle ihr verlassenes Kénigreich unter dem Berg wieder zu errichten

In geheimer Mission ® Noris ® Deduktionsspiel ® 1 und mehr 8 o

In Windes Eule ¢ Alexey Konnov, Alexey Paltsev, Anatoly Shklyarov
e Zoch e Kartenspiel ® 2 bis 4 ® 8 e Sieben Felder ... Fir jedes gelten
andere Regeln, wenn die Spieler ihre Karten darauf verteilen wollen.
Alle spielen gleichzeitig

Influentia ® Miguel Brugque ® Ludonova ® Kartenspiel, Sammelspiel
® 3 bis 4 @ 10 e Italien im Jahr 2077. Megakonzerne kdmpfen um die
Kontrolle der wichtigsten Ressourcen. Das Spiel basiert auf klassi-
schen Stichspielen

Invisible Ink ¢ Martin Nedergaard Andersen ® Huch e Ratespiel ®
3 bis 6 ® 8 e Begriffe raten, die andere zeichnen — mit einer Brille,
durch die man schlecht sieht

Ishtar - Die Garten von Babylon ¢ Bruno Cathala, Evan Singh e lel-
lo ® Legespiel ® 2 bis 4 ® 12 ® Opulent ausgestattetes Sammel- und
Legespiel, um einen harmonischen Garten in Babylon zu gestalten,
der der Gottin der Schénheit Ishtar gefallt ¢ ¥ 2021 Mensa Select

Jager der Nacht ¢ [keda Yasutaka ® Kosmos ® Deduktionsspiel ® 5
bis 8 ¢ 18 ¢ Vampirjagd nach Die Werwélfe von Diisterwald

Jetlag ¢ Eric Flumiam e Cocktail Games ® Wissensspiel ® 3 bis 8 ® 12
* Fragen beantworten oder Aufgaben erfiillen ... aber nie die aktuel-
le, sondern immer die vorletzte

Jetzt mal ehrlich! ¢ Hasbro ® Kommunikationsspiel ® 2 und mehr
® 16 * Bei diesem Partyspiel fir Erwachsene analysiert der echte
Ligendetektor die Stimme und findet heraus, ob Ja-Nein-Fragen
ehrlich beantwortet werden. Angeblich.

Jippijaja Quiz Original ¢ Kylskapspoesi ® Kommunikationsspiel ® 2
bis 10 ® 12 e (iber 550 Fragen

- Reisen & Abenteuer ¢ Kylskapspoesi ® Kommunikationsspiel ® 2
bis 10 ® 12 e Gber 550 Fragen

- Unterhaltung e Kylskapspoesi ® Kommunikationsspiel ® 2 bis 10 ®
12 @ (ber 550 Fragen

stoffversion

Ka-Blab! ¢ Hasbro ¢ Wissensspiel ® 2 bis 6 ® 10 ® Begriffe, Allge-
meinwissen und anderes ... alles wahrend eine Bombe tickt

Kakerlakensushi ® Jacques Zeimet ® Drei Magier ® Reaktionsspiel ®
2bis5e8e

Karate Tomate ® Reiner Knizia ® Amigo ® Kartenspiel ® 3 bis 10 ¢ 8 ¢
Turbulentes Ausscheidungsspiel mit Gemtisekarten

Katamino Giant ¢ André Perriolat ® Gigamic ® Legespiel ® 1 bis 2 ©
8 ® Die Riesenversion von Katamino

Katarenga ® David Parlett ® Huch ® Positionsspiel ® 2 © 8 & Zwei
Figuren hinter die gegnerische Grundlinie bringen

Kemet - Buch der Toten ¢ Jacques Bariot, Guillaume Montiage
Frosted Games, Pegasus ® Erweiterung ® 2 bis 5 ® 12 ¢ Neben zwei
neuen Géttern, Thot und Apophis, die von den Spielern als Avatare
beschworen werden kénnen, kommen auch zwei neue Spielelemente
ins Spiel: Ehre und Verderben

Kero ¢ Prospero Hall ® Hurrican ® Wiirfelspiel ® 2 9 ¢ 2471. Stdm-
me ziehen durch das Land, immer auf der Suche nach Ressourcen,
Nahrung, Verbiindeten und vor allem Treibstoff (Kero) fur ihre gro-
Ben Trucks

Key to the City - London ¢ Sebastian Bleasdale, Richard Breese
Huch! and friends ® Entwicklungsspiel ® 2 bis 6 ® 14 e Das Spiel weist
in Struktur und Mechanismus Ahnlichkeiten zu Keyflower auf, bietet
jedoch einen einfacheren Einstieg

Kharnage ¢ Yann and Clem ¢ Devil Pig Games ® Kartenspiel ® 2 bis
4 ¢ 9 » Armeen aus Menschen, Orks, Zwergen oder Goblins und
stellen sich zum Kampf

King of New York - Power up! ¢ Richard Garflied e lello ® Erwei-
terung ® 2 bis 6 ® 10 ¢ Ein neuer Herausforderer wurde in der New
Yorker Gang gesichtet: Mega Shark!

King Ozo ¢ Huch ¢ Suchspiel ® 2 bis 5 ® 6 ® Wer hat den Langsten?
Hier bezieht sich der Spruch darauf, dass aus wild daliegenden
Schniiren die langste Haarstrdhne gezogen werden soll

Kingdom Builder - Big Box ¢ Donald X. Vaccarino ® Queen Games
e Setzspiel ® 2 bis 5 ® 8 ® Basisspiel M mit allen Erweiterungen o
¥ 2012 Spiel des Jahres

Kingsburg - 2. Edition ® Andrea Chiarvesio, Luca Lennaco ® Strate-
libri ® Eroberungsspiel ® 3 bis 5 ® 10 e Enthalt die Erweiterungssets
zur ersten Edition sowie eine neue Erweiterung

Kitara ¢ Eric B. Vogel @ lello ® Entwicklungsspiel ® 2 bis 4 ¢ 10  Kita-
ra war ein historisches Reich im heutigen Uganda. Hier spielen sich
Eroberung und Kriege ab

Jonathan Eatons Schatzkammern - Der Anfang - Ascalons Zorn ¢
e Jumbo ¢ Deduktionsspiel ® 1 bis 4 ® 16 e Escape-Spiel

Jonathan Eatons Schatzkammern - Itzamnas Auge ® * Jumbo
Deduktionsspiel ® 1 bis 4 ® 16 ® Escape-Spiel

Jumping Cups ¢ René Brons, Jacques Zeimet ® Huch e Laufspiel ® 2
® 8 ® Mit den Bechern die Startfelder des Gegners erreichen

Jumpkins ¢ Michael Feldkotter ¢ Huch ® Geschicklichkeitsspiel ® 2
bis 4 e 8  Schnippspiel

Jungle Speed - SKWAK-Edition ® Thomas Vuachex, Pierric Ya-
kovenko ® Asmodee ® Reaktionsspiel ® 2 bis 10 ® 7 ¢ Wie Jungle
Speed - Big Box fiir bis zu 10 Spieler. SWAK bezieht sich auf den
lllustrator-Namen @

Junk Art ¢ Jay Cormier, Sen-Foong Lim e Pretzel Games ® Geschick-
lichkeitsspiel ® 2 bis 6 ® 8 ® Gibt es in einer Holz- und in einer Kunst-

Klask 4 ¢ Mikkel Bertelsen ® Game Factory ® Geschicklichkeitsspiel
® 2 bis 4 * 8 e In dieser Version auch zu viert spielbar. Eine Art Tisch-
fuBball aus Déanemark: Ball ins gegnerische Tor bringen. Gesteuert
wird die Spielfigur magnetisch

Klattschen - Das Brettspiel ¢ Ricardo Barreto, Denis Gorz ® Denk-
riesen @ Laufspiel ® 2 und mehr ® 16  Das Kartenspiel wurde hier mit
Spielplan etc. aufgepeppt. Trinkspiel fur zwei und mehr Teams.

Kleine Klaffer [ ¢ Felix Bernat Julian  Piatnik e Legespiel, Karten-
spiel ® 2 bis 4 ¢ 10 ¢ Verschiedene Hunderassen kampfen in New
York um die einflussreichsten Reviere

Kleine Vélker, groBer Garten ¢ Nathalie Saunier, Rémi Saunier ®
Board Game Circus ® Kartenspiel, Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢ 10  Die
kleinen Volker, die aus dem Wald vertrieben wurden, finden Zuflucht
in einem verlassenen Garten. Hier wollen sie eine neue Stadt errich-
ten

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25 55




ROTE LISTE

Familien- und Erwachsenenspiele

Klingel-Quiz Weltreise ¢ Die Spiegelburg ® Wissensspiel ® 2 und
mehr ® 10 ® 80 Fragen fir Reiselustige

Kneipenquiz — Back to School ¢ Darren Drundorf, Tom Zimmer-
mann ® Moses ® Wissensspiel ® 4 bis 20 ¢ 16 ¢ Beim vierten Ergan-
zungsset kannst du testen, wie viel noch von deinem Schulwissen
Ubrig geblieben ist

Kneipenquiz — Parchenabend ¢ Darren Drundorf, Tom Zimmermann
* Moses ® Wissensspiel ® 4 bis 20 16 ¢ Das dritte Ergénzungs-

set kommt im Parchenmodus. Bei diesem Set dreht sich alles um
Freundschaft, Liebe, Partnerschaft, groBe Vorbilder

Gemalde klauen, verstecken, verkaufen

Kyoto M e Sabine Harrer, Johannes Krenner ¢ Deep Print, Pegasus
e Verhandlungsspiel ® 3 bis 6 ® 10 ® Thematisiert den Klimawandel,
ohne dabei allzu ernst zu sein. In jeder Runde stellt ein Spieler eine
Studie vor, die finanzielle Unterstiitzung sowie die Reduzierung be-
drohlicher Faktoren, wie zum Beispiel Luftverschmutzung, erfordert.
Werden die Ziele nicht erreicht, kommt es zu negativen Auswirkun-
gen fir die Welt

La Granja ® Michael Keller, Andreas Odenthal ¢ PD Verlag ® Entwick-
lungsspiel ® 1 bis 4 ¢ 12 « ¥ 2016 Spielehit fir Experten @

kNOW! ® e Ravensburger ® Wissensspiel ® 3 bis 6 ® 10 ® Quizspiel,
bei dem die richtigen Antworten lUber Googles Sprachassistenten
kontrolliert werden. Dadurch stets ,aktuell”. Mit oder ohne Google
Home Mini erhaltlich

Kokopelli ® Stefan Feld ® Queen Games ® Sammelspiel ® 2 bis 4 o
14 o

Kombio ¢ Andrew Bruce ® Game Factory ® Sammelspiel, Reaktions-
spiel ® 2 bis6 e 8 e

Konja ¢ Simon McGregor ® Feuerland ® Wiirfelspiel ® 2 @ 12 ¢ Als
Zauberer fordern zwei Spieler fordern ihr Glick heraus und versu-
chen ihre Fahigkeitskarten geschickt einzusetzen, um die meisten
Regenwolken zu beschwéren

Ladybohn ¢ Uwe Rosenberg ® Amigo ® Kartenspiel ® 3 bis5e 12 e
Bohnanza-Variante @

Lama - Party Edition ¢ Reiner Knizia ® Amigo ¢ Kartenspiel ® 2 bis 6
8 ¢ Hier kommen noch sogenannte Pluskarten sowie ein rosa Lama
als allgemeinguiltiger Joker hinzu

Lancaster [V] ¢ Matthias Cramer ® Queen Games ® Entwicklungsspiel
® 2 bis 5 10 e In sich verschachteltes Spiel um den englischen Ké-
nig, der seine Leute — die Spieler — gegen Frankreich kampfen lasst,
die aber prinzipiell bemiiht sind, ihren Status bei Hof zu verbessern e
¥ 2011 Kennerspiel des Jahres Nominierung

Legendary Forests ® Toshiki Sato @ lello ® Legespiel ® 2 bis5 e 8 o
Bdume- und Blatterkértchen legen

Kraqua ® Michael Kallauch, Jan Meyberg ® Moses ® Kooperati-
onsspiel, Laufspiel ® 2 bis 4 ® 8 e Der gierige Krake hat es auf die
Edelsteine abgesehen, die die Spieler vor ihm in Sicherheit bringen
mussen

Les Poilus — Zu Befehl! ¢ Fabien Riffaud, Juan Rodriguez ¢« CMON
* Erweiterung ® 1 bis 5 ® 10 ® Antikriegsspiel. Enthalten sind einige
neue Variationen, zum Beispiel eine Zweispieler-Variante und ein
Solo-Modus

Krass kariert ¢ Katja Stremmel ® Amigo ¢ Kartenspiel, Ausschei-
dungsspiel ® 3 bis 5 ® 10 ® 2024 Neuauflage als Combo up. Karten
loswerden, Chips loswerden oder verlieren ® ¥ 2018 a la carte

Less is more ® Ralf zur Linde ® Ravensburger ® Ratespiel ® 3 bis 6 ®
10 e Begriffe raten: Die Punkte teilen sich der Ratende und der Tipp-
geber, der am wenigsten Buchstaben brauchte

Kréus e Julien Prothiére ® Sweet Games ® Kooperationsspiel, Kar-
tenspiel ® 3 bis 6 ® 10 ¢ Die Spieler versuchen gemeinsam, den per-
fekten Planeten zu errichten. Dazu mussen die richtigen Elemente in
der richtigen Reihenfolge zusammengetragen werden, um Naturkar-
ten ins Spiel zu bringen und schlieBlich den Planeten zum Leben zu
erwecken

Kreuzwort ® Bernhard Lach, Uwe Rapp ® Kosmos ® Wérterspiel ©
1 bis 6 ® 8 ® Wer aus den gewiirfelten Buchstaben die wertvollsten
Woérter bilden kann, gewinnt

Kreuzwort wiirfeln Deluxe ¢ Noris ® Worterspiel ® 2 bis 6 ® 6 o
Mitbringspiel

Kriss Kross ¢ Reiner Knizia ® Moses ® Wiirfelspiel ® 1 bis 6 ¢ 8
¥ spiel gut

Ksar ¢ Philippe Proux ® F-Hein-Spiele ® Setzspiel ® 2 ¢ 7 ¢ Abwech-
selnd Holzsteine setzen, aber nie in derselben Hohe wie ein benach-
barter Stein

Kuala ¢ Shuky ® Pegasus ® Sammelspiel ® 1 bis 4 ® 7 ¢ Mischung aus
Comic und Spiel. Jeder hat einen (nur fast identischen) Comic, der
den Weg vorgibt, um in fiinf Tagen die gesuchten Schétze zu finden

Kulami ¢ Andreas Kuhnekath e Steffen-Spiele e Setzspiel @ 2 ¢ 9 e
Jeder Zug baut auf dem vorangegangenen auf. Die zuletzt gelegte
Murmel bestimmt die Reihen, in die der nachste Spieler seine Kugel
platzieren kann. Ziel: Mehrheiten in den einzelnen Mulden erringen.
* ¥ 2012 Spiel des Jahres Empfehlungsliste, 2011 spiel gut, 2013
Mensa Select

Kunststiick ¢ Sonja Klein ® Gmeiner ® Deduktionsspiel ® 2 bis 5 @
10 ® Nach Kreuzverhér das zweite Krimi-Kartenspiel des Verlags:

Let's play Rummy ¢ Ravensburger ® Sammelspiel ® 2 bis4 e 6 o

Lexicon go! ® Winning Moves ® Worterspiel ® 2 bis 6 ® 8 ¢ Buchsta-
benplattchen (tolles Material) durch Worterbilden als Erster loswer-
den

Lifestyle e Aki RSIl © Amigo ® Sammelspiel ® 2 bis 5 ® 10 ¢ Sammelst
du lieber Hauser, Autos oder bist du doch eher ein Tierfreund? Kom-
bination aus Wirfel- und Kartenspiel

Lift off e Jeroen Vandersteen ® Hans im Glick ¢ Sammelspiel ® 2 bis
4 e 12 @ 1960: Das Rennen ins All ist im vollen Gange! Jeder spielt
als private Raumfahrtagentur mit, die sich in ganz eigenen Bereichen
entwickeln will. ® ¥ 2019 Spielehits fir Experten

Lighthouse Run ¢ Jim Harmon ¢ Amigo ¢ Laufspiel ® 2 bis 4 ¢ 8 e
Wettrennen mit Schiffen ® ¥ 2019 spiel gut

Lignum ¢ Alexander Huemer ® Miicke Spiele ® Wirtschaftsspiel ® 2
bis 4 e 8 e Es gilt, sich die besten Walder zu sichern, den Einsatz der
Arbeiter zu organisieren und gefalltes und bearbeitetes Holz zur
richtigen Zeit zu verkaufen

Ligretto — Das Brettspiel ® Rudi Biber ® Schmidt ® Legespiel ® 2 bis
4 e 8 o Farbplittchen auf passende Felder legen — vor allen anderen!

Loading ® Marc Paquien ® Game Factory ® Kartenspiel, Sammelspiel
e2bis7e8e

Lofoten ¢ Sébastien Dujardin ® Pearl Games ® Sammelspiel ® 2 ¢ 12
(]

Logic Cards ® ¢ Kristaps Auzans ® Game Factory ® Denkspiel ® 1 o
12 @ 53 Aufgaben, die Losungen gibt’s liber eine App

® s gibt eine Neuauflage ® gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnung(en) @ App-Unterstiitzung 4| Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr
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Lords of Hellas ® Adam Kwapinski ® Awaken Realms
Eroberungsspiel ® 1 bis 6 ® 13 ¢ Kriegsgetimmel in der
Antike

Lost Cities — Das Brettspiel ® Reiner Knizia ® Kosmos ®
Sammelspiel, Kartenspiel ® 2 bis 4 ¢ 10 e Finf untergegan-
gene Stadte gilt es zu entdecken

Loup-Garou ® Moon ® Pegasus ® Sonstiges ® 1 ® 16 @ Kri-
mi-Comic-Spiel

Ludix M  Niek Neuwahl ¢ Piatnik ® Wiirfelspiel ® 2 bis 8
10 e Mit Wirfeln mit romischen Zahlen wirfeln, bis sich kei-
ne Méglichkeit einer romischen Zahl mehr ergibt. Sehr &hn-
lich mit R&misch Pokern M von Amigo ¢ ¥ 2015 Spielehit
mit Freunden

Lustprinzip ® Noris ® Kommunikationsspiel ® 3 bis 8 ¢ 16
* Bei diesem Spiel geht es um ganz eindeutig zweideutige
Worte, die dem Partner klarzumachen sind. Eine Art eroti-
sches Tabu

Luxor [ ¢ Ridiger Dorn ® Queen Games ® Sammelspiel
2 bis 4 * 8 ® Finde im sagenumwobenen Tempel von Luxor
die Grabkammer des Pharaos ® ¥ 2018 Spiel des Jahres
Nominierung

— The Mummy'’s Curse ® Rudiger Dorn ® Queen Games ®
Erweiterung ® 2 bis 5 ® 8 ¢ Neue Module und Material,
auch fir 5. Spieler

Machi Koro - Bau dir deine Verlagswelt! ¢ Masao Suga-
numa ® Kosmos ¢ Kartenspiel ® 2 bis 4 8 ¢ Sonderausgabe
von Machi Koro M zum Verlagsjubildum von Kosmos

Machi Koro - FuBBball ¢ Masao Suganuma ¢ Kosmos e Kar-
tenspiel ® 2 bis 4 ¢ 8 e Die Regeln sind identisch mit Machi
Koro M . Hier werden jedoch Trainingsgelande, Fan-Shops
und Stadien gebaut

Machi Koro Legacy ® Rob Daviau, JR Honeycutt, Masao
Suganuma ® Pandasaurus ® Kartenspiel ® 2 bis 4 8 e Die
Legacy-Variante des Kartenspiels. Die Spieler sind Birger-
meister und mussen in zehn Szenarien ihr politisches Ge-
schick beweisen

Madame Ching ¢ Bruno Cathala, Ludovic Maublanc ® Hurri-
can ® Sammelspiel ® 2 bis 4 e 8 o

Mafia de Cuba ¢ Loic Lamy ¢ Lui-Meme e Bluffspiel ® 5

bis 12 10 ® Der Boss ruft zum Treffen. Er will die Loyalitat
seiner Manner testen und fihrt sie mit seinen Diamanten in
Versuchung

Magic Mandala ® Manu Palau ® Huch ¢ Denkspiel ¢ 2 bis 4
e 6 » Jeder Spieler erhalt drei Pappscheiben, die tiberein-
andergelegt unterschiedliche und wunderschéne Mandalas
ergeben. Doch welches Muster ist gerade gefragt? Solitar
und kompetitiv spielbar

Magic Maze - Alarmstufe Rot ¢ Kasper Lapp ® Pegasus ®
Erweiterung ® 1 bis 8 ® 8 ¢ 13 neue Module

Magic Maze - Zwielichtige Gestalten ¢ Kasper Lapp
Pegasus ® Erweiterung ® 1 bis 8 ¢ 8 ® Hier kommen neue
Elemente ins Spiel, zB individuelle Auftrage fur die Spieler

Einfach schén und gut: Bei Marrakech werden echte
kleine Teppiche in einem Bazar ausgelegt.

Magica Tenebrae ¢ Ced ® Pegasus ® Sonstiges ® 1 ® 12 e
Krimi-Comic-Spiel

Magnastorm ¢ Bauldric & Friends e Feuerland ® Sam-
melspiel ® 2 bis 4 ® 12  Erforschen und Ausbeuten eines
fernen Planeten

Magnetic Hangman ¢ Game Factory ® Ratespiel ® 2 bis 4 o
6 ® Magnetisches Galgenmannchen

Magnetic Secret Code ® Game Factory ® Deduktionsspiel ®
2 * 8 e Magnetisches Mastermind

Magnetic Solitaire ® Game Factory ® Denkspiel ® 1@ 6 ¢

Magnetic Sudoku ® ¢ Game Factory ® Denkspiel ® 1 ¢ 8

Magnetic Tic Tac Toe / 4 gewinnt ® Game Factory ® Setz-
spiele2eb e

Make 'n’ Break Circus ® Andrew Lawson, Jack Lawson ®
Ravensburger ® Bauspiel ® 2 bis 4 e 6 ® Der Bauspal3 in ab-
gespeckter Form und mit Zirkustieren ® ¥ 2018 spiel gut, ®

Mamma mia! Plus ¢ Uwe Rosenberg ® Abacus ¢ Karten-
spiel ® 2 bis 6 ® 10 ® Zum 10. Geburstag von Mamma mia!
M in der Blechbox.Kartenspiel um Pizzabeldge: Es gewinnt,
wer die meisten Bestellungen ausfiihren kann

Manifold ® Jérome Morin-Drouin ® Huch! and friends
Denkspiel ® 1 @ 6  Eine Art Origami-Aufgaben

Marrakech [ ¢ Dominique Ehrhard ® Gigamic ® Legespiel
e 2 bis 4 ® 8  Friiher als Suleika bei Zoch. Mit kleinen (ech-
ten) Teppichen wird der Bazar ausgelegt. Teppiche uber-
lappen sich mit der Zeit. Entscheidend ist, wie viele eigene
am Ende sichtbar geblieben sind ¥ 2008 Spiel des Jahres
Nominierung, Spiel der Spiele, Asd Or @

- Giant ® Dominique Ehrhard e Gigamic ® Legespiel ® 2 bis
4 ¢ 8 ¢ Die Riesenausgabe des Teppichhandler-Spiels

Marvel-Universum (alphabetisch)

Marvel Avengers - Monopoly ¢ Hasbro ® Sammelspiel ¢ 2
bis 4 * 8 ® Themenausgabe

Magic Maze on Mars e Kasper Lapp ® Pegasus ® Koope-
rationsspiel ® 1 bis 6 ® 8 ¢ Das Magic Maze-Spielprinzip mit
Robotern ins Weltall verlagert

Marvel Cinematic Universe — Top Trumps ® Winning Mo-
ves ® Kartenspiel ® 2 und mehr ® 8 ¢ Quartett

Marvel Eternals ¢ Winning Moves ¢ Kartenspiel ® 2 und

Schema: Titel ® Autor(en) ® Verlag ® Art des Spiels ® Spieleranzahl ® Altersempfehlung ® Informationen Angaben ohne Gewahr
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mehr ® 8 ® Quartett

Marvel Mayhem ¢ James D'Aloisio ® Hasbro e Kartenspiel,
Ausscheidungsspiel ® 2 bis 4 e 8 e Die Spieler spielen
Superhelden. Es gilt, seine eigenen Trefferpunkte zu be-
schitzen, wahrend man Gegnern Schaden zufligt. Wem es
gelingt, als letzter Superheld oder letzte Superheldin im
Spiel zu bleiben, gewinnt

Marcvel — Splendor ® Marc André ¢ Space Cowboys ®
Sammelspiel ® 2 bis 4 ® 10 ¢ Themenausgabe des exzel-
lenten Sammelspiels Splendor M

Marvel X-Men - Aufstand der Mutanten ¢ Richard Launi-
us, Brandon Perdue ® Fantasy Flight Games ® Sammel-
spiel ® 1 bis 6 ® 14  Wiirfelgesteuert: Der ewige Kampf
Gut gegen Bose

Masters of the Night ¢ Nikolay Aslamov ¢ Ares ¢ Koopera-
tionsspiel ® 1 bis5e¢ 12 e

Meeple Land ¢ Cyrille Allard, Frédéric Guérard  Blue
Orange ® Legespiel ® 2bis4 ¢ 10

Megacity - Oceania ¢ Jordan Draper, Michael Fox ® Hub
Games ® Geschicklichkeitsspiel, Bauspiel ® 2 bis 4 ¢ 8 e Eine
Stadt bauen und dabei die Geb&ude stapeln

Mein Pony geht bis zum Po ¢ Nicola Berger ® Moses ®
Ratespiel ® 1 bis 10 ® 6 e Teekesselchen fir Kinder mit 50
Karten

Memo Dice ® Haim Shafir ¢ Amigo ® Wirfelspiel, Merkspiel
® 2 bis 4 * 8 ¢ Bis zum Ende die Motive auf den Wirfeln in
der richtigen Reihenfolge merken

Memo Dingo ¢ Djeco ® Merkspiel ® 2 bis 4 ¢ 7 ¢ Memospiel
mit afrikanischen Motiven auf sechseckigen Plattchen

Mercedes AMG Petronas ® Winning Moves e Kartenspiel ®
2 und mehr ® 8 ® Trumpfquartett zum Formel-1-Rennstall

Merlin ¢ Stefan Feld, Michael Rieneck ® Queen Games
Entwicklungsspiel ® 2 bis 4 ® 14 o

— Arthur e Stefan Feld, Michael Rieneck ® Queen Games ®
Erweiterung ® 2 bis4 @ 14

Mini Rogue - Tiefen der Verdammnis ¢ Paolo Di Stefano,
Gabriel Gendron ® Corax Games ® Erweiterung ® 1 bis 2 o
14 e Hier kommt ein neuer Kartentyp hinzu

Minions — Dobble ¢ Denis Blanchot, Jacques Cottereau
Zygomatic ® Reaktionsspiel ® 2 bis 8 ® 6 ¢ Thememausgabe

Mint Delivery ¢ Justin Blaske ® Funbot ¢ Sammelspiel ® 1
bis5e 13 e

Mission ISS ¢ Michael Luu ® Schmidt ® Kooperationsspiel ®
1 bis 4 @ 10 e Simulation der Geschichte und Auftrage fir
die Internaitionale Raumstation ISS

Miyabi M ¢ Michael Kiesling ® Haba  Legespiel ® 2 bis 4 ©
8 @ Ein japanischer Garten muss bestimmte Anforderungen
erfillen. Hier mit Legeplattchen, die auch Ubereinander
gelegt werden ¢ ¥ 2022 Mensa Select

Méorderisches Klassentreffen ® ¢ Larry Zacher ® Kosmos
Deduktionsspiel ® 8 e 16 @

Monasterium ¢ Arve D. Fihler ® dlp Games ¢ Entwicklungs-
spiel ® 2 bis 4 ® 12 ¢ Leben und Austieg in einer Kloster-
schule im Mittelalter

Diverse Monopoly-Ausgaben (alphabetisch)

— 007 e Bernard Tavitian ® Winning Moves ® Sammelspiel ®
2 bis 4 ¢ 8 ¢ 2020 Neuauflage zu nun 25 Filmen Mit Spiel-
feldern und Besitzrechtkarten aller 22 offiziellen James
Bond-Filme

— Banking e Charles Darrow ® Hasbro ® Wirtschaftsspiel ®
2 bis 6 8 e Klassiker-Adaption, vormals unter der Marke
Parker @

— Banking Osterreich e Charles Darrow ® Hasbro  Wirt-
schaftsspiel ® 2 bis 6 ® 8 ® wie oben

— Banking Ultra ¢ Charles Darrow ¢ Hasbro ¢ Wirtschafts-
spiel ® 2 bis 6 ® 8 e Unterschied zur normalen Ban-
king-Ausgabe: Immobilienpreise steigen und fallen und
die Bankkarten speichern alles, was man braucht

- Banking Ultra Osterreich ¢ Charles Darrow  Hasbro ¢
Wirtschaftsspiel ® 2 bis 6 ® 8 ® wie oben

— Deluxe Big Box e Stefan Feld, Ulrich Fonrobert, Michael
Rieneck ® Queen Games ® Entwicklungsspiel ® 2 bis 4 ¢ 14
* Neue Ausstattung des Grundspiels und sechs Erweite-
rungsmodule

— Morgana e Stefan Feld, Ulrich Fonrobert ® Queen Games
e Erweiterung ® 2 bis 4 ® 14 ¢ Es gibt 3 neue Module,
die einzeln oder in jeder Kombination mit dem Basisspiel
gespielt werden kénnen

Metro M ¢ Dirk Henn ® Queen Games ¢ Legespiel ® 2 bis 6
e 8 e Uberarbeitete Neuauflage des im Eigenverlag db er-
schienenen Iron Horse (1997). Es missen Startpunkte durch
Legen von Plattchen mit Zielpunkten verbunden werden e
¥ 2000 Spiel des Jahres Auswahlliste @

Mim too ¢ Nicolas Bourgoin ® Cocktail Games ® Ratespiel ®
4 bis 10 ® 10 ® Begriffe pantomimisch oder mit Gerduschen
darstellen

Mind Reader * HCM Kinzel ¢ Ratespiel ® 4 bis6 e 12
Ricken an Rucken sitzend, werden Antworten aufgeschrie-
ben. Gibt es Ubereinstimmungen? Manche kennen das als
,Hochzeitsspiel”

® s gibt eine Neuauflage ® gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnung(en) @ App-Unterstiitzung M Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr

— Dinosaurier ® Winning Moves ® Sammelspiel ® 2 bis 6 ® 8
[ ]

— Falsches Spiel ® Hasbro ® Wirtschaftsspiel ® 2 bis6 ® 8 o
Wer hat sich Falschgeld andrehen lassen? Das sollte man
schnell herausfinden. Denn am Ende siegt, wer am meis-
ten Geld hat — egal, ob echt oder gefalscht!

— fiir Millennials ¢ Hasbro ® Sammelspiel ® 2 bis 4 e 8 ¢
Anstatt so viel Geld wie mdglich zu verdienen und andere
in den Bankrott zu treiben, missen die Spieler die meisten
Erfahrungspunkte (mit Freunden) sammeln, denn nur so
gewinnt man

— fiir schlechte Verlierer ® Hasbro ¢ Sammelspiel, Wirt-
schaftsspiel ® 2 bis 6 ® 8 ® Rache ist suf3: Hier sind die
Regeln umgedreht und Verlieren zahlt sich aus

— Gamer ¢ Austin Rucker e Hasbro ® Sammelspiel ¢ 2 bis
4 e 8 e Das bekannte Spiel verschmilzt hier mit der Nin-
tendo-Spielewelt. Die Spieler sammeln mit Mario, Peach,
Yoshi oder Donkey Kong Miinzen und Punkte, wahrend
sie um den Spielplan ziehen

— Gamer - Mario Kart ¢ Joe Bradford ® Hasbro ® Sammel-

58 spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

ROTE LISTE

Familien- und Erwachsenenspiele

spiel ® 2 bis 4 ¢ 8 ¢ Themenausgabe zum Videospiel

— Gamer - Overwatch ¢ Hasbro ¢ Sammelspiel ¢ 2 bis
4 ¢ 13 ® Zum Computerspiel — Geldregen e Hasbro
Sammelspiel, Aktionsspiel ® 2 und mehr © 8 ¢ Ein Spieler
wirbelt mit einer Blaster-Kanone Geldschein und Ereignis-
karten in die Luft. Die anderen missen zugreifen

- Mogeln und Mauscheln ¢ Joe Bradford ® Hasbro ¢ Sam-
melspiel, Wirtschaftsspiel ® 2 bis 6 ® 8 ® 2023 umgetauft
in Monopoly - Mogeln und Tauschen. Durch 15 Schum-
melkarten und weil die Bank von Spieler zu Spieler wan-
dert, wird der Klassiker zur Schummelei. Wer ertappt wird,
wird bestraft, wer mit dem Schwindel durchkommt, wird
belohnt ®

— Mr. & Mrs. Panda ® Winning Moves ® Sammelspiel ® 2
bis 6 ® 8 « Themenausgabe - Pferde ¢ Winning Moves
Sammelspiel e 2 bis6 ¢ 8 e

Ms. Monopoly ® Hasbro ¢ Sammelspiel ® 2 bis 6 ¢ 8 ®
Huldigung an den Erfindergeist von Frauen. Dies ist das
erste Monopoly-Spiel, bei dem Frauen mehr verdienen
als Manner, doch wer du bist, bestimmst du selbst —
Ruhrpott ¢ Winning Moves ® Wirtschaftsspiel ® 2 bis 6
8 e Spielfiguren sind Werkzeuge und Symbole des Ruhr-
potts und auBerdem kann sich der Besitzer sein eigenes
StraBBenfeld gestalten — ein Bild hochladen und dann den
passenden Aufkleber firs Spiel erhalten

Pac-Man - Monopoly Arcade ¢ Hasbro ® Sammelspiel ¢
2 bis 4 e 8 e Retro, wie das Computerspiel. Hier geht es
nicht um Geld, sondern um das Sammeln von Punkten

Star Wars — The Child — Monopoly ¢ Hasbro ® Wirtschafts-
spiel ® 2 bis 4 ® 8 e Zur TV-Serie ,The Mandalorian”

Top Gun ® Winning Moves ® Wirtschaftsspiel ® 2 bis 6 ¢ 8 o
Themenausgabe zum Kultfilm. Investiere in Militarkaser-
nen und Hangars

— Vikings ® Winning Moves ® Sammelspiel ® 2 bis 6 8
Themenausgabe zur TV-Serie

— Voice Banking ® ® Hasbro ¢ Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢ 8 ¢
App erganzt als kleiner Computer mit Sprachassistenten.
Er ist kabellos, wickelt den kompletten Geldverkehr ab
und berechnet alle Transaktionen von Grundsticken, Mie-
ten oder Ereigniskarten

— Wolkenkratzer ® Hasbro ® Wirtschaftsspiel ® 2 bis4 e 8 @
Hier bauen die Spieler auch in die Hohe

Monster Diner ® Anna Voinova ® Huch e Kartenspiel, Sam-
melspiel ® 2 bis 6 ® 8  Hier hat jeder Spieler als Restau-
rantmanager alle Hande voll zu tun, eine mdglichst perfekte
Belegschaft zusammenzustellen.

Monster Expedition ¢ Alexander Pfister ® Amigo ® Wiirfel-
spiel, Sammelspiel ® 1 bis 4 ® 12 ¢ Mit guten Wiirfelkombi-
nationen fangt man neue Monster und nutzt die Fahigkei-
ten der bereits gefangenen Monster ¥ 2021 Graf Ludo
Familie Auswahlliste

Moomery ¢ Captain Macaqué ® Merkspiel ® 2 bis6 ¢ 7 e
Kartchen aufdecken, auf dem Stapel ablegen und merken.
Wann befinden sich zwei gleiche Karten im Stapel? Schon
ist das Spiel erklart

Moon Spinner ® Thinkfun e Denkspiel ® 1 ® 8 e Sichelformi-
ge Teile wieder zu einem Kreis zusammenzufligen

Mopserei ® David Moffat ® Winning Moves ® Wiirfelspiel
e 2 und mehr ® 12 ¢ Wie Schweinerei M, nur mit kleinen
Hunden

Moriartys geheimer Mastercode ® Moses ® Denkspiel ® 2
¢ 8 ¢ Mastermind in einer schonen Holzversion

Mozzaroller [ ¢ Jeffrey D. Allers ® Piatnik ® Sammelspiel
1 bis 4 e 7 e Pizza-Botendienste kdimpfen um Stammkund-
schaft und die richtige Belegung der Auftréage

Mumbai ® Lars Dieckmann ¢ Miicke Spiele ® Setzspiel ® 2
bis4e10 e

Munchkin - Misch oder stirb! ¢ Andrew Hackard ¢ Pega-
sus ® Erweiterung ® 3 bis 6 ® 12 e Vier Mini-Erweiterungen
fir das Munchkin-Setting

Munchkin Quest — Das Munchkin-Brettspiel - Big Box

e Steve Jackson ® Pegasus ® Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢ 12
Loste Munchkin Quest — Das Munchkin-Brettspiel ab. Das
erfolgreiche Kartenspiel-Konzept wurde hier in die Welt des
Brettspielst lbertragen. Grundspiel und zwei Erweiterun-
gen @

Mutabo - Family & Kids ¢ Kathi Kappler, Johann Ruttinger
® Drei Hasen in der Abendsonne ® Kommunikationsspiel ®
3 bis 6 ® 8 e Stille Post mit Zeichnen. Hier in der einfacher
gemachten Version fur Familien

#MyLife ¢ Amigo ® Kartenspiel ® 2 bis 6 ® 10 e Drafting-
spiel: Das Leben nach Altersabschnitten mit Karten gestal-
ten und dabei Punkte sammeln

Mystery ® Ced ® Pegasus ® Sonstiges ® 1 ® 12 ® Was ist
ein Spiele-Comic? Eine neuartige Mischung aus Spiel und
Comic. Hier triffst du deine eigenen Entscheidungen, be-
stimmst, wie es weitergeht, und bist die Heldin oder der
Held

Mystery House ® ® Antonio Tinto ® Schmidt ® Deduktions-
spiel ® 1 bis 5 12 e Escape-Spiel, bei dem die Schachtel
als dreidimensionales Haus dient

— Das verlassene Raumschiff ® Antonio Tinto ® Schmidt
* Erweiterung ® 1 bis 5 ® 12 ¢ Escape-Spiel, bei dem die
Schachtel als dreidimensionales Raumschiff dient. Dieses
Mal im Wilden Westen

Mythos Tales - Expedition ohne Gesicht ® Hal Eccles, Will
Kenyon, Jason Maxwell, Tim Uren ® Pegasus ® Erweiterung
®*1bis8e13e

Nachts sind alle Katzen schlau ¢ Bettina Domzalski ¢ Mo-

ses ® Denkspiel ® 2 und mehr ® 12 ¢ 75 Denksportaufgaben
fur die Stunden zwischen Abend und Morgen

Naga Raja ® Bruno Cathala, Théo Riviere ® Hurrican ®
Legespiel, Laufspiel ® 2 ® 10 e Jeder ist in seinem Tempel
auf dem schnellsten Weg zu den mystischen Relikten. Uber
Handkarten bieten sie gleichzeitig verdeckt auf Rdume der
Tempel, die ihnen den Weg zu den Schétzen bahnen

Naschfabrik ¢ Thomas Danede ¢ Funnyfox ® Sammelspiel ®
2bis4e8e
Nemo’s War - 20.000 Meilen unter dem Meer  Chris

Taylor ® Frosted Games ® Entwicklungsspiel ® 1 bis 4 ¢ 13
e Verspielung des Jules Verne-Klassikers. Kann allein oder
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kooperativ gespielt werden

— Forsch und fiirsorglich e Chris Taylor ® Frosted Games
* Erweiterung ® 1 bis 4 ® 13  Zwei neue Beweggriinde
bringen neue Mechanismen ins Spiel

— Leben an Bord e Chris Taylor ® Frosted Games ® Erweite-
rung® 1 bis4 e 13 e

— Nautilus-Technologien e Chris Taylor ® Frosted Games ®
Erweiterung ® 1 bis4 e 13 @

New Angeles ¢ James Kniffen ® Fantasy Flight Games
Wirtschaftsspiel ® 4 bis 6 ® 14 ¢ Konzerne kampfen in der
Zukunft um Profit und Wohlstand

Newton ¢ Simone Luciani, Nestore Mangone ® Cranio Cre-
ations ® Entwicklungsspiel ® 1 bis 4 e 12 e Die Spieler berei-
sen das Europa des 18. Jahrhunderts, besuchen Gelehrte
an Universitaten, erfinden und experimentieren ® ¥ 2019
Kennerspiel des Jahres Empfehlungsliste

Nidavellir ¢ Touko Tahkokallio ® Pegasus ® Versteige-
rungsspiel, Sammelspiel ® 2 bis 5 ® 10 ® Im Zwergenreich
Nidavellir braucht es die geschicktesten Zwerge im Kampf
gegen den Drachen. Sie werden in Tavernen nach einem
originellen Bietmechanismus rekrutiert

Nightmare before Christmas — Cluedo ¢ Winning Moves ®
Deduktionsspiel ® 2 bis 6 ® 8 ® Themenausgabe

Nivos ¢ Philippe Proux ® F-Hein-Spiele ® Bauspiel, Lege-
spiel ® 2 bis 4 ® 7 e Spielsteine in unterschiedlichen Farben
und GroBen geschickt legen

Nix ¢ Karsten Adlung ® Adlung ® Sonstiges ® - ® - ¢ Ein Gag
des Kartenspiel-Verlages: Ein Haufen leere Karten, sonst
nix. ,Fur alle, die nix wollen oder nix brauchen”. Und wie
oft hort man das! Den Leuten kann jetzt geholfen werden!

No return ¢ Marco Teubner ® Moses ® Legespiel ® 2 bis 4
* 8 ® Zahlensteine ablegen und zum richtigen Zeitpunkt in
Punkte umwandeln ¢ ¥ spiel gut

Nobjects ¢ Ludovic Gimet ® Pegasus ® Ratespiel ® 3 bis 6
e 8 ¢ Begriffe zeichnen ohne Zeichnen. Nicht ganz - statt
Bilder missen mit dem Finger zugeordnete Zahlen auf den
Tisch gemalt werden

Not Alone - Sanctuary ¢ Ghislain Masson ® Corax Games
* Erweiterung ® 2 bis 7 ® 10 ¢ Fihrt zwei neue Kartenty-
pen ein: die Evolutionskarten, mit denen sich das Wesen
weiterentwickeln kann, und die Avatarkarten, die den Ge-
jagten Spezialfahigkeiten verschaffen

Nullern M ¢ Lena Kappler ¢ Drei Hasen in der Abendsonne

e Schatzspiel, Kartenspiel ® 2 bis 7 ® 6 ¢ Quasi Urform von
Wizard M

Number One ¢ NSV ¢ Kartenspiel ® 2 bis 6 ® 7 « Mau
Mau-Variante

Nur keine Aufregung (Mitbringspiel) ® Noris ® Laufspiel ® 2
bis 6 ® 4 ¢ Mensch drgere Dich nicht-Spiel

Nyctophobia ¢ Catherine Stippell ® Pandasaurus ¢ Koope-
rationsspiel, Kim-Spiel ® 3 bis 5 ® 9 ¢ Nyctophobie ist die
Angst vor der Dunkelheit. Hier wird tastend gespielt, ohne
etwas zu sehen. Es geht um Flucht aus einem Labyrinth

Oak ® Wim Goossens ® Game Brewer ® Sammelspiel ¢ 1 bis
4e12e

® s gibt eine Neuauflage

Obsthain ® Mark Tuck ® Board Game Circus ® Kartenspiel ®
1 @ 10 ® Bepflanze deinen Obsthain und ernte so viel Obst
wie moglich

Ohne Furcht und Adel M ¢ Bruno Faidutti ® Hans im Gliick
® Sammelspiel ® 3 bis 7 ® 10 ® 2017 Uberarbeitet auch als
Citadels veroffentlicht. Karten und Rollen werden in jeder
Runde neu gemischt, je nach Rolle, die einem zugeteilt
wird, muss man sich anders verhalten. Am Ende steht der
hochste Goldgewinn ¢ ¥ 2000 Spiel des Jahres Nominie-
rung, spiel gut

One Word M ¢ Fedor Korzhenkov ® Noris ® Ratespiel, De-
duktionsspiel ® 2 bis 12 ® 6 ¢ Farben geben an, welche drei
Bilderwiirfel gerade relevant sind. Zu diesen drei Bildern
sollte ein gemeinsamer Begriff gefunden und von den an-
deren erraten werden

Original Rummikub Xpress ¢ Ephraim Hertzano ¢ Jumbo,
Piatnik ® Sammelspiel, Wirfelspiel ® 1 bis 6 @ 7 @ 2021
schon bei Piatnik aus dem Programm. Gab es bei Jumbo
auch unter dem Titel Wiirfel Rummikub. Jeder Spieler
bekommt neun Wiirfel, um Gruppen, Reihen oder Sets zu
bilden

Palastgefliister ® Michael Rieneck ® Adlung ¢ Kartenspiel

® 3 bis 5 ¢ 10 ® Unmut am Hof des Kénigs! Der Hofstaat ist
unzufrieden und erste Intrigen werden gesponnen. Wer ver-
halt sich stets loyal ohne beim Kdénig in Ungnade zu fallen?

Palmyra ¢ Bernd Eisenstein ® Iron Games ® Wirtschaftsspiel
e 1 bis 5 ® 10 ® Steuern eintreiben in der Wiste

Pandemic / Pandemie (alphabetisch)

— Ausnahmezustand ¢ Matt Leacock, Thomas Lehmann e
Z-Man Games ® Erweiterung ® 2 bis 4 ® 13 ® Mit neuen
Rollen und weiteren Ereignissen

— Die Heilung ® Matt Leacock ® Z-Man Games ® Wiirfelspiel
e 2 bis 5 8 e Die Wiirfelvariante von Pandemie

— Die Seuche e Carey Grayson ® Z-Man Games ® Karten-
spiel ® 2 bis 5 ® 14 e Diesmal verkorpern die Spieler die
Krankheiten, die in den Stadten witen. Ziel ist, so viele
Stadte wie moglich zu infizieren und ihre Bevélkerung
dahinzuraffen

— Hot Zone — Europa ® Matt Leacock, Tom Lehmann e
Z-Man Games ® Kooperationsspiel ® 2 bis 4 ® 8 e Eine
vereinfachte Familienversion

— Hot Zone - Nordamerika ® Matt Leacock ® Z-Man Ga-
mes ® Kooperationsspiel ® 2 bis 4 e 8 ® Die vereinfachte
Familienversion

— Schreckensherrschaft des Cthulhu e Matt Leacock,
Chuck D. Yager ® Z-Man Games ® Kooperationsspiel ®
2 bis 4 ® 14 » Ubersetzt das bekannte Spielprinzip von
Pandemic in die Horror-Welt von Cthulhu und fugt neue
Elemente hinzu

Pandemie Poker ¢ Noris ® Kartenspiel ® 2 bis 6 ® 8 ¢ Able-
gespiel, das die Corona-Pandemie thematisiert. Etwa durch
die ,Abstandsregel”: Eine Karte darf nur abgelegt werden,
wenn der auf der Karte vorgegebene Zahlenabstand einge-
halten wird

Pandoria ¢ Jeffrey D. Allers, Bernd Eisenstein ® Iron Games
* Entwicklungsspiel ® 2 bis 4 ® 10 ® Wer wird als ruhmreichs-

@ gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnung(en) ® App-Unterstiitzung M Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr
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te Nation in die junge Geschichte von
Pandoria eingehen? Hier entwickeln die
Spieler mit Vélkern eine neue Zivilisation

Papayoo ® Dominique Ehrhard ¢ Gigamic
e Kartenspiel ® 3 bis 8 ® 7 ¢ Wechselhaf-
tes Kartenspiel

Paris ® Michael Kiesling, Wolfgang Kra-
mer ® Game Brewer ® Wirtschaftsspiel ® 2
bis 4 ¢ 12 e Hier Ubernehmen die Spieler
die Rolle von Immobilieninvestoren, die
im spaten 19. Jhdt. einige dieser prachti-
gen Pariser Gebaude erwerben, um Ge-
winne zu erzielen und in die Entwicklung
und Instandhaltung einiger der berihm-
testen Denkmaéler und Wahrzeichen von
Paris zu investieren

Patchwork — Valentinstag Edition ¢ Uwe
Rosenberg ¢ Lookout Games ® Legespiel
e 2 ¢ 8 ¢ Wie das Original, aber in ande-
rem Design, némlich Pralinen anstelle von
Stoffresten

Pechvogel Mini [ ¢ Peter Jiirgensen
® Zoch e Wiirfelspiel ® 2 bis 5 ® 8 e Das
Wiirfelspiel in einer kleinen Blechdose

Peloponnes - Patronus ¢ Bernd Eisen-
stein ® I[ron Games ® Erweiterung ® 1 bis 6
¢ 10 ¢ Zum Kartenspiel, bringt drei neue
Module

Pendulum e Travis Jones ® Feuerland
Entwicklungsspiel ® 1 bis5 ¢ 12 e

Perfect Holiday M ¢ Jumbo ¢ Sammel-
spiel e 2 bis6 e 8 e

Peter & Piet — Mein groBBes Tierquiz ®
Oetinger ® Wissensspiel ® 2 und mehr ¢ 5
e Ficherquiz

Peter & Piet - Stadt. Land. Wald ¢Oe-
tinger ® Worterspiel ® 2 und mehr e 8 o
Stadt-Land-Fluss mit dem Thema Wald
und unter Patronanz von Peter Wohlleben

Picmix e Sebastien Decad ® Gigamic ®
Zuordnungsspiel ® 2 bis 6 ® 6 ® Jede Run-
de mussen Sie drei oder vier Karten so
Ubereinander legen, dass nur die gesuch-
te Kombination sichtbar ist

Pikoko ¢ Adam Porter ® Brain Games

® Sammelspiel ® 3 bis 5 ¢ 10 ® Wunder-
schon und eigenwillig. Die Karten sind
wie ein Pfauenschwanz aufgefachert. Du
siehst nur die Karten der anderen. Und du
spielst Karten der anderen aus. Zweck?
Vorhersagen, wie viel Stiche mdglich sind

Pioneers * Emanuele Ornella ® Queen
Games ® Sammelspiel ® 2 bis 4 ® 8 e Stad-
tebau im Wilden Westen. 2023 tberarbei-
tet mit ganz anderem Thema als Future
Energy ® ¥ 2018 Kennerspiel des Jahres
Empfehlungsliste ®
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Pirate Ships ¢ Alan Roach e Piatnik ® Ge-
schicklichkeitsspiel ® 2 @ 5 e Die beiden
Kapitane versuchen, durch gezielte Schus-
se mit Wurfkarten in Kanonenkugel-Form
den Gegner zu schwéachen

Pitpat Tisch-Minigolf ¢ Noris ¢ Aktions-
spiel ® 1 und mehr ¢ 3 ® Minigolf fir den
Tisch

Planet ¢ Urtis Sulinskas ® Blue Orange ®
Sammelspiel ® 2 bis 4 ® 8 e Hier stellt sich
jeder seinen Planeten zusammen. In jeder
der zwolf Runden kommt ein Gelédnde
hinzu ® ¥ 2019 Mensa Select

Plapperboards ¢ Jack Degnan e Piatnik

e Worterspiel ® 2 bis 8 ® 7 ® Wie beim
Tauziehen: Buchstaben eines Worts auf
die gegnerische Seite beférdern

Pocket Detective — Die Bombe tickt ¢
Yury Yamshchikov ® Schmidt ® Dedukti-
onsspiel ® 1 bis6 e 12 e

Pocket Detective — Gefadhrliche Machen-

schaften ¢ Yury Yamshchikov ® Schmidt
Deduktionsspiel ® 1 bis 6 @ 12

von Comics und versuchen ihre Helden
und Schurken zu optimieren, um einen
Erfolgscomic zu kreieren

Protect the Museum ¢ Michal Golebiow-
ski ® Huch ¢ Denkspiel ¢ 1 o 7 o 64 Auf-
gaben, Kunstschatze durch die richtige
Lage von Laserstrahl-Karten zu schitzen

Pummeleinhorn (alphabetisch)

— Cluedo ® Winning
Moves ® Deduktions-
spiel ® 3bis5e 8 e
Themenausgabe zur
Lifestyle-Figur

— Der Superkeks ¢
Seiji Kanai ® Pegasus
e Kartenspiel ® 2 bis 4
e 8 ¢ Basiert auf Love
Letter

- Die fiesen Keksdiebe
® Pegasus ® Kommuni-
kationsspiel ® 6 bis 24
¢ 8 ¢ Basiert auf dem
Werwélfe-Prinzip

Point up M e Katrin Abfalter ¢ Schmidt
e Sammelspiel, Reaktionsspiel ® 2 bis 6 o
6 * Karte aufdecken und gesuchte Far-
ben und Merkmale als Erster benennen e
¥ 2021 spiel gut

Popeye - Bis ans Limit! ¢ Andreas
Schmidt ¢ Pegasus ® Glucksspiel ® 2

bis 6 ® 8  Original bei PR Games. Wird
mit speziellen Bierdeckeln und Wirfeln
gespielt: Solange aufdecken, wie man
will oder kann. Es geht ums Sammeln von
Punkten @

Popeye - Schlagkraftig! ¢ Andreas
Schmidt e Pegasus ® Gliicksspiel ® 2 bis
4 10 * Original bei PR Games. Wird

mit speziellen Bierdeckeln und Wiirfeln
gespielt: Solange aufdecken, wie man
will oder kann. Es geht ums Sammeln von
Punkten @

Port Royal — Das Abenteuer beginnt ...
e Alexander Pfister ® Pegasus ® Erweite-
rung ® 2 bis 5 ® 8 ® Hier kommen Ereig-
niskarten mit Aufgaben ins Spiel

Pot Pourri ¢ Florian Mayerhofer, Amanda
Stimm e Piatnik ® Sammelspiel ® 3 bis 5 ¢
Se

Poule Poule ¢ Charles Bossart ® Game
Factory e Kartenspiel ® 2 bis 8 ® 8 e Kar-
ten mit Filmsequenzen richtig ordnen und
zu einem Film flrs Festival zusammenstel-
len. Abgedreht, aber in einem anderen
Sinn

POW! e Reiner Knizia ® Gigamic ® Wiirfel-
spiel ® 2 bis 5 ¢ 8 e Sie sind die Autoren

Pummel & Friends - Die groBBe Ess-Ka-
lation! ¢ Michael Rieneck ¢ Pegasus ¢
Sammelspiel ® 2 bis4 ¢ 8 e

Pumpkin Punch ¢ Game Factory ¢ Reakti-
onsspiel ® 2 bis 6 ® 6 ¢ Karten ausspielen,
sobald drei Kiirbisse gleich aussehen —
zuschlagen!

Pungi M e Klaus Kreowski ® Huch! and fri-
ends ¢ Kartenspiel ® 3 bis 5 ® 8 ® Schlan-
genbeschworung mit Karten. Nur keine
Giftschlange erwischen!

Push ¢ Steffen Mihlh3user o Stef-
fen-Spiele ¢ Geschicklichkeitsspiel ® 2 bis
4 o 8 o Tolles Geschicklichkeitsspiel in der
Art von Carrom. Hier aber werden Schei-
ben versenkt und in welcher Reihe das

passiert, bestimmt die Héhe der Punkte ®
¥ 2004 spiel gut

Pylos Giant ¢ David G. Royffe ® Gigamic
® Positionsspiel ® 2 ® 8 ® Die GroBausga-
be

Quadrio M ¢ Christopher Villard ® Hurri-
can ® Positionsspiel ® 2 ® 8 ¢ Mehrdimen-
sionales 4 gewinnt!

Quadropolis ® Frangois Gandon ® Days
of Wonder ® Wirtschaftsspiel ® 2 bis 4 ¢ 8
e Als Biirgermeister eine moderne Stadt
bauen und organisieren

Quarto! Giant ¢ Blaise Muller ® Gigamic
* Positionsspiel ® 2 ¢ 8 ¢ Die Grof3ausga-

be

Quetzal * Alexandre Garcia ® Gigamic ®
Sammelspiel ® 2 bis 5 ¢ 10 @ Die Statte

Angaben ohne Gewahr
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der Heiligen Vogel erkunden und Artefakte
sammeln

Quick Pucks ® Spin Master ® Denkspiel ® 2
¢ 8 o Schnell geschoben ist halb gewonnen!
Hier gilt es farbige Scheiben so anzuordnen,
wie es die Vorgabe zeigt. Wer schneller ist

Quixo Giant ¢ Thierry Chapeau ® Gigamic ®
Positionsspiel ® 2 bis 4 ® 12 e Die Riesenaus-
gabe

Quiziko M ¢ Paul Schulz, Arno Steinwender
® Moses ® Wissensspiel ® 2 bis 5 ¢ 14 e 150
Quizkarten mit 300 Fragen und jeweils 6
Antworten. Doch welche sind richtig? Nach
und nach stellt es sich heraus

Quoridor Giant ® Mirko Marchesi ® Gigamic
e Setzspiel ® 2 oder 4 ¢ 8 ¢ Die GroBBausgabe

Qwinto - Das Kartenspiel ® Bernhard Lach,
Uwe Rapp, Reinhard Staupe ® NSV e Karten-
spiel ® 2 bis6 8 e

Qwixx - 10 Jahre Limited-Edition ¢ Steffen
Benndorf ¢ NSV e Wiirfelspiel, Schreibspiel ®
2 bis 4 ® 8 ¢ Zum Geburtstag die beliebtes-
ten Varianten mit abwischbaren Tableaus

Qwixx Characters ® Steffen Benndorf, Rein-
hard Staupe ® NSV e Erweiterung ® 2 bis 5 ¢
8 e Jeder Spieler erhalt hier einen speziellen
Charakter mit Sonderfunktion

Qwixx on Board ¢ Steffen Benndorf, Rein-
hard Staupe ® NSV e Laufspiel, Schreibspiel
e 2 bis 4 8 « Qwixx M mit Spielbrett, um
zB das Spielende herbeizufiihren

Rétsel to go ¢ Stefan Heine ® Moses ®
Denkspiel ® 1 und mehr ® 12 e Ratselreihe in
Handtaschenoptik mit Magnetverschluss

R&uber Raupe ¢ Thierry Chapeau ® Drei Ma-
gier ® Kartenspiel ® 2 bis 4 ® 7 e Hier versu-
chen alle gleichzeitig ihre hungrigen Raupen
loszuwerden

Rainbow V] ¢ Mathias Spaan e Piatnik ® Kar-
tenspiel ® 2 ¢ 8 o ¥ 2022 spiel gut

Ramen Ink ¢ Daryl Chow ® Jumbo ® Sam-
melspiel, Schreibspiel ® 2 bis 5 ¢ 8 ® Zu-
sammenstellen der Zutaten von Ramen, um
Bestellungen zu erfullen

Rate mal ® Moses ® Ratespiel ® 4 bis 10
14 e Die konkurrierenden Teams muissen
abwechselnd anhand von fiinf vorgegebe-
nen Wortern innerhalb von einer Minute den
gesuchten Begriff finden

Ratto Zakko ¢ Jacques Zeimet ® Drei Magi-
er ® Reaktionsspiel ® 2 bis 8 ® 8 e Schnell die
richtigen Speise-Kértchen mit der Servierg-

locke schnappen

Red Outpost ® Raman Hryhoryk e Lifestyle
Boardgames ¢ Entwicklungsspiel ® 2 bis 4 o

® s gibt eine Neuauflage ® gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnung(en) @ App-Unterstiitzung 4| Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr
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RUbik’S CUbe & Co. Dburch den Ver-

triebswechsel von Thinkfun zu Spin Master kommt es
zu diversen Wechseln; alphabetisch)

Rubik’s Apex Pro Speedcube ¢ Ern6 Rubik ® Think-
fun e Denkspiel ® 1 ® 8 e Dieser Zauberwiirfel ist
fur die Profis: schnell einstellbar, mit Schraubendre-
her in einer Transporttasche

Rubik’s Capture ® Thinkfun e Suchspiel ® 2 bis4 ¢ 7 o
Aufgabenkarte aufgedeckt und alle suchen auf dem
Spielbrett nach der Musterkombination

Rubik’s Crystal ® Thinkfun  Denkspiel ® 1 8 e Der
Zauberwiirfel mit transparenten, eingefarbten
Flachen

Rubik’s Cube ® Ernd Rubik ® Thinkfun e Denkspiel ® 1
¢ 8 ¢ Das Original ... Gibt es auch mit 2x2 (Rubik’s
Mini) und 4x4 Seitenteilen (Rubik’s Master) @ @

Rubik’s Cube - Metallic ® Ernd Rubik ® Thinkfun
Denkspiel ® 1 ® 8 o Spezialedition mit 3x3 Wiirfel-
seiten mit reflektierenden Folien

Rubik’s Perplexus ¢ Spin Master
' e Denkspiel ® 1 ¢ 8 ® Zau-
berwiirfel mit integriertem
Kugellabyrinth. Gibt es in
2x2 (Hybrid) und 3x3 Ebe-
nen (Fusion)

Rubik’s Phantom e Think-
fun @ Denkspiel ® 1 ¢ 8

¢ Alle sechs Seiten des
diesmal wahrhaftigen Zau-
berwirfels sind komplett schwarz,
bis deine vor Aufregung warmen Hande die
unterschiedlichen Farben zum Vorschein bringen!
Doch aufgepasst, kiihlen die Flachen wieder ab,
versinken auch die Farben wieder im Dunklen

Rubik’s Race ® Thinkfun e Denkspiel ® 2 e 7 e Schie-
bepuzzle mit Vorgabe. Wer ist schneller?

Rubik’s Re-Cube ¢ Ernd Rubik ® Thinkfun ® Denk-
spiel ® 1 @ 8 e Der original 3x3-Wirfel, hier aber aus
recycelten Kunststoff und in nachhaltiger Kartonver-
packung

Rubik’s Roll ® Ernd Rubik ® Thinkfun e Denkspiel,
Spielesammlung ¢ 2 bis 4 ® 8 ¢ In kompaktem For-
mat: 5 unterschiedliche Spiele/Herausforderungen

Rubik’s Slide e Thinkfun ® Denkspiel ® 1 8 e Hier
wird nicht gedreht, sondern geschoben
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10 ® Eine geheime sowjetische Raumfahrtmission hat sich
daran gemacht, eine weite Welt zu besiedeln

Module bieten mehr Abwechslung, neue Inhalte und Me-
chaniken

Redacted ¢ Katalin Nimmerfroh, David Turczi, Mihaly Vincze
e | udicreations ® Bluffspiel ® 2 bis 6 ® 12 ¢

Redcliff Bay Mysteries ® Martin Kallenborn, Matthias Prinz
® Kosmos ® Deduktionsspiel ® 1 bis 5 ® 12 e Vier Krimifalle
in einem Kiistendorf voller skurriler Einwohner

Reef ® Emerson Matsuuchi ® Next Move Games e Setzspiel
e 2 bis 4 ¢ 8 e Korallenriffe ,bauen”. Vertrackter, als es auf
den ersten Anschein ist ® ¥ 2019 Spiel des Jahres Empfeh-
lungsliste

Reise ins Weltall ® Noris ® Wissensspiel ® 1 bis6 ¢ 8 e

Remember ¢ Apolline Jove e Edition Spielwiese, Pegasus ®
Merkspiel, Kommunikationsspiel ® 2 bis 5 ¢ 8 ¢ Neuauflage
von Farben

Rettet die Eisbaren! ¢ Jog Kung, Huang Yi Ming ¢ Kobold
» Kooperationsspiel ® 1 bis 4 ® 10 ® Die Eisbaren in Sicher-
heit bringen, denn die Eisschollen, auf denen diese sich
befinden, schmelzen nach und nach weg

Reykholt ¢ Uwe Rosenberg ® Frosted Games ¢ Kartenspiel
® 1 bis 4 ® 12 « GemUseanbau und anderes Wirtschaften auf
Island

Rising Sun - Entfesselte Kami ¢ Eric M. Lang ¢ CMON e
Erweiterung ® 3 bis5e 14 e

Rival Kings ® Adrian Adamescu ® Huch! and friends e Kar-
tenspiel ® 2 bis 4 © 8 e Zwei rivalisierende Koénigsfamilien
kampfen um Land und Leute

Roar-a-Saurus ¢ Jack Darwid  Indie Boards & Cards ® Wiir-
felspiel ® 2 bis 5 8 e Alle wiirfeln gleichzeitig und sobald
jemand drei gleiche Symbole hat, ruft er den Symboleffekt
laut heraus

Roboter Randale ¢ Moses ® Geschicklichkeitsspiel ® 2 ¢ 6
e Schnippspiel: Roboter (Holzscheiben) durch das Loch auf
die gegnerische Seite bringen. In aufklappbarer Holzbox

Rock the Bock ¢ Inka Brand, Markus Brand ® Moses
Schreibspiel, Wirfelspiel ® 2 bis 4 e 8 e Bestimmte Tiere auf
den Wiirfeln bringen Pluspunkte, andere Minuspunkte. Das
Schone: Die Minuspunkte gibt man an einen Mitspieler wei-
ter. Nicht identisch mit dem gleichnamigen Spiel bei Zoch

Roll for the Galaxy ® Wei-Hwa Huang, Tom Lehmann e
Pegasus ® Entwicklungsspiel ® 2 bis 5 ¢ 12 ¢ Weltallbesiede-
lung mit Wirfeln

— Der grofB3e Traum ® Wei-Hwa Huang, Tom Lehmann e
Pegasus ® Erweiterung ® 2 bis 5 ¢ 14 ¢ 1. Erweiterung

— GroBBe Konkurrenz ¢ Wei-Hwa Huang, Tom Lehmann
Pegasus ® Erweiterung ® 2 bis 5 ¢ 12 2, Erweiterung

Root ¢ Cole Wehrle ® Leder Games, Quality Beast ® 2 bis 4
e 10 ® Kampf und Abenteuer, um die Herrschaft von Mar-
quise de Katz zu brechen. Jeder Spieler spielt dabei nach
anderen Regeln ® ¥ 2020 Innospiel

Rorschach ¢ Kristian Kloo3 ® Deep Print, Pegasus ® Schatz-
spiel, Kommunikationsspiel ® 4 bis 10 e 10 ¢ Welchen Be-
griff sieht das andere Team in den Tintenfleck-Bildern?

Ruchlos - Seemannsgarn ¢ Roland MacDonald ¢ Board
Game Circus ® Erweiterung ® 1 bis 4 ® 10 ® Verschiedenen

Riissel raus! ¢ Inka Brand, Markus Brand, Matthias Prinz

® Zoch e Kartenspiel ® 2 bis 4 ® 6 ¢ Termiten wandern in
Scharen auf die Lieblingshiigel der Ameisenbéren. Aber
welcher Higel ist gerade besonders beliebt? Und mancher
Ameisenbar steckt seinen Russel ausgerechnet dorthin, wo
es ihm am Ende selber nicht gefallt?

Rulebenders ® Tom Vandeweyer ® Game Brewer ® Karten-
spiel ® 2 bis5¢ 10 e

Rune Stones ® Ridiger Dorn ® Queen Games ® Sammel-
spiel ® 2 bis 4 ¢ 12 e Edelsteine sammeln, um damit Arte-
fakte und machtvolle Runensteine zu erschaffen

- Nocturnal Creatures ¢ Ridiger Dorn ® Queen Games ®
Erweiterung ® 2 bis4 e 12 e

- The Enchanted Forest e Ridiger Dorn ® Queen Games
* Erweiterung ® 2 bis 4 ® 12 ¢ Jeder Druide hat nun einen
Vertrauten, der in der Lage ist, den verzauberten Wald zu
durchkdmmen

Rurik ¢ John Brieger, Stan Kordonskiy ® Giant Roc ¢ Ent-
wicklungsspiel ® 1 bis 4 ® 13 e Im und ums mittelalterliche
Kiew musst du dein eigenes Reich aufbauen

- Stein und Klinge ¢ John Brieger, Stan Kordo

ri " .-. '._:?'-

Als Rurik — Untertitel: Kampf um Kiew — 2019

vorgestellt wurde, ahnte niemand, dass das Thema
zum heil3en Eisen werden wird

Roc e Erweiterung ® 1 bis 4 ® 13 ¢ Weitere Aktionsmdg-
lichkeiten, neue Anflihrer und neue epische Bauwerke

Santa Monica ¢ Josh Wood e Skellig Games ® Legespiel
® 2 bis 4 ® 14  Du versuchst mit schon gestylten Spielkar-
ten den attraktivsten Strandabschnitt in Stidkalifornien zu
schaffen
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Santorini M ¢ Gordon Hamilton ® Spin Master ® Bauspiel
2 bis 4 * 8 ¢ Die weile Stadt in der Agais soll dreidimensi-

onal auf dem Spielplan erstehen ® ¥ 2018 Spiel des Jahres
Empfehlungsliste, 2020 MinD 2-Personenspiel Nominierung

— Das goldene Vlies ® Gordon Hamilton ® Spin Master ®
Erweiterung ® 2 bis 4 ¢ 8 o

Selfie Fox ¢ Ray Fox (Rafael Neugart), Thomas Sing ® Ra-
vensburger ® Sammelspiel ® 3 bis 6 10 ¢

Sheep Logic ® Alain Brobecker ® Djeco ® Denkspiel ® 1 @
5 ¢ 30 Aufgaben, alle Schafe (auf Dominosteinen) wieder
zusammenzusetzen. 2024 Neuauflage als Dogmino mit
Hundemotiven ®

Scatterbones ¢ Claire Sciascia ® HCM Kinzel ® Wirfelspiel ®
2 o 6 o Skelettteile wiirfeln. Mit vielen Schikanen, damit es
nicht so einfach ist

Schaben jagen ¢ Marco Teubner ® Moses ® Denkspiel ® 1 o
10 e Schachartig seine Kammerjager so bewegen, dass die
Schaben gefangen werden

Scharade ® Moses ¢ Ratespiel ® 4 bis 10 ® 14 ¢ Wer schafft
es Begriffe, wie Mona Lisa oder Schwanensee pantomi-
misch darzustellen?

Scheibenmikado Deluxe ¢ Noris ® Geschicklichkeitsspiel ®
2 und mehr ® 6 ® Spannrahmen aus Holz

Schlingo Bingo ¢ Yoshihisa Itsubaki ® Huch @ Lotto ® 1 bis
10 » 7 ¢ Bingo in Zahlenschlangenform

Schocken ¢ MIC ¢ Bluffspiel, Wirfelspiel ® 2 bis 4 e 8 e Die
Ruhrpott-Variante von Maxeln, Meiern, oder wie auch im-
mer. Heil3t Uberall anders. 2024 Neuauflage bei Gico @

Schokoly - Chili-Erweiterung ¢ Steffen Mihlhduser ® Stef-

fen-Spiele ® Erweiterung ® 2 bis 4 ® 9 @ Ein Satz von 12 Zu-

satzkartchen bringt eine Portion Extra-Scharfe ins Schokola-
denspiel

Schotten Totten 2 ¢ Reriner Knizia ¢ lello ® Kartenspiel ® 2
e 8 ¢ 2024 Neuauflage bei Pegasus als Schotten Totten ®

Schusselige Schurken ¢ Luca Bellini ® Moses ® Merkspiel
e 3 bis 8 ® 8 ® 18 Tiiren stehen zur Auswahl und alle sehen
gleich aus. Aber wo war noch gleich eine Falle versteckt?

Schwarzmaler ¢ Kristen Hiese ® Huch ¢ Ratespiel ® 1 und
mehr ® 9 ® Originell: In Geschichten fehlen Passagen, die
muss man anhand von Puzzle-Bilderkarten fiillen

Scotland Yard - Das Wiirfelspiel ® Inka Brand, Markus
Brand, Matthias Prinz ® Ravensburger ¢ Laufspiel, Koope-
rationsspiel ® 2 bis 4 ¢ 8 ¢ Rasante Verfolgungsjagd nach
Mister X mit Hilfe von Wiirfeln

Scotland Yard - Jubilaumsedition 40 Jahre ¢ Ravens-
burger Projektteam lll, Michael Schacht ¢ Ravensburger
Laufspiel, Kooperationsspiel ® 2 bis 6 ¢ 8 ® Klassiker zum
40. Geburtstag im Retrodesign und in zwei Schwierigkeits-
stufen

Scotland Yard Master ® ¢ Ravensburger Projektteam llI,
Michael Schacht ® Ravensburger ® Deduktionsspiel ® 2 bis 6
e 10 e

Seastead ¢ lan Cooper, Jan Gonzalez ® Strohmann Games
® Entwicklungsspiel ® 2 ® 12 e In der Welt von Flotilla: Zwei
Rivalen kampfen um die schwimmenden Uberreste der
alten Welt. Doch die Ressourcen sind rar

Seeungeheuer & Regenbégen ¢ Anna Claybourne
Laurence King ® Merkspiel ® 2 bis 6 ® 5 e Klassisches Leiter-
spiel. Mit Booklet Gber Seeungeheuer

Selfie Crasher ¢ Amanda Birkinshaw, James Harrison e Piat-
nik e Kartenspiel ® 2 bis5e 7 e

Sheepzzz * Bruno Cathala ® Hurrican ¢ Kartenspiel ® 2 bis 5
eS8 e

Sherlock Holmes (alphabetisch)

— An der Seite von Mycroft ¢ Ced ¢ Pegasus ® Sonstiges ®
1 @ 12 e Krimi-Comic-Spiel

— Auf den Spuren von Jack the Ripper ¢ Ced ¢ Pegasus
Sonstiges ® 1 ® 12 e Krimi-Comic-Spiel

— Der Fall der Feuerengel. Eines von drei Abenteuern in
Unlock! ® - Legendary Adventures ® Mathieu Casnin,
Marion du Faouet, Cyril Demaegd, Dave Neale ® Space
Cowboys ® Deduktionsspiel ® 1 bis 6 ® 10 @

— Die Nachwuchs-Investigatoren ¢ Pegasus ¢ Deduktions-
spiel ® 1 bis 4 @ 8 ¢ Krimi-Comic-Spiel

— Die vier Félle ® Ced ® Pegasus ® Sonstiges ® 1 ¢ 12 e
Krimi-Comic-Spiel

— In Sachen Irene Adler ¢ Ced ® Pegasus ® Sonstiges ® 1 ®
12 e Krimi-Comic-Spiel

— Secret Agent in der Reihe Escape Room - Das Spiel ¢
Noris ® Erweiterung ® 2 bis 5 ® 16 ® Gemeinsam mit Sher-
lock Holmes einen Mord aufklaren

Gefahrliche

— Sherlock in Not in der Reihe
Ratsel o Elke Vogel ® Moses
® Denkspiel ® 1 bis4 e 12
Bunte Ratselmischung rund um
den Meisterdetektiv

Shopping Queen ¢ Michael
Feldkotter, Nicola Schafer o
Huch! and friends ¢ Sammelspiel
® 3 bis 5 12 e Zur TV-Show

— Das Kartenspiel ¢ Huch! and
friends e Kartenspiel ® 2 bis 5 ¢ 7 @ Zur TV-
Show

— Das Wiirfelspiel ® Michael Feldkotter ® Huch! and friends
e Wiirfelspiel ® 2 bis 4 8 ® Zur TV-Show

— Stadt, Land, Fashion ® Michael Feldkotter ® Huch ® Wor-
terspiel ® 2 bis 4 ® 10 ¢ Stadt, Land, Fluss abgewandelt
auf die TV-Show

Short List ® Martin Nedergaard Andersen ® Moses ® Wis-
sensspiel ® 3 bis 8 ® 14 e Eine Frage, reihum zahlen die
Spieler dazu Begriffe auf ... bis einer nicht mehr weiter weil3

Siderische Konfluenz ¢ TauCeti Deichmann e Frosted
Games, Pegasus ® Entwicklungsspiel ® 4 bis 9 © 12 e Ge-
meinsam versucht ihr in einer galaktischen Foderation — der
namensgebenden Siderischen Konfluenz — zusammenzu-
kommen. Dafiir musst ihr eure Wirtschaft aufbauen, neue
Technologien erforschen und um wertvolle Ressourcen und
Kolonien feilschen

Silver - Amulett ¢ Ted Alspach ¢ Ravensburger ¢ Karten-
spiel ® 2 bis 4 ® 10 e Aus der Werwdélfe-Welt

Skull King [ ¢ Brent Beck ® Schmidt o
Kartenspiel ® 2 bis 6 ® 8 ® 2024 Neu-
auflage bei Ravensburger @

Skylands ¢ Aya Taguchi, Shun Taguchi
* Queen Games ® Legespiel ® 2 bis

4 e 8 e Die Welt der Skylands wurde
zerstort, die Spieler mussen die Bruch-
stiicke wieder zusammenfligen

Slide Quest M ¢ Nicolas Bourgoin,
Jean-Francois Rochas ® Blue Orange

e Geschicklichkeitsspiel ® 1 bis4 ¢ 7
Helft dem rollenden Ritter, seinen Weg
durch Fallen und Hindernissen zu fin-
den ¢ ¥ 2020 Kinderspiel des Jahres
Empfehlungsliste

Small Talk Bingo ¢ Jens Merkl, Marco
Teubner ® Moses ® Kommunikations-
spiel ® 4 bis 8 ® 14 ¢ Mischung aus
Bingo und guter Unterhaltung

Smash up ¢ Paul Peterson ® Pegasus ®
Kartenspiel ® 2 oder 4 ¢ 12 o Basisspiel
der Smash up-Welt

— Big in Japan e Paul Peterson ¢ Pega-
sus ® Kartenspiel ® 2 e 12 ¢
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main ® Pegasus ® Erweiterung ® 2 bis
5 e 5 e |In dieser Erweiterung gibt es
zahlreiches Material, um Monster zu
kreieren

- Ich bin Erzdhler! ¢ Shanna Germain
® Pegasus ® Erweiterung® 2 bis5e5 e
In dieser Erweiterung werden Spieler
an die Rolle eines Spielleiters herange-
fuhrt

Sobek — Das Duell ® Bruno Cathala
Pegasus ® Bluffspiel ® 2 @ 10 o

Solenia ® Sébastien Dujardin ¢ Pearl
Games ® Legespiel ® 1 bis 4 @ 10 ¢ Auf
einem rotierenden Spielplan bringen
die Spieler Waren von der Tag- auf die
Nachtseite ® ¥ 2019 Graf Ludo Fami-
lie Auswahlliste

Sowas fragt man nicht! e Noris ¢
Kommunikationsspiel ® 3 bis 8 e 16
Pikante Fragen, auf die man antworten
sollte — oder bei Schweigen bestraft
wird

Space Dragons ® Richi Haarhoff ¢ Pe-
gasus ® Kartenspiel ® 3 bis5 10 e

— Die wilden 70er ¢ Paul Peterson e
Pegasus ® Kartenspiel ® 2 bis4 e 12 e

- Kuschelattacke ® Paul Peterson
Pegasus ® Erweiterung ® 2 oder 4
e 12 ¢ Zu zweit auch eigenstandig
spielbar

- Lieblingsmischung e Paul Peterson
® Pegasus ® Erweiterung ® 2 oder 4
o112 e

- Pinguine ¢ Pegasus ® Erweiterung ®
2 oder 4 ¢ 12 e Minierweiterung ®

- Widerstand zwecklos ® Paul Pe-
terson ® Pegasus ® Erweiterung ® 2
oder4de12e

Snow Time ¢ Frank Meyer ® Lui-Meme
e Laufspiel ® 3 bis 5 ® 10 ® Bezaubern-
des Frichtesammeln vom heiligen
Baum ® ¥ 2019 Graf Ludo Familie
Nominierung

So fit bist du! ® Noris ® Wissensspiel
* 1 bis 6 « 8 « Gemeinsam versuchen
Wissbegierige die Fragen zu Gesund-
heit und Ernahrung zu beantworten
und mit der Spielfigur auf dem Spiel-
plan voranzukommen

So nicht, Schurke! ¢ Shanna Germain
® Pegasus ® Kommunikationsspiel,
Rollenspiel, ® 2 bis 5 @ 5 e Erstes Rol-
lenspiel. Im Fantasyland Fabula warten
viele Abenteuer. Jeder Spieler sucht
sich seine Rolle aus, gemeinsam wer-
den Geschichten entwickelt

Space Taxi ® Christoph Behre ¢ Piatnik
e Wiirfelspiel ® 3 bis 5 ® 8 ® Ein Raum-
fahrttaxi mit der besten Kombination
verschiedener Aliens fiillen

Speed Color ® Janod ¢ Suchspiel,
Reaktionsspiel ® 2 bis 6 ® 5 ® Welche
Karte erfullt die Eigenschaften der
beiden Wiirfel?

Bauspiel, Geschicklichkeitsspiel ® 1 bis
4 e 7 e Stapelspiel mit finf verschiede-

Star Clicker ® Christophe Raimbault ®
Ludonaute ® Kooperationsspiel, Merk-
spiel ® 2 bis4 e 8 e

Star Wars (alphabetisch)

— Jabba’s Palace e Justin Kemppainen,
Todd Michlitsch ® Z-Man Games
Deduktionsspiel ® 2 bis 6 ® 10 e Ein
Love Letter-Spiel im Star Wars-Uni-
versum

— Raumschiffe ® Winning Moves ¢
Kartenspiel ® 2 bis 6 ¢ 8 ® Quartett
zum Film

— Story Cubes ® Rory O'Connor ®
Zygomatic ® Kommunikationsspiel ®
1 bis 12 ® 6 ® Themenausgabe

Talisman - Star Wars Edition ¢ Pe-
gasus ® Fantasyspiel ® 2 bis6 e 12 o
Episch, mit GUber 250 Teilen

— The Child - Monopoly ® Hasbro
Wirtschaftsspiel ® 2 bis 4 ® 8 e Zur
TV-Serie ,The Mandalorian”

Speedy Ants ¢ Kang Chulku, Kim Se-
hee ® Huch ® Sammelspiel ® 2 bis 6 ¢ 7
o ¥ 2022 spiel gut

Spies & Lies — A Stratego Story ¢
Don Eskridge ® Jumbo e Deduktions-
spiel ® 2 ® 12 e Angesiedelt in der Welt
von Stratego. Zwei Teams wollen die
gegenseitigen Soldaten enttarnen

Spot on ¢ Ginter Burkhardt ® Kosmos
e Schatzspiel ® 2 bis 4 10 ® Mit Tipp-
karten schatzen die Spieler ein, welche
Orte in Deutschland wo liegen

Spot! ¢ Jorg Domberger  Adlung
Kartenspiel ® 2 bis6 ¢ 7 e

Spy Connection ® Matthew Dunstan,
Brett J. Gilbert ¢ Pegasus ® Sammel-
spiel, Laufspiel ® 2 bis 4 8 ¢ Agenten-
auftrage in europaischen Stadten aus-
fuhren. Wer als Erster sieben geschafft
hat, ldutet das Spielende ein

Spynet ¢ Richard Garfield ¢ Z-Man
Games ® Bluffspiel ® 2 bis 4 10 ¢ Kar-
tenspiel, mit dem Bereiche dominiert
werden sollen

- Auweia, Monster! ¢ Shanna Ger-

Staka ¢ Michel Baumann ¢ Helvetiq ®

Starlink ® Markus Slawitscheck, Arno
Steinwender ¢ Blue Orange ® Rate-
spiel ® 3 bis 6 ¢ 8 ¢ Erratet die Be-
griffe anhand von Sternenbildern
¥ 2021 Deutscher Spielzeugpreis

Stich-Rallye ¢ H. J. Kook ® Amigo
Laufspiel ® 3 bis 5 ® 8 e Mit Karten
spielt man ein Stichspiel. Wer den
Stich macht, darf sein Autelchen um so
viele Felder vorwarts ziehen, wie die
niedrigste Karte im Stich war

Stichtag ® Emely Brand, Inka Brand,
Markus Brand ® Ravensburger ® Kar-
tenspiel ® 3 bis 5 ¢ 10 ¢ Jeden Tag
wird anders Karten gespielt. Wie, das
gibt ein variabler Tischkalender vor e
¥ 2022 spiel gut

Storiez ¢ Jirgen Heel ® Amigo ® Kom-
munikationsspiel ® 2 bis 5 e 8 ® Erz&hl-
spiel anhand von Motivkarten. Jeder
muss die Geschichte weiterspinnen

Story Cubes M (alphabetisch)

— Astro ¢ Rory O’'Connor ® Zygomatic
e Kommunikationsspiel ® 1 bis 12 e
6o

® s gibt eine Neuauflage ® gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnung(en) @ App-Unterstiitzung M Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr
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- Emergency ® Rory O’Connor
Zygomatic ® Kommunikationsspiel
*l1bis12ebe

- Heroes ¢ Rory O'Connor ® Zygo-
matic ® Kommunikationsspiel ® 1
bis12e 6 e

— Primal @ Rory O’Connor ® Zygo-
matic ® Kommunikationsspiel ® 1
bis 12 @ 6 ¢ Diese Box beinhaltet
3 thematische Wiirfel-Sets

— Star Wars ¢ Rory O’Connor
Zygomatic ® Kommunikationsspiel
*1bis12e6e

Strand unter ¢ Christian Raczek e
Zoch ® Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢ 8

® Muscheln sammeln und Strand-
burgen bauen. Das Auffallende bei
diesem Spiel: Ebbe und Flut wer-
den durch ein blaues Stofftuch Uber
dem Spielbrett simuliert

Strandgut ¢ Hajo Biicken, Dirk
Hanneforth e F-Hein-Spiele ® Such-
spiel ® 2 bis4 e 6 e

Stranger Things (alphabetisch)

- Adventures together ¢ Frederico
Latini ® Clementoni ® Kooperati-
onsspiel, Kartenspiel ® 1 bis 4
14 e Besiegt das Schattenmonster
und sammelt genug Réatselkarten,
um zu gewinnen

- Attack of the Mind Flayer ¢
Joey Vigour ® Repos Production
* Bluffspiel, Kartenspiel ® 4 bis
10 ® 10 eIn zwei Teams misst ihr
euch entweder dem Mind Flayer
entgegenstellen oder ihm helfen,
seinen dunklen Plan in die Tat
umzusetzen

- Das groBBe Quiz ® Fabien Fern-
andez ® Larousse ® Kooperations-
spiel ® 2 bis8 e 14 e

- Rettet Hawkins ¢ Fabien Fern-

andez ® Larousse ® Kooperations-
spiel ® 4 bis6 e 14 e

- Rettet Will & EIf! ® ¢ Nicolas
Trenti ® Larousse ® Kooperations-
spiel ® 2 bis 8 ® 14 e Escape-Spiel
zur TV-Serie

Streichholz-Spiele ¢ Anke Kiipper

Moses ® Denkspiel ® 1 und mehr e
12 @ 50 knifflige Ratsel

Stupid Deaths ¢ Piatnik ® Ratespiel
® 2 bis 6 ® 12 ¢ Wahr oder falsch?
Wie haben sich die Todesfélle tat-
sachlich zugetragen? Auf jeden Fall:
Schwarzer Humor

® s gibt eine Neuauflage
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Superfrauen-Bingo ¢ Isabel Tho-
mas ® Laurence King ® Lotto e 2
und mehr e 6 ¢ 48 inspirierende
Frauen aus der ganzen Welt. Ent-
halt ein Booklet mit Kurzbiographi-
en dieser super Frauen

Suspicious ® Jeff Lai ® Jumbo e
Ratespiel, Deduktionsspiel ® 4 bis 8
® 8 » Mit Ausnahme eines Spielers
(des Spions) erhalten alle dasselbe
geheime Codewort. Herausfinden,
wer auf welcher Seite und das
Codewort ist

Take that ¢ Andreas Spies, Rein-
hard Staupe ® NSV e Kartenspiel ®
2 und mehr 4 ¢ 8 ¢ Argerspiel mit
einfachen Regeln

Takla ¢ Roland Preul3 e Stef-
fen-Spiele ¢ Bauspiel ® 2 bis4 ¢ 7
Freischwebender Briickenbau

Talisman - Star Wars Edition ¢ Pe-
gasus ® Fantasyspiel ® 2 bis 6 ¢ 12 o
Episch, mit Gber 250 Teilen

Talo M ¢ Uta Kriger, Bernd Po-
liczek, Jens-Peter Schliemann e

Drei Hasen in der Abendsonne e
Bauspiel, Laufspiel ® 2 bis 4 ¢ 6 o
Urspriinglich als mathematisches
Lernspiel gedacht, entpuppte es
sich das Spiel als gewitztes Bauspiel
fur die ganze Familie ¥ 2014 spiel
gut, 2015 Kinderspiel des Jahres
Portugal

Tang Garden ¢ Francesco Testini,
Pierluca Zizzi ® Skellig Games ® Ent-
wicklungsspiel ® 1 bis 4 ® 14 ¢ Wah-
rend der Tang-Dynastie (618-907)
entstand das erste goldene Zeit-
alter der klassischen chinesischen
Garten. In diesem Spiel geht’s um
den schonsten ® ¥ 2021 Graf Ludo
Familie Auswahlliste

Targi — Die Bonus-Box ¢ Andreas
Steiger ® Kosmos ® Erweiterung ®
1 bis 2 ® 12 @ 30 neue Karten und
Holzteile zum 10. Geburtstag des
Spiels

Tasso ® Philippe Proux
F-Hein-Spiele ® Legespiel ® 2 bis 6 ®
5 e Vormals als Lakota bei Kosmos
und als Tasso bei Open'n Game @

Tatort Tonne ¢ Alex Cutler ® Amigo
e Kartenspiel ® 2 bis 10 ® 8 « Wer
hat den Mull geklaut? Die verdeckt
ausgespielten Karten verraten es.
Man sollte sich dabei nicht erwi-
schen lassen

Alles paletti? Die hohe
Kunst des Spediteurs
erlernt man bei Team

up!

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

Te-Trix ® Christof Tisch ® Moses ®
Wiirfelspiel, Schreibspiel ® 1 bis 4 e
8 ® Vormals als Mosaix bei Schmidt.

Kreise, Quadrate und Kreuze
wurfeln und auf dem Schreibblock
anordnen ¢ ¥ 2020, spiel gut @

Team up! M ¢ Hadi Barjatm, Sebas-
tien Pauschon ¢ Helvetiq ® Koope-
rationsspiel, Bauspiel ® 1 bis 4 ¢

7 » Gemeinsam Pakete moglichst
kompakt auf die Palette zu stapeln

Ten ® Makoda Kitao, Steffen Muhl-
hduser e Steffen-Spiele ® Legespiel
e 2 ¢ 8 e« \Wem gelingt es als Ers-
tem, die eigenen Steine so aneinan-
derzureihen, dass deren Summe 10
ergibt? ® ¥ 2016, spiel qut, ®

Tenno ¢ Michael Palm, Lukas Zach e
Huch! and friends ® Kartenspiel ® 2
bis 7 8 ® Taktisches Bluffspiel

Terra Colonia ¢ Friedemann Friese
® Huch! and friends ® Schatzspiel ®
2 bis 5 @ 10 ® Nach dem erfolgrei-
chen Spielprinzip von Fauna M

Terra Miinchen ¢ Friedemann Frie-
se ® Huch! and friends ® Schatzspiel
® 2 bis 6 ®* 10 ® Nach dem erfolgrei-
chen Spielprinzip von Fauna M

Terra Mystica ® Jens Drogemiil-
ler, Helge Ostertag ® Feuerland
Entwicklungsspiel ® 2 bis 5 12 ¢
Ab 2024 nur noch in Terra Mystica
- Big Box Jeder Spieler leitet die
Geschicke eines von 14 méglichen
Vélkern ® ¥ 2013 Kennerspiel des
Jahres Empfehlungsliste, Deutscher

@ gab es vorher schon einmal Lernspiel ¥ Auszeichnung(en) ® App-Unterstiitzung 4] Spielwiese-Test Angaben ohne Gewahr
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Spielepreis, 2015 MinD Komplexe Spiele ®

— Die Handler ® Eduardo Andrade, James Ataei, Jens Dro-
gemiiller, Helge Ostertag ® Feuerland ® Erweiterung e 2
bis 5 ® 14 e Vier neue Giinste und drei neue Rundenbonu-
skarten erweitern das vorhandene Material um Schifffahrt
und Handel

— Feuer & Eis ® Jens Drogemiiller, Helge Ostertag ® Feuer-
land ® Erweiterung ® 2 bis 5 12 e

Terra on Tour ® Friedemann Friese ® Huch! and friends
Schatzspiel ® 2 bis 6 ® 10 ® Nach dem erfolgreichen Spiel-
prinzip von Fauna M . Auch als Erweiterung zu Terra mdg-
lich

Tetragenial ® Thade Precht ® Moses ® Denkspiel ¢ 1 @ 8 o
54 Aufgaben, Tetris-maBig seine Spielsteine aus Holz zu
legen

The #UpsideDown Challenge Game ¢ Zing Global Ltd
Ravensburger ® Geschicklichkeitsspiel ® 2 bis 6 ® 7 ¢ Party-
spiel mit Spezialbrille, die alles auf den Kopf stellt. Entspre-
chend herausfordernd sind die verschiedenen Aufgaben

The Genius Square ¢ Salim Berghiche ¢ HCM Kinzel ®
Denkspiel ® 1 bis 2 ® 6 ® 2023 Neuauflage als Genius Squa-
re bei Smart Games. Vervollstandigt euer quadratisches
Spielbrett mit den neun bunten Holz-Spielsteinen, nachdem
die sieben runden Blocker auf die gewiirfelten Koordinaten
gesetzt wurden @

chige Zug um Zug-Ausgabe

Tiny Towns - Fortune ® Peter McPherson, Josh Wood
Pegasus ® Erweiterung ® 1 bis 6 ® 8 ® Die kleinen Bewoh-
ner haben einen Weg gefunden sich gegenseitig davon zu
Uberzeugen, dass glanzende Metallstiicke pl&tzlich einen
bestimmten Wert haben. Dieses neue Ding namens ,Geld"
ist sehr hilfreich

Tisch-Curling ® Noris ® Geschicklichkeitsspiel ® 2 bis 6 ® 6
® Vormals Indoor Curling bei Kosmos. Auf einem 1,20 m

langen Spielfeld wird versucht dem Mittelpunkt des Kreises
am nachsten zu kommen @

Top 5 ® Moses ® Ratespiel ® 4 bis 10 ® 14 e Zu einer Frage
wird aus finf moglichen Antworten die richtige gesucht.
Wer hat den richtigen Riecher?

Top Gun - Monopoly ® Winning Moves ® Wirtschaftsspiel
® 2 bis 6 ® 8 ® Themenausgabe zum Kultfilm. Investiere in
Militédrkasernen und Hangars

Torres [ o Michael Kiesling, Wolfgang Kramer ® Huch o
Setzspiel ® 2 bis 4 ¢ 10 ® Vormals FX, Ravensburger und
Abacus ® ¥ Spiel des Jahres 2000

Torschusspanik ¢ Andreas Schmidt ® Pegasus ¢ Gliicksspiel
* 1 bis 5 8 e Bierdeckelspiel. Original bei PR Games. Wird
mit speziellen Bierdeckeln und Wiirfeln gespielt: Solange
aufdecken, wie man will oder kann. Es geht ums Sammeln
von Punkten @

The Genius Star ¢ Aron Lazarus ® HCM Kinzel ® Denkspiel
* 1 bis 2 ® 8 # 2023 Neuauflage als Genius Star bei Smart
Games. Vervollstéandigt euer sternférmiges Spielbrett mit
den elf bunten Holz-Spielsteinen, nachdem die sieben drei-
eckigen Blocker auf die gewlrfelten Zahlenfelder gesetzt
wurden @

Total normal ¢ Piatnik ®¢ Kommunikationsspiel ® 2 bis 6 ® 18
e Es geht hier nicht nur um persénliche Erfahrungen, eben-
so mussen die Mitspieler eingeschatzt und ihre Antworten
erraten werden. Die Referenzantworten basieren auf 6f-
fentlich zugéanglichen Statistiken und Internetrecherchen im
deutschsprachigen Raum

The Goonies — Never Say Die ¢ Prospero Hall ® Funko
Games ® Kooperationsspiel ® 2 bis 5 ® 12 ¢ Zum Film aus
den 1980ern

The Key - Mord im Oakdale Club ¢ Thomas Sing ® Haba
Deduktionsspiel ® 1 bis 4 ¢ 8 e

The Mind - The Sound Experiment ¢ Wolfgang Warsch
* NSV e Kooperationsspiel, Kartenspiel ® 2 bis 4 ¢ 8 e Das
Spiel plus eine CD mit Begleitmusik

The Queen’s Collection ¢ Daniel Bernsen ® Queen Games
* Spielesammlung ® 1 bis 4 8 ® Verschiedene kleine Spiele
mit Karten und P6ppeln. Limitierte Auflage zum 30. Ge-
burtstag des Verlags

The Slow-Motion Race Game ¢ Hasbro ® Aktionsspiel ® 2
® 8 ¢ Eine besondere Art des Wettrennens. Gewonnen hat
zwar, wer als Erstes im Ziel ist — wer sich dabei aber schnel-
ler als in Slow Motion bewegt, wird ausgebremst. Dafir
sorgt der Sensor im dazugehorigen Schwei3band

Tic Tac Moo ¢ Jay Cormier, Sen-Foong Lim ® Huch e Positi-
onsspie| ®2e 8 e

Tick ... Tack ... Bumm Vibrations ¢ Piatnik ¢ Worterspiel ®
3 und mehr ® 18 ® Mit Kategorien fir Erwachsene und einer
Bombe, die manchmal nur vibriert. Dann darf man die Bom-
be sofort weitergeben

Ticket to Ride — France & Old West ¢ Alan R. Moon e
Days of Wonder e Wirtschaftsspiel ® 2 bis 5 ® 8 « Mehrspra-

Schema: Titel ® Autor(en) ® Verlag ® Art des Spiels ® Spieleranzahl ® Altersempfehlung ® Informationen

Totem ¢ Philippe Proux ® F-Hein-Spiele ® Setzspiel e 27 o

Tranen einer Goéttin ® Manuro ® Pegasus ® Sonstiges ® 1 ®
12

Traxx M o Steffen Benndorf, Reinhard Staupe ¢ NSV e
Schreibspiel ® 1 bis 4 ® 8 ¢ Ab 2019 in kleinerer Schachtel

ohne Schreibtableaus, sondern mit Block. Dafiir glinstiger ®
¥ 2016 spiel gut

Trapped - Flight 927 ¢« HCM Kinzel ® Kooperationsspiel,
Deduktionsspiel ® 2 bis 6 8 @ Ein Escape-Spiel, bei dem
die Spieler zuhause einen Raum mit Bildern und Hinweisen
an einer Wand ausstatten, die zur Lésung flihren

Trapped - Mission to Mars ¢ HCM Kinzel ® Kooperations-
spiel, Deduktionsspiel ® 2 bis 6 ® 8 ® wie oben

Trapped - Zoo ® HCM Kinzel ® Kooperationsspiel, Dedukti-
onsspiel ® 2 bis 6 ® 8 ® wie oben

Treelings M ¢ Paul Schulz ® Pegasus, Edition Spielwiese ®
Kartenspiel ® 3 bis 5 ® 8 e Es gibt sechs verschiedene Gil-
den, die alles daran setzen, in jedem Bezirk einen méglichst
hohes eigenes Baumhaus zu bauen. Als Chef ihres Distrikts
entscheiden die Spieler in jeder Runde, welche Gilde sie in
ihrem Stadtteil unterstitzen wollen

Trek 12 - Himalaja ¢ Bruno Cathala, Corentin Lebrat ®
Blackrock Games e Schreibspiel ® 1 bis 50 e 8 @ Ein Roll &
Write, um auf die Gipfel des Himalaya zu kommen. Drei
unterschiedliche Spielmodi ® ¥ 2022, Spiel des Jahres

Angaben ohne Gewahr
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Trick 'n Trouble ¢ Fukutarou ® Frosted Games ¢ Karten-
spiel, Kooperationsspiel ® 3 ® 10 e Schnelles kooperatives
Stichspiel fur genau 3 Spieler

Tathergang aufzuklaren, sondern in die Vergangenheit zu
reisen und den Mord zu verhindern

— Das Kirschbliitenfest ¢ Michael Palm, Lukas Zach ¢ Pega-
sus ® Deduktionsspiel ® 2 bis 6 ¢ 10 e

Tripolo ® Maureen Hiron ® Game Factory ® Legespiel ® 2
bis 6 ® 6 ® Im 3x3-Raster durch Auslegen von Handkarten
Reihen bilden

Triqueta — Hidden Wolves ¢ Stefan Dorra, Ralf zur Linde
* Deep Print, Pegasus ® Erweiterung ® 2 bis 5 ¢ 7 ¢ Ab 2.
Edition (April 2024) im Grundspiel enthalten ®

Trismegistus ¢ Federico Pierlorenzi, Daniele Tascini ® Giant
Roc ® Sammelspiel ® 1 bis4 @ 14

Trivial Pursuit — 2000er ¢ Scott Abbott, Chris Haney ¢ Has-
bro ® Wissensspiel ® 2 bis 6 ® 16 ® Untertitel: Das Beste seit
dem Jahr 2000

Tudor ¢ Jan Kirschner ¢ Corax Games ® Sammelspiel ¢ 2 bis
4 ¢ 12 ¢ Machtkampf am Hof Heinrich VIII.

Tulpenfieber [ ¢ Uwe Rosenberg ® Amigo * Wiirfelspiel,
Legespiel ® 1 bis 4 ® 8 ® Man wirfelt um Tulpen in verschie-
denen Farben. Die entsprechenden Plattchen legt man auf
sein Tableau, fir das es Siegbedingungen eines Legespiels
gibt

Tuppfehler ® Martin Ebel ® Moses ® Worterspiel ® 2 bis 6 ©
10 @ In jeder Runde gibt es ein neues, falsch geschriebenes
Wort: den Tuppfehler. Aus diesem Tuppfehler missen die
Spieler gultige Worter bilden, um so 3 Punkte zu machen.
Zwei Spielvarianten ¢ ¥ 2022 spiel gut

Turbotopia ® Mixlore ® Denkspiel ® 1 ® 8 e Stadtviertel
missen nach 40 bestimmten Aufgaben so gelegt werden,
dass die Autos (Murmeln) auf der schiefen Ebene durch den
Verkehr kommen

Twin it! e Nathalie Saunier, Rémi Saunier, Thomas Vuarchex
e Cocktail Games ® Sammelspiel, Reaktionsspiel ® 2 bis 6
6 ® Zuvor bei Huch. Karten mit unterschiedlichen — und sich
immer mehr dhnelnden — Ornamenten kommen auf den
Tisch. Bei Ubereinstimmungen zugreifen! @

Twisty ® Faouzi Boughida ® Djeco ® Sammelspiel ® 2 bis 4
Se

Ubongo (Mitbringspiel) ® Grzegorz Rejchtman ¢ Kosmos
* Legespiel ® 1 bis 4 7 ¢ 2022 Neuauflage als Ubongo!
Mini @

Ubongo Solo ¢ Grzegorz Rejchtman e Kosmos ® Legespiel,
Denkspiel ® 1 ® 8 o 45 Legeteile sorgen fir 546 Levels ®
¥ spiel gut

Ultimate Warriorz ® Guillaume Blossier ® Editions du Mat-
agot ® Wiirfelspiel ® 2 bis 6 ® 8 ¢ Kombiniert mit Kampfkar-
ten stehen sich hier bis zu acht Einzelkdmpfer in einer Arena
gegeniber

Undo (alphabetisch)

— 600 Sekunden e Michael Palm, Lukas Zach ¢ Pegasus ®
Deduktionsspiel ® 2 bis 6 ® 10 ® Dieses Mal missen die
Spieler einen Tod, eingetreten durch eine tragisch miss-
gluckte Bombenentscharfung in einer Neujahrsnacht,
verhindern

— Blut im Rinnstein ® Michael Palm, Lukas Zach ® Pegasus
* Deduktionsspiel ® 2 bis 6 ® 10 ® Hier gilt es nicht den

— Es lebe der Kénig ® Michael Palm, Lukas Zach ® Pegasus
¢ Deduktionsspiel ® 2 bis 6 ® 10 ® Der englische Kénig
wird ermordet. Die Spieler versuchen den Lauf der Ge-
schichte zu verandern

— Fluch aus der Vergangenheit ® Michael Palm, Lukas Zach
® Pegasus ® Deduktionsspiel ® 2 bis 6 ® 10 ¢ Hier gilt es in
die Vergangenheit zu reisen und den Tod einer alten Frau
zu verhindern

- Gipfel ohne Wiederkehr ¢ Michael Palm, Lukas Zach e
Pegasus ® Deduktionsspiel ® 2 bis 6 ® 10 ® Dieses Mal
missen die Spieler den Tod von Bergsteigern verhindern

— Schatzfieber ¢ Michael Palm, Lukas Zach ® Pegasus ®
Deduktionsspiel ® 2 bis 6 ® 10 ® Hier gilt es in die Vergan-
genheit zu reisen und den Mord zu verhindern

— Verbotenes Wissen ® Michael Palm, Lukas Zach ¢ Pega-
sus ® Deduktionsspiel ® 2 bis 6 ¢ 10 e

Unearth ¢ Jason Harner, Matthew Ransom e Brotherwise
Games ® Kartenspiel, Setzspiel ® 2 bis 4 ¢ 8 ¢ Die Spieler
mussen Walder, Wiisten, Inseln, Héhlen und Berge erkun-
den, um die verlorenen Stadte zu finden und wieder aufzu-
bauen ® ¥ 2019 Graf Ludo Familie Auswahlliste

Unlock! ® - Legendary Adventures ® Mathieu Casnin, Ma-
rion du Faouet, Cyril Demaegd, Dave Neale ® Space Cow-
boys ¢ Deduktionsspiel ® 1 bis 6 ® 10 e Die drei Abenteuer
erschienen 2023 auch als Einzelausgaben: Action-Story,
Robin Hood: Tot oder lebendig und Sherlock Holmes:
Der Fall der Feuerengel ®

Unlock! ® — Mythic Adventures ® Space Cowboys ® Deduk-
tionsspiel ® 1 bis 6 ® 10 ® Escape-Spiel mit drei Abenteuern:
In den Féngen des Hades, Professor Nosides Tier-O-Mat
und In 80 Minuten um die Welt @

Unser Klima ¢ Winning Moves ¢ Kartenspiel ® 2 und mehr o
8 ® Quartett

Untold ¢ John Fiore, Rory O’Connor ® Hub Games ® Kom-
munikationsspiel ® 1 bis 4 e 10 e Hier werden die Story
Cubes auf einem Spielbrett in Geschichten eingebaut

Valentine’s Day ¢ Ken Gruhl ® Pegasus ® Kartenspiel ® 3 bis
be8e

Verlinkt — Auf Reisen ¢ Joél Gagnon ¢ Randolph ¢ Ko-
operationsspiel, Ratespiel ® 1 bis 10 ® 10 ® Gemeinsam die
Begriffe mit den richtigen Hinweiskarten verlinken

Verlinkt — Feinschmecker ¢ Joél Gagnon ® Randolph ¢ Ko-
operationsspiel, Ratespiel ® 1 bis 10 ® 10 ® Gemeinsam die
Begriffe mit den richtigen Hinweiskarten verlinken

Verriickte Fracht ¢ Ryan Courtney ¢ Frosted Games
Legespiel ® 2 ® 12 o |n einer Fabrik die Ablaufe optimieren
und die Logistikpléane des anderen stéren

Via Magica ® Paolo Mori ® Hurrican ® Sammelspiel, Karten-
spiel ® 2 bis 6 ® 7 ® Neuliberarbeitung von Auqustus

Vikings — Monopoly ® Winning Moves ® Sammelspiel ¢ 2
bis 6 ® 8 ® Themenausgabe zur TV-Serie

ROTE LISTE

Familien- und Erwachsenenspiele

Vikings - Risiko ¢ Albert Lamorisse, Jean-René Vernes ®
Winning Moves ® Eroberungsspiel ® 2 bis 45 @ 10 e The-
menausgabe

Village Green V] ¢ Peer Sylvester  Kobold ¢ Kartenspiel
1bis5e14 e

Visioo ¢ Captain Macaqué ® Suchspiel ® 2 bis 6 © 7 ¢ Wer
findet das gleiche Parchen auf den verschiedenen Karten
trotz unterschiedlicher Farbe?

Volto ¢ Yusuke Emi ® Blue Orange ® Bluffspiel ® 2 ¢ 6

Vor den Toren von Loyang ® Uwe Rosenberg ¢ Hall Ga-
mes, Pegasus ® Wirtschaftsspiel ® 1 bis 4 ® 12 e Spieltech-
nisch gewissermalen eine Weiterentwicklung von Agricola
e ¥ 2010 Essener Feder

Wanderlust M ¢ Phil Walker-Harding ® Game Factory ®
Laufspiel, Kartenspiel ® 2 bis 4 @ 10 e Ein Deckbuilding-Spiel
im Pfadfinder-Milieu. Karten kombinieren, um maoglichst
viele Abzeichen zu ergattern

Was tun? ¢ Moses ® Ratespiel ® 4 bis 10 ® 14 e Die Spie-
ler miissen sich fiir das kleinere Ubel entscheiden und lhre
Antwort begriinden. Und hier sind originelle Antworten
gefragt: Wer kann sich schon zwischen zwei Héckern am
Ricken oder einem Euter am Bauch entscheiden ...

Wat'n Dat? [ ¢ Claude Weber ® NSV  Ratespiel ® 3 bis 8
¢ 8 e Neuauflage des gleichnamigen Spiels von ASS (1996).
Nicht Zeichnen wie bei Pictionary, sondern Holzstdbchen
und bunte Steine legen. Das ist der Inhalt dieses Partyspie-
les, bei dem die jeweils andere Gruppe erraten muss, was
mit dem Gebilde auf dem Spielbrett gemeintist @

Way 2 go ¢ Urtis Sulinskas ® Queen Games ® Kommuni-
kationsspiel, Kooperationsspiel ® 2 bis 7 ® 8 e |hr seid ein
Team und gleichzeitig aktiv. Ein Spieler hat einen Stift in der
Hand und eine Maske vor seinen Augen. Er soll mit dem
Stift einen Parcours nachzuzeichnen. Alle anderen geben
Anweisungen, doch der eine sieht nichts, ein anderer kann
nur durch Berithrung kommunizieren usw.

Wazabi ® Guilhem Debricon ¢ Gigamic ® Wirfelspiel ® 2 bis
6 ¢ 8 o |hr Ziel: Werden sie als Erster alle Wirfel los

We Will Rock You ® Gabriel Ecoutin ® Cocktail Games e
Reaktionsspiel ® 4 bis 12 ® 10 ® Zuvor bei Huch. Dazu lasst
es sich toll abtanzen. Und auch die Hande halten in der
Regel nicht still, sondern klatschen mit. Nicht einfach ist es
allerdings, in grofBer Runde im Takt zu bleiben @

Welt der Biere ® Awiwa International ® Huch! and friends
® Wissensspiel ® 2 bis 6 ® 16 ® Was haben Sie zum Thema
Bier auf dem Kasten? Beantworten Sie Fragen aus tber 10
Kategorien

Welt der guten Kiiche ® make ad ® Huch! and friends
Wissensspiel ® 2 bis 6 ® 16 ® Ein Quiz, mitgestaltet von
Fernsehkoch Johann Lafer. Das Besondere: Das Spielbrett
ist ein wirklich schéner bunter Keramikteller

Welt der guten Kiiche kompakt ¢ Huch! and friends ® Wis-
sensspiel ® 2 bis5e 10 @

Welt des Allgdus ¢ Huch! and friends ® Wissensspiel ® 2 bis
5 10 e Fir den Verlag liegt diese Region vor der Haustur.
Wer dort wohnt oder das Allgdu mag, kommt hier auf seine
Kosten

Welt des Automobils ¢ Huch-Redaktion ® Huch! and fri-
ends ¢ Wissensspiel ® 2 bis 6 ® 16 ¢ Quiz nach bewahrtem
Muster (Weine, Biere, Biicher etc.) zum125. Geburtstag des
Autos

Welt des Films ® Huch-Redaktion ® Huch! and friends e
Wissensspiel ® 2 bis 5 ® 14 e Quiz nach bewadhrtem Muster
(Weine, Biere, Bicher etc.)

Welt des Kaffees ® Huch! and friends ® Wissensspiel ® 2
bis 5 e 16 e Spiel fur Kaffeeliebhaber: 220 Fragen zu Anbau,
Réstung, Sorten, Zubereitung

Weltberiihmt und unbekannt ¢ Angelika Overath ® Meter-
Morphosen ¢ Ratespiel ® 2 und mehr ¢ 10  Ratespiel mit
100 Kurzbiografien, die Uberraschen

Werwélfe - Vampirddmmerung ® ¢ Ted Alspach, Akihisa
Okui ® Ravensburger ® Bluffspiel ® 3 bis 10 ® 12 ¢ Neue
Rollen, neue Wolfe, neue Entscheidungen

Wettlauf nach El Dorado - Helden & Damonen ¢ Reiner
Knizia ® Ravensburger ® Erweiterung ® 2 bis 4 ® 10 ¢ Das
Ziel bleibt, doch der Weg wird steiniger

Wildtastic Five M ¢ Bernd Biirgel ¢ Piatnik ® Sammelspiel
2bis5e8e

Winter der Toten ¢ John Gillmore, Isaac Vega ® Plaid Hat
Games ® Kooperationsspiel ® 3 bis 5 ® 14  Bis 2018 unter
der Marke Heidelberger. Uberleben in einer postapokalypti-
schen Winterwelt. Bedroht von Zombies und Eiseskalte @

Winter der Toten - Die lange Nacht ¢ John Gillmore, Isaac
Vega ® Plaid Hat Games ® Erweiterung ® 2 bis 5 ® 14 ¢ wie
oben @

Woérterklauer ¢ Alex Randolph e Steffen-Spiele ® Worter-
spiel ® 2 ¢ 10 ® Gab es unter selbem Namen bzw. als Jago
vor Uber 30 Jahren bei Ravensburger bzw. Spear. Gelegte
Woérter sind nicht sicher. Denn durch Anlegen oder Austau-
schen von Buchstaben kénnen sie den Besitzer/die Farbe
wechseln

Word Slam - Midnight ¢ Inka Brand, Markus Brand e Kos-
mos ® Ratespiel ® 3 und mehr ¢ 18 o Begrifferaten anhand
von Karten fur Erwachsene
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Wordz ¢ Tom Werneck ® Moses ® Worterspiel ® 2 bis 10 ©
8 ¢ Gab es als Wortwirbel schon bei Heyne und Ravens-
burger. Buchstabenwirfel schmei3en, aufs Tableau legen,
innerhalb von 60 Sekunden méglichst viele Wérter finden

World of Tanks *Winning Moves e Kartenspiel ® 2 und
mehr ¢ 8 e Quartett

World of Tanks - Risiko ® Winning Moves ¢ Kartenspiel ® 2
bis 5 ® 13 ® Themenausgabe

Wortduell ¢ Markus Miiller ® Noris ¢ Deduktionsspiel ® 2
bis 8 ® 8 ® Worter mit Buchstabenkarten erraten, nach dem
Prinzip von Mastermind

Wortspiele ¢ Die Spiegelburg ® Worterspiel, Wirfelspiel
® 2 und mehr ® 8 ® 10 Buchstabenwtrfel: Innerhalb von

drei Wiirfen das langste Wort mit der héchsten Punktezahl
bilden

Wurf & weg ® Andreas Schmidt ® Haba  Wiirfelspiel e 2
bis 6 ® 8 ® Thekenspiel mit Wiirfeln und Bierdeckeln

Yatzy (Mitbringspiel) ® Noris ® Wiirfelspiel ® 2 bis 6 @ 8 o

Trumpfquartett zur Glanzzeit des Bergbaus im Ruhrgebiet

Zen Garden ¢ Mike Georglou ® Queen Games ® Legespiel
e 2 bis 4 e 8 e Der Kaiser wiinscht sich einen neuen Garten

Zombicide - Invader ¢ Raphaél Guiton, Jean-Baptiste Lulli-
en, Nicolas Raoult ¢ CMON e Kooperationsspiel ® 1 bis 6 ®
14 o Zombicide im Weltraum: Kooperatives Uberleben

— Black Ops ® Raphaél Guiton, Jean-Baptiste Lullien, Nico-
las Raoult ® CMON e Erweiterung ® 1 bis6 ¢ 14 o

Zooloretto Exotic ® Michael Schacht ® Abacus ® Erweite-
rung ® 2 bis 5 8 ® Die zweite Erweiterung fur Zooloretto

M

Zooloretto XXL ¢ Michael Schacht ¢ Abacus ® Erweiterung
e 2 bis 5 @ 8 e Erweiterung zum Spiel des Jahres 2007 Zoo-
loretto M . Es kommen mehr Tiere von jeder Art ins Spiel

Zug um Zug - Amsterdam ¢ Alan R. Moon ¢ Days of Won-
der ® Sammelspiel ® 2 bis 4 ¢ 8 ¢ Vereinfachte Variante des
Spiel des Jahres 2004 Zug um Zug M - und Kutschen statt
Eisenbahnen

Yogi ® Behrooz Shahriari ® Gigamic ® Kartenspiel, Aktions-
spiel, Ausscheidungsspiel ® 3 bis 12 e 8 e Karten ziehen,
sich nach Anweisungen verrenken

Zug um Zug - London ¢ Alan R. Moon ¢ Days of Wonder
Sammelspiel ® 2 bis 4 ® 8 « Doppeldeckerbusse statt Eisen-
bahnen

Yokai e Julien Griffon ® Game Factory ® Legespiel, Merk-
spiel ® 2 bis 4 e 8 e Die Yokai-Karten (japanische Geister)
liegen verdeckt und voneinander getrennt in der Tisch-
mitte. Die Aufgabe der Spieler ist es, gemeinsam die vier
verschiedenen Yokai-Familien zusammenzufiihren. Doch
klassische Kommunikation ist verboten! ® ¥ 2020 Spiel der
Spiele Sonderpreis

Yu-ca-tan M ¢ Carlo E. Lanzavecchia ® Moses ® Wiirfel-
spiel ® 2 bis 5 ® 8 e Die Spieler entscheiden sich fir eine
Tipp-Karte und hoffen, dass ihnen das Wiirfelgliick zur Seite
steht. Mit Can't-Stop-Mechanismus

Zauberhaftes Vogel-Memo ¢ Coppenrath ® Merkspiel ® 2
und mehr ¢ 12 e 2 x 20 Memokarten der Kinstlerin Marjo-
lein Bastin in einer Schiebeschachtel

Zechen ¢ Winning Moves ¢ Kartenspiel ® 2 und mehr ¢ 8 o

Zug um Zug - San Francisco ® Alan R. Moon ¢ Days of
Wonder ® Sammelspiel ® 2 bis 4 ® 8 ® Cable Cars statt Ei-
senbahnen

Zug um Zug - Von Gleis zu Gleis ® Mixlore ® Denkspiel ®

1 e 8 e 40 Aufgaben: Ziel ist es, alle Loks und Waggons mit
so wenigen Bewegungen wie méglich an ihre Zielpositionen
zu bringen

Zwergar ® Jan Madejski ® Granna ® Entwicklungsspiel ® 2
bis4e12e

Zwinkern ¢ Friedhelm Krahwinkel ® Game Factory ® Karten-
spiel, Kommunikationsspiel ® 4 bis 8 ® 8 ®« Ehemals bei F.X.
Schmid e

Zwischen zwei Schléssern ¢ Ben Rosset, Matthew O’Mal-
ley ® Feuerland e Legespiel ® 3 bis 7 ® 10 ® Basiert auf Zwi-
schen zwei Stadten und Die Schlésser des Kénig Ludwig
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~Heiliger Piatnik, schau oba

Was vor 200 Jahren als kleine
Kartenmalerei in Wien begann,
zdhlt heute zu den bekanntes-
ten Unternehmen Osterreichs:
Die Wiener Spielkartenfabrik
Ferd. Piatnik & S6hne.

Einen 200. Geburtstag gibt es
nicht alle Tage zu feiern. Und
schon gar nicht kommt es oft vor,
dass das genaue Anlassdatum be-
kannt ist. In diesem Fall ist es der
14. Mai 1824: Anton Moser grun-
det im 7. Wiener Gemeindebezirk
eine Kartenmalerei. Ferdinand
Piatnik, der das Handwerk des
Kartenmalers in Budapest gelernt
hatte, ist mit an Bord, aber noch
ist Ferdinand Piatnik angestellt.
Nachdem Moser Anfang 1842 Jah-
re verstirbt, heiratet Piatnik die
Witwe und tUbernimmt den Be-
trieb und benennt ihn kurz da-
nach um in ,Ferdinand Piatnik
in Wien® Spater treten die Soh-
ne Adolf und Rudolf Piatnik in
die Firma ein und fortan heif’t es
Ferd. Piatnik & Sohne.

Ferdinand Piatnik entwickelte
sehr schnell seine ganz speziel-
le Art von Spielkartenmotiven,
wie beispielsweise die ,Doppel-
deutschen“ mit gedreht zueinan-

200 Jahre

Piatnik, schau oba“ hort man heu-
te noch in so manchem Wiener
Kaffeehaus, wenn Karten geklopft
werden. Diese ,Heiligsprechung*®
der Kartenspieler ist als Appell an
hohere Machte zu verstehen, das
bis dahin als unzufriedenstellend
empfundene Kartengliick zu wen-
den.

Die Leidenschaft fiir Spiele hat
Piatnik an seine SO0hne weiter-
gegeben und diese waren offen
fiir technologische Innovationen.
1891 wurde auf moderne Indust-
rieproduktion umgestellt und der
neue Firmensitz in der Wiener
Vorstadt in der Hitteldorfer Stra-
Re bezogen. Durch die Ubernah-
me anderer Spielkartenhersteller
und Neugriindungen in Teilen
der Donaumonarchie expandier-
te Piatnik rasch tiber die Landes-
grenzen hinaus. 1896 wurde eine
ungarische Spielkartenfabrik
erworben, ab dem Jahr darauf
tibernahm Piatnik nach und nach
die Spielkartenmanufaktur Josef
Glanz in Niederosterreich, 1898
kam die Spielkartenmanufaktur
Ritter & Cie in Prag dazu.

In dieser Zeit wurde auch das
Logo entwickelt, das noch heute,
wenn auch abgeandert, den cha-
rismatischen Reiter auf seinem

1
|

2016 wurde das Firmenlogo ge-
andert. Es zeigt nach wie vor ein
Pferd mit Jockey in einem wei-
Ben Kreis. Dieser befindet sich
aber nicht mehr in einem gelben
Dreieck, sondern in einem roten
Kreis. Betont wurde auch die
Osterreichische Hauptstadt als
Firmensitz.

Der Namensgeber Ferdinand
Piatnik (1819-1885)

GEBURTSTAGSKINDER
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Fabrik um 1900 (u.) und heute an
der Hitteldorfer Stra3e mitten
im Arbeiterbezirk Penzing.

der stehenden Halbfiguren aus Pferd zeigt. Mehrere Mitglieder
Schillers Drama ,Wilhelm Tell*, der Familie Piatnik waren nam-
das osterreichische Tarock-Blatt lich begeisterte Anhéinger des
sowie viele bekannte Joker und Pferderennsports.
Rommé-Motive. Es dauerte nicht

lange, bis Piatnik zum Inbegriff Piatnik ist heute mit Vertrieb-
des Kartenspiels wurde. ,Heiliger stochtern in Deutschland,

:
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Tschechien, Ungarn und den USA der grofte
Spieleverlag Osterreichs und ein fithrender
Anbieter von Spielen in Europa. In 72 Lan-
dernist das Wiener Traditionsunternehmen
mit Brettspielen, Spielkarten und Puzzles
vertreten.

Beiden Spielkarten war die Internationali-
sierung schon sehr friih der Fall: Von speziell
fiir die USA entworfenen Spielkarten schon
im 19. Jahrhundert bis zu Casinokarten fir
Monte Carlo und Kambodscha, von Spielkar-
ten flir Hawaii bis zu japanischen Kiinstler-
karten und Mongolischen Ausgaben reicht
hier die internationale Produktauswahl.

Z um 200-Jahr-Jubildum gibt Piatnik keine
gewoOhnliche Festschrift heraus, sondern
beauftragt Barbara Sternthal. Die Sachbuch-
autorin, die unter anderem Biografien tiber
Sigmund Freud und Gustav Klimt sowie Bii-
cher tiber Architektur, Design und Kulturge-
schichte verfasste, gestaltete gemeinsam mit
dem Verlag eine ungewohnliche Zeitreise in
Buchform. spielwiese.at verlost exklusiv ein
Exemplar davon.

Die Osterreichische Post gibt zum Jubilaum vier
Sondermarken heraus. Eine Wertschatzung fur die
Firma, die davon gar nichts wusste.

Einige Meilensteine in 200 Jahren Piatnik

1824 Anton Moser griindet das Unternehmen als Kartenma-
lerei im 7. Wiener Gemeindebezirk

1842 Anton Moser stirbt, sein Angestellter Ferdinand Piatnik
Ubernimmt die Firma und heiratet die Witwe

1891 Das Unternehmen zieht in den 14. Wiener Bezirk Pen-
zing um , wo eine moderne Fabrik errichtet wird

1945 Piatnik verliert samtliche Fabriken und Standorte
auBerhalb Osterreichs. Erst nach vielen Jahrzehnten gibt es
heute wieder eigene Vertriebsniederlassungen in Polen und

Tschechien, Ungarn sowie in Deutschland, Frankreich und
den USA

1951 Im Piatnik-Kartendruck wurde der Multicolor-Offset-
druck eingefihrt

1956 In diesem Jahr kamen die ersten selbst produzierten
Brettspiele von Piatnik auf den Markt. Am Anfang waren es
noch Klassiker wie Schach, Miihle, Backgammon oder Hal-
ma und Spielesammlungen

1966 wurde mit Puzzles die dritte Saule aufgebaut. Hier
hat sich Uber die Jahre eine Vorliebe fur 1000-Teile-Puzzles
entwickelt

1990 kommt Activty auf den Markt und wird die erfolg-
reichste Spielereihe von Piatnik

1994 kommt Tick ... Tack ... Bumm auf den Markt und wird
sofort ein Bestseller

1997 wurde in Wien-Penzing, dem 14. Gemeindebezirk, der
Ferdinand-Piatnik-Weg nach dem Griinder des Unterneh-
mens benannt

2008 DKT - Das kaufmannische Talent, das , Osterreichi-
sche Monopoly” und eines der erfolgreichsten Brettspiel des
Landes, wird fortan von Piatnik produziert

2016 Das Firmenlogo in Form eines roten Gltesiegels |0st
das gelbe Dreieck ab

2019 Piatnik bringt Smart 10 M heraus

2020 Piatnik gewinnt mit Speedy Roll M die Auszeichnung
Kinderspiel des Jahres
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Piatnik-Chef Dieter Strehl im groBen Exklusiv-Interview

~Ich gewinne lieber, als ich es dann
tatsachlich tue.”

Gespréche mit Dieter Strehl sind erfrischend
und erhellend. Er kann sehr direkt sein und
stereotypes Marketinggefasel ist ihm fremd. Er
ist als Geschéftsfiihrender Gesellschafter seit
1995 an der Spitze der Wiener Spielkartenfabrik,
Ferd. Piatnik & Sohne in Wien-Penzing. Sein Biiro
ist kleiner als sich die meisten erwarten wiirden,
dafiir umso voller mit Spielen. In den Schrianken,
gestapelt davor und wild angehéuft auf Tischen.
Viele Spiele hier sind gar nicht von Piatnik. Man
schaue sich an, was sich am Markt tue, begriindet
der Firmenchef das Sammelsurium. Vor ein paar
Tagen war er in Danzig bei der Rummikub-Welt-
meisterschaft und hat fiir einen 18-jahrigen Os-
terreich-Ungarn die Daumen gedrtickt, der dann
prompt den Titel und 10.000 Dollar nach Hause

trug. In einer Woche geht es auf die Messe ,,Spiel”
in Essen, davor sind am Wochenende noch Kar-
tenspielforscher im Haus. Er ist auf sie genauso
gespannt, wie die Historiker auf das ehrwiirdige
Unternehmen, das 200. Geburtstag begeht und
mehrere Bestseller im Programm hat. Zum Bei-
spiel Activity.

Was war lhr lustigster Activity-Moment?
Also Jesus, ich bin ja nicht eingeschossen auf
solche Fragen.

Aber ich weil3, dass Sie schlagfertig sind.
Ich bin nicht sehr schlagfertig.

Doch, doch.
Aber ich kann mich nicht erinnern, was der
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lustigste Moment gewesen ist. Ich kann mich
nur erinnern, dass mir am Anfang das Activi-
ty-Spielen und dieses Darstellen und Erklaren
und so weiter nicht so leicht gefallen ist und
dass da im Laufe der Zeit etwas passiert; dass
man beginnt etwas zu zeichnen und man macht
zwei Linien und irgendjemand sagt den richti-
gen Begriff, obwohl es wirklich nicht zu erken-
nen ist. Seit damals glaube ich ein bisschen an
Telepathie.

Und gewinnen Sie deshalb oft oder gewinnen
Sie nicht oft?

Ich wiirde sagen, ich gewinne durchschnittlich
oft. Ich gewinne gern. Ich gewinne lieber, als ich
es dann tatsichlich tue.

Leute werden ja oft eingeteilt in gute Verlierer
oder schlechte Verlierer. Wie ist das bei lhnen?
Ich bin ein guter Verlierer. Ich werfe nicht das

Spielbrett herum.

Aber argern tun Sie sich schon?
Naja, manchmal drgert man sich schon, aber
das ist beim Tarockieren ausgepragter.

Wie viele Spiele sind von der Activity-Reihe in-
zwischen verkauft worden? Und welche sind die
wichtigsten Markte fir Activity?

Es sind aktuell ungefahr zwolf Millionen und
zweihunderttausend. Und es ist eine europé-
ische Sache. Wahrend andere internationale
Spieleerfolge einen sehr grofRen Teil ihrer ver-
kauften Stiickzahlen in Amerika und England
einfahren, ist es bei uns eine rein kontinental-
europdische Art. Deutschsprachigkeit ist der
grofdte Anteil.

Unterscheidet sich_der Markt zwischen
Deutschland und Osterreich?

Nein, das tut es nicht.

Was macht eigentlich ein solcher Erfolg, also
Activity, mit einem Unternehmen?

Naja, die Transformation vom reinen Spiel-
kartenunternehmen auf ein Spielkarten- und
Brettspielunternehmen war sehr erfolgreich.
Es ist erstens einmal gut gegangen, es haben ja
andere auch probiert und nicht alle zusammen-
gebracht. Und zweitens ist es eben so, dass wir
dadurch am Erfolg vom Brettspielen teilgenom-
men haben. Und zwar nicht nur als verlangerte
Werkbank oder Lohnfertiger, sondern tatsach-
lich als Verlag und Herausgeber.

200 Jahre

Aber Piatnik hat ja auch schon vor Activity
Brettspiele gemacht.

Ja. Wir haben Spielesammlungen und Schach
gemacht und Lernspiele und Kinderspiele, Mi-
kado und verschiedene Nicht-Autorenspiele.
Aber Activity ist halt als Autorenspiel ein sehr
grolser Erfolg.

Und praktisch das war der Ausl6ser dafiir, dass
Piatnik sich noch mehr auf den Brettspielmarkt
fokussierte?

Also ich glaube, wir haben uns vorher auch
bemiiht, aber Sie wissen, das Bemiihen allein
bringt den Erfolg noch nicht. Das ist zwar not-
wendig, weil ohne Bemiihen

ist gar nichts. Aber dann muss
eben auch noch eine gewisse
Konstellation dazu kommen,
dass das Bemiihen eben dann
auch Erfolg hat. Und wenn man
einen solchen hat, dann beflii-

zepte zu haben. Und das bemii- ren.”
hen wir uns jahrlich weiter.

Durch den Erfolg von Activity werden Sie am
Markt auch anders wahrgenommen, nehme ich
an.

Natirlich, ein Handler freut sich, wenn er einen
Erfolgstitel im Programm hat und wenn sich
das Ding schnell dreht.

Ich meine, dass Uber Activity auch andere Spie-
le von Piatnik in den Handel kamen.

Man wird dann eher wahrgenommen. Doch die
Vorstellung, wenn man ein Spiel des Jahres hat,
damit das ganze Sortiment mitverkauft wird, ist
eine irrige.
Activity ist relativ einfach zu kopieren. Um
nicht zu sagen, zu plagieren. Wie schiitzt man

sich dagegen und ist das schon 6fter vorge-
kommen?

Wenn Popsongs in Mundart populédr werden,
beginnen plotzlich alle Popsongs in Mundart

zu machen. Wenn ein Quizspiel fiir Erwach-
sene einen grofRen Erfolg hat, dann kommen
von anderen Verlagen auch Quizspiele flr Er-
wachsene heraus. Oder wenn Detektivbilicher
mit Kommissaren, die kochen oder gerne essen
gehen, populir werden oder aus einer bestimm-
ten Region kommen, dann entsteht ein ganzes
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Meer an solchen Detektiv-Romanen und es

ist kein Ende in Sicht. Wir haben mit Activity
das Gliick gehabt, dass wir mit dieser Art von
relativ einfach zugénglichen Partyspielen her-
ausgekommen sind, die total analog sind und
digital schwer umsetzbar sind und die auch
lustig sein konnen, weil es einfach wahnsin-
nig viele Menschen gibt, die sich ungeschickt
verhalten. Und dann haben wir eben auch das
Gluck gehabt, dass daraus in mehreren Landern
Fernsehshows geworden sind. Ich habe mich ja
selber ins Auto gesetzt und bin nach Miinchen
gefahren und habe Firmen gesucht, die solche
Gameshows produzieren und herausbringen.
Erfreulicherweise haben wir das Gliick gehabt,
dass dann tatsdchlich ein gesendetes Projekt
daraus geworden ist. Eine Voraussetzung ist,
dass der Name bekannt ist. Wenn Sie einen be-
kannten Spieltitel haben, konnen Sie mit dem
Spiel alle moglichen Sachen machen. Wenn Sie
nach rechts blicken, sehen Sie einen Turm von
DKT-Spielen. Das sind lauter Kooperationen mit
Regionen oder mit Firmen.

So wie die Monopoly-Stadteausgaben.
Wir haben ein Haribo-Activity und wir haben
ein lkea-Activity gemacht und viele, viele ande-
re. Wenn Sie einen bekannten Titel haben und
etwas, was die Leute kennen, dann lauft die Sa-
che. Wenn man etwas nur mit Werbung beflii-
gelt, wie das ja bei verschiedenen Kinderspielen
gemacht wird, auch notwendigerweise gemacht
wird, ist es halt haufig so, dass der Erfolg vorbei
ist, wenn der Werbedruck aufhort. Das Ge-
heimnis ist Word of Mouth (Mundpropaganda,
Anm.) und es miissen Leute tatsachlich das ver-
wenden und spielen und Spal haben und ihren
Freunden davon erzahlen. Dann funktioniert
es. Und das ist eben mit Activity gelungen und
dann ist es mit dem Tick ...Tack ... Bumm eben
auch gelungen. Und dann ist es jetzt kiirzlich
mit dem Smart 10 auch gelungen. Und da gibt
es eben eine Reihe von solchen Titeln, die wir
seit vielen Jahren haben und wo kein Ende ab-
zusehen ist.

Aber zuriick zu der Frage. Wenn jetzt also die
Firma XY quasi ein zweites Activity macht, nur
einen anderen Namen draufschreibt, niitzt es
denn im Grunde genommen der Marke? Uber
Umwege? Oder gehen Sie dagegen vor?

200 Jahre

Das ist die alte Frage, ob ein MeToo-Produkt
erfolgreich ist oder nicht. Meistens ist das Me-
Too-Produkt nicht erfolgreich, weil wieso sollte
man es als Handler fithren? Wenn er ohnedies
eines hat, das geht, wozu ein zweites nehmen?
Es gibt dieses Red Bull, eine Brause mit sehr
viel Koffein, die aufgrund einer geschickten
Marketingkampagne sehr erfolgreich geworden
ist. Und es gibt ganz viele andere, die das auch
versuchen, denen es aber nicht gelingt, so er-
folgreich zu sein.

So dhnlich war es bei den Quizspielen, die auf
Trivial Pursuit gefolgt sind. Ein gutes Beispiel
sind ja auch die Trading Card Games, von denen
langfristig drei Konzepte tiberragend erfolg-
reich sind und hunderte Nachahmer geschei-
tert sind.

Unter anderem Piatnik.
Unter anderem wir auch. Wir haben das vor
30 Jahren einmal probiert, ja. Was bei Spielen
schiitzenswert ist oder schiitzbar ist oder nicht,
ist ja allgemein bekannt. Die Diskussion wieder-
holt sich immer wieder.

Ein zweiter Long- und Bestseller von Euch ist
Tick ...Tack ... Bumm. Sind Sie gut darin, bis zum
letzten Moment zu warten oder sind Sie ein un-
geduldiger Mensch?

Ich bin eher ein ungeduldiger Mensch.

Auch beim Spielen?
Auch beim Spielen. Ich habe gerne rasch ein Er-
gebnis. Und mochte Dinge erledigen. Und nicht
aufschieben.

Okay. Das fuihrt mich wunderbar zu der nachs-
ten Frage. Sie sind ja stellvertretender Vorsit-
zender der Spieleverlage e. V., und wenn ich es
uberschlage, mussten Sie dort einer der langst
dienenden sein in diesem Gremium.

Das kann durchaus sein, aber dafiir gibt es kei-
ne Preise.

Aber hat man denn irgendwie einen Alters-
oder Erfahrungsvorteil oder wie ist das? Hof-
fentlich keinen Osi-Malus ...

Nein. Da gibt es verschiedene Leute, die aus
verschiedenen Gegenden kommen und da gibt
es Verlage, die sehr grolf$ sind und da gibt es Ver-
lage, die sehr klein sind. Und alles hat Vor- und
Nachteile und das ist ein interessantes Gremi-
um. Man trifft sich dreimal im Jahr.

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25
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Ist es wichtig, dieses Gremium? Was erklaren Sie
einem AuBenstehender, was es ist und |hr dort
macht?

Es gibt eine Notwendigkeit dafiir, weil es ja auch
bei Spieleautoren Gruppierungen sowie andere
Gruppierungen gibt. Und es gibt Fragestellungen
betreffend des Kulturguts Spiel, wie man es un-
terstiitzt, wo es notwendig ist, dass man fir die
Branche spricht. Oder mit anderen Stakeholdern
spricht. Da ist es glinstig, wenn man so einen
Verein besitzt.

Was war die letzte wichtige Entscheidung dieses
Vereins?

Das Hauptthema ist die Positionierung des Value
of Play in der Offentlichkeit, weil ja noch immer
die Freiheit des Spielens nicht erkannt wird

und der Gegensatz zwischen Arbeit und Spiel in
manchen Kopfen noch herumgeistert. Und dass
das etwas ist, das nicht nur fiir Kinder wichtig ist
sondern fiir alle Menschen jeden Alters und auch
nicht nur fiir Senioren, um einen geistigen Abbau
hintan zu halten. Der Wert des Spielens ist ein
stindiges Thema, das man in der Politik einfach
verankern muss. Und dann gibt es auf dem digi-
talen Spielesektor sehr viele Initiativen, denen
man auch nicht nur zuschauen kann, sondern
wo man eben auch eigene Akzente setzen muss.
Jetzt ist Deutsch-
land genauso wie
Osterreich ein f6-
deral aufgebautes

0

,Der Gegensatz zwi-
schen Arbeit und
Spiel geistert immer

: Staatswesen mit
n?Ch in manchen einer Vielzahl an
Ko pfe n herum.” offentlichen Stel-

len, Regierungen,
Staatssekretiren

und anderen Sachen. Daneben gibt es noch die
EU, auch mit einer Vielzahl von Menschen und
Ablaufen. Wenn man da kein Gremium hat,
sondern nur einzelne ausschlieRlich mittelstan-
dische Verlage, dann wird man nicht sehr weit
kommen.

Die digitalen Anbieter, also die Computerspiele
haben das die letzten paar Jahre besser hinbe-
kommen, hat man das Gefuhl.

Ich habe nur mitbekommen, dass es Geldzuwen-
dungen von staatlicher Seite gegeben hat, weil
man der Meinung war, dass es einen direkten Zu-

sammenhang zwischen Kunstlicher Intelligenz
und digitalen Spielen gibt und weil bekannt ist
dass Deutschland auf diesem Sektor weit, weit
hinter der internationalen Entwicklung hinter-
her hinkt. Und da konnte eben 6ffentlichen Stel-
len klar gemacht werden, dass das so wichtig ist,
dort Steuergeld zu investieren — ob aus diesem
Steuergeld auch etwas Greifbares geworden ist
weils ich nicht.

Bis jetzt sieht man nicht wahnsinnig viel.

Die erwiinschten Zehntausend zusatzlichen Ar-
beitsplatze, die hat es auf jeden Fall noch nicht
gegeben.

Zurick zu Piatnik. Hier liegt ein Artikel am Tisch

ber das Firmenjubildaum. Hoffentlich ein wohl-

wollender ...

Er hat auf einem Interview basiert, aber die Ein-
leitung ist ganz lustig, weil die Rede von einem
kleinen belgischen Verlag ist, der jetzt zusperrt,
weil er in Konkursgefahr ist. Ist ja auch kein
Wunder bei dieser Fiille an Zeugs, was da raus-
kommt. Und was wirklich gut und was wirklich
schlecht ist, kann man ja als Fachmensch nicht
wirklich entscheiden.

Nicht?

Das merkt man ja an den diversen Spielepreisen,
die vergeben werden. Da gibt es hin und wieder
ein Spiel des Jahres, das mehrere Jahre tiberlebt,
aber die meisten tun es nicht. Da werden ja gute
Sachen ausgewahlt, das muss man niichtern so
zur Kenntnis nehmen. Die machen schon einen
guten Job, nur ob das Ganze dann wirtschaftlich
tragfahig ist, ist wieder ein ganz anderer Kaffee.
Da sind keine Experten gefragt, sondern da ent-
scheidet demokratisch der Markt.

Wenn man ein Unternehmen iiber viele Jahre
betreiben mochte, muss man Produkte finden,
die sich tiber Jahrzehnte hindurch verkaufen.
Sonst geht es ndmlich nicht. Es geht einfach
nicht anders, aulRer man hat eben eine Mitar-
beitergruppe oder ist so eine kleine Firma, wo
man sich selbst ausbeutend 8o Stunden in der
Woche damit verbringt und nur geringe Ein-
kommen erzielt. Wenn man mit 38 Stunden pro
Woche auskommen muss, wie das in unserer
Branche ist, dann kann man nicht 17 Stunden an
einem Konzept an einem Tag herumfeilen. Das

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

GEBURTSTAGSKINDER

200 Jahre

,Wir haben uns immer auf Spielkarten
aus Karton konzentriert. Das sind ein-
fach diejenigen, die in Europa mehr und
lieber verwendet werden.”

ist ndmlich durch das Arbeitsgesetz verboten.
Und daher muss man Dinge bringen, die das
Publikum mochte und die das Publikum eben
auch tatsachlich kauft. Das ist auch etwas,

was ich immer wieder erwahne, wenn wir sol-
che Spielkartenhistoriker-Treffen haben. Ein
Sammler interessiert sich besonders fiir Flops.
Eine Firma, die nur kurz gelebt hat, Artikel, der
nur kurz erhaltlich war, sehr selten, sehr teuer.
Mein Interesse ist ganz anders. Ich interessiere
mich nur fiir die Sachen, die sich besonders
lange verkaufen und die maoglichst in jedem
Haushalt zu finden sind und daher, wenn sie
ein paar Jahre alt sind, bei irgendwelchen Auk-
tionen keine fabelhaften Werte erzielen. Das ist
der grofée Unterschied.

Kommen wir auf lhr direktes Tun zu sprechen.
Spieleve__rlag, aber auch Vertrieb fiir andere Ver-
lage in Osterreich, lhr seid auch Lohnfertiger

... was macht Piatnik eigentlich alles? Auf die
Spielkarten komme ich noch separat.

Wir machen genau das, was Sie gerade be-
schrieben haben. Wobei, frither konnte man
einzelne Marken auch nur in Osterreich oder
nur in der Schweiz vertreiben. Mittlerweile
sind die Markte so zusammengewachsen und
durch die Webshops miteinander so vernetzt,
dass diese Aufteilung heute keinen Sinn mehr
macht. Smart 10 oder Sonderausgaben von
Scrabble sind Beispiele dafiir. AulRerdem haben
wir eine iiber 15 -jahrige Erfahrung im Vertrieb
von Playmobil in der Slowakei, Tschechien und
Ungarn. In Ungarn vertreiben wir auch Carcas-
sonne und Catan, in Tschechien haben wir seit
Jahrzehnten Halli Galli im Vertrieb, in Ungarn
auch Rummikub. Da gibt es eben eine Reihe von
Kooperationen, die sich im Laufe der langen An-
wesenheit des Herrn Strehl in der Spielebran-
che so manifestiert und ergeben haben.

Und als Lohnfertiger machen Sie fiir die Spiele
alles, was mit Spielkarten zu tun hat?

Meistens. Wenn es irgendwelche Geschichten
sind, die mit anderen Verlagen zusammen in
China produziert werden, ist es etwas anderes.

Sie machen es so ahnlich wie Ravensburger.
Nur dass wir nicht in Tschechien produzieren,
sondern in Wien.

Von diesen Ausnahmen mit China abgesehen:
In einem Activity ist das Spielbrett hier ge-
macht in Wien und die Spielkarten kommen
hier aus Wien — oder hat Piatnik irgendwo sonst
noch eine Fabrik?

Nein. Wir versuchen Vormaterialien entwe-
der in Osterreich oder in den angrenzenden
Landern einzukaufen. Aber beispielsweise bei
einem Rummikub kommt alles entweder aus Is-
rael oder aus Asien.

Wo steht Piatnik bei den Kartenspielen? Es gibt
klassische Kartenspiele wie Schnapsen oder Ta-
rock und es gibt Brettspiele, fiir die manchmal
Karten gebraucht werden. Frilher war Piatnik

ja eine reine Spielkartenfabrik — wie ist das Ver-
haltnis zwischen den Karten- und den Brettspie-
len heute?

Ungefahr drei Viertel unseres Umsatzes hat mit
Brettspielen zu tun.

Weil die Brettspiele so gewachsen sind oder
weil das Kartenspiel zurtickgeht?

Weil die Brettspiele so gewachsen sind. Zum
Kartenspiel: Als vor vielen Jahren diese Po-
kerwelle gewesen ist, hat alles zugenommen,
aber sonst ist das klassische Kartenspiel eine
stabile Angelegen-
heit. Da gibt es nach
wie vor ganz viele
Leute, die begeistert
an irgendwelchen
Preisschnapsen und
Turnieren teilneh-
men oder eben Ta-
rockieren. Am kom-
menden Wochenende
ist im Mihlviertel
wieder das Damen-
tarock-Turnier, zu dem beim letzten Mal 200
Damen hingefahren sind. Wenn man ein Brett-
spiel-Turnier veranstaltet, ware es ein grolder
Erfolg, wenn da 200 Leute kommen. Das gelingt

,Ob das Ganze dann
wirtschaftlich tragfa-
hig ist, ist wieder ein
ganz anderer Kaffee.
Da sind keine Exper-
ten gefragt, sondern

da entscheidet demo-
kratisch der Markt.”
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,Es durfen nicht alle
durchatmen und sa-
gen ,Puh, das haben
wir geschafft, jetzt
sind wir fertig das ma-
chen wir nie wieder”.
Sondern man sollte
den Wunsch haben:
~Noch einmal! jetzt
probieren wir es aber

noch einmal
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nur ganz wenigen.

Was muss eine Spielkarte konnen? Muss sie
heute mehr kénnen als vor 30, 40 Jahren?

Friher waren Spielkarten sehr teuer und sind
sehr lange verwendet worden. Heutzutage sind
sie viel billiger und kdnnen daher auch haufiger
getauscht werden als frither. Ansonsten ist die
Anforderung an eine Spielkarte nicht anders als
es frither war — man soll von der Riickseite nicht
erkennen, was vorne aufgedruckt ist. Sie soll
dauerhaft sein und sie soll die Beanspruchung
durch das Spielen eine Zeit lang gut aushalten.
Wobei wir uns immer auf Spielkarten aus Kar-
ton konzentriert haben. Das sind einfach dieje-
nigen, die in Europa mehr und lieber verwendet
werden, die ein bisschen ein anderes Verhalten
haben und sich anders anfiihlen als Kunststoff-
spielkarten und eben auch von der Nachhaltig-
keit zu bevorzugen.

Das heif3t in Amerika oder in Asien wird eher
mit Plastik gespielt, um das bose Wort zu sa-
gen, bei uns eher mit Karton?

Das hiangt auch mit dem Klima zusammen.
Wenn ich im Dschungel bei 100 % Luftfeuchtig-
keit Karten spielen mochte, da werde ich mit
Kunststoftfkarten sicher besser auskommen.
Die Materialien haben sich auch
geandert: Seit vielen Jahrzehnten
diirfen nur mehr wasserbasierte
Lacke verwendet werden bei uns
in der EU.

Und Sie machen, ich hore das so
heraus, keine Kunststoffkarten.

Wir haben auch Kunststoffkarten
im Programm, aber die sind nur
fiir das Pokern in Verwendung.

Wie viele Menschen sind direkt
mit der Produktion am Standort
Wien beschaftigt und leiden auch
Sie unter dem Fachkrafteman-
gel?

Wir haben 130 Mitarbeiter in
Osterreich und im Ausland. Davon arbeiten

60 in der Fertigung in Wien. Wir haben in den
letzten Jahren sehr viele Stellen neu besetzt
und das war eigentlich nie ein grof3es Problem.
Auch hier ist es so dhnlich wie bei erfolgrei-
chen Brettspielen: Wenn man bekannt ist, dann

ist es leichter. Es ist auch so, dass viele Leute
gerne einen Sinn in ihrer Tatigkeit sehen und
Waschmittel in Trommeln einfiillen, um jetzt
irgendein Beispiel zu sagen, wird von manchen
vielleicht als weniger sinnvoll empfunden, als
wenn man Spald und Freude in die Wohnungen
hineinbringt und den Leuten eigentlich nur
Freude machen mochte.

Wiener Spielkartenfabrik steht auf dem Firmen-
namen. Demnach sind sie ein Fabrikant. Das
klingt ein bisschen altmodisch.

Das passt zu 200 Jahren Geschichte.

lhr Unternehmen zahlt formal innerhalb der
Wirtschaftskammer zum Fachverband PROPAK.
Eigendefinition: ,85 Unternehmen, die Produk-
te aus Papier und Karton produzieren und vere-
deln.” Ist Piatnik Industrieunternehmen oder ist
es noch Gewerbe?

Wir sind Mitglied in der Industriellenvereini-
gung, aber Osterreich ist ein kleines Land, da
sind auch kleine Firmen der Industrie zugeho-
rig. Weil eben eine arbeitsteilige Produktions-
weise gepflogen wird. Wie Sie wissen, gilt man
in Amerika auch mit fiinf Milliarden Umsatz als
kleines Unternehmen.

Ja, ja, die Dosis macht’s. Sie haben vorher gera-
de selber angesprochen, dass es immer wieder
Moden gibt. Sie sind jetzt seit bald 30 Jahren
Geschaftsfiihrer von Piatnik. Welche Moden
haben Sie da erlebt und gibt es aktuell gerade
eine Mode?

Natirlich gibt es gab es Moden. Wie ich be-
gonnen habe, haben 20 Firmen im deutschen
Sprachraum sich mit Gesellschaftsspielen be-
schaftigt und jetzt sind es nach Ausgabe der
SAZ tiber 180. Also ich wiirde sagen, das ist eine
gewisse Modeerscheinung oder eine gewisse
Zunahme. Und die Spiele, die halt gerade in
gewesen sind, haben sich auch sehr stark gean-
dert. Am Anfang war das Spiel des Jahres auf
einem ganz anderen Niveau als heutzutage. Ich
erinnere mich sehr gut an Auf Achse. Weil wir
es in Osterreich vertrieben haben, als es zum
Spiel des Jahres gewahlt worden ist. Heutzutage
wird sowas nicht mehr Spiel des Jahres werden,
eher Kinderspiel des Jahres, glaube ich. Also da
hat sich einfach sehr viel gedandert und auch das
Standing der Spiele im Leben der Menschen

ist ganz anders geworden. Vor 30 Jahren gab es
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keine Webshops und es gab nur viel einfachere
elektronische Moglichkeiten. Es war auch alles
viel regionaler und viel ruhiger. Es war alles
weniger hysterisch. Und auch weniger empfind-
lich. Man konnte Witze machen.

Was muss ein Brettspiel heute an und fir sich
kdénnen, was wird erwartet?

Das gleiche wie frither. Man muss gepackt wer-
den durch das Spiel, man muss in den Flow
hineinkommen, wie das so schon heilst. Und es
muss eine hohe Wiederspielrate gegeben sein.
Es diirfen nicht alle durchatmen und sagen
,Puh, das haben wir geschafft, jetzt sind wir fer-
tig, das machen wir nie wieder®. Sondern man
sollte den Wunsch haben: ,Noch einmal! Jetzt
probieren wir es aber noch einmal!“

Zu einfach sollte es dann jedoch auch nicht
sein, oder?

Einfach oder kompliziert, fiir beides gibt es er-
folgreiche Konzepte. Man muss es wieder spie-
len wollen. Das ist das Entscheidende.

Friher waren im Piatnik-Katalog mehr Spiele,
die einen padagogischen Anspruch hatten. Ist
dieser Markt zusammengebrochen?

Nein, das ist gar nicht zusammengebrochen.
Dafiir gibt es viele eigene Anbieter und Katalog.
Doch die - wie soll ich sagen — didaktischen
Spiele oder Lernspiele, die tiber den Spiel-
warenhandel verkauft werden, sind weniger
geworden. Heutzutage ist Fun wichtig. Der er-
hobene Zeigefinger, das sind Konzepte aus der
Vergangenheit, Herr Miller.

Vorletzte Frage mit Stichwort Digitalisierung.
Was fallt Ihnen in Bezug auf Piatnik dazu ein?

Naja, wie ich gekommen bin, war die Druckvor-
stufe eine alchemistische Stube, wie Sie das ja
von der Zeitung selber kennen. Heute ist das
komplett digitalisiert und alle Daten, die wir fiir
das Drucken bekommen, werden digital erzeugt
und weitergeleitet. Auch in der Kommunikation
mit Kunden ist die Digitalisierung sehr prag-
nant, weil wir auf LinkedIn und Facebook und
wie die Facebook-Formen alle heifsen, unsere
Neuheiten und unsere Infos absetzen. Das ist
halt ein Zug der Zeit.

Und im Spiel selbst?
Im Spiel selber hat sich der Gedanke Hyb-

200 Jahre

rid-Spiele werden die Losung
aller Probleme sein in Luft aufge-
l6st. Es gibt nur ganz wenige, wo
das erfolgreich gemacht worden
ist. Es gibt ganz viele Konzepte,
die einfach nur gescheitert und
gefloppt sind. Das Publikum will
das nicht, sondern freut sich et-
was Analoges zu haben, das man
nicht anstecken braucht, wo man

Wir sichern
spielend
130
Arbeitsplatze.

lustrie
Wlir::a

keine Batterie braucht und kei-
nen Speicherplatz und wo nicht
dauernd upgedatet werden muss.
Wo man nicht Angst vor Viren
haben muss und ich weil$ nicht
was noch alles. Sondern was man
einfach so mitnehmen kann und
in der Hutte am Berg genauso
spielen kann wie am Meer.

Ich fasse zusammen, dass man

sich um Piatnik nicht sorgen muss. In Familien-
unternehmen wird normalerweise innerhalb der
Familie das Zepter weitergegeben. Sie werden
nachstes Jahr 65, wie schaut die Zukunft von
Piatnik in dieser Hinsicht aus?

Ich werde sicher noch einige Jahre hier sein.
Nur weil Sie gesagt haben, dass man sich keine
Sorgen macht: Jeder, der ein Unternehmen be-
sitzt oder an einem Unternehmen beteiligt ist,
muss sich darum kiimmern. Von alleine bleibt
das nicht so und das sich Kimmern hat auch
mit Sorgen zu tun und jede Woche, jedes Monat
gibt es andere Vorkommnisse.

Sie wissen, worauf die Frage abgezielt hat.
Sie miissen sich sicher keine Sorgen machen.
Das hier ist ein Stammbaum, da gibt es ganz
viele Menschen. Ich bin die sechste Generation,
wenn man den Herrn Moser dazurechnet. Seit
eineinhalb Jahren ist einer meiner Sohne hier
auch im Unternehmen mit der siebten Genera-
tion und arbeitet in der Spieleredaktion mit.

Ich habe ja frither geglaubt, wenn ich Erfinder-
muster, wie man damals gesagt hat, nach Hause
mitnehme, dann bekomme ich Erkenntnisse,
wenn ich dasin der Familie spiele. Die meisten
Sachen, die ich mitgenommen habe, sind po-
sitiv bewertet worden. Also der Erkenntnisge-
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Vater und Sohn im Zimmer der Ahnengalerie samt Reiter im Hinter-
grund, der Bildmarke des Unternehmens. Mit Severin Strehl ist die

siebte Generation in das Unternehmen eingetreten. Wie sein Vater
begann auch er in der Spieleredaktion.

winn war Uberschaubar, aber das Familienleben
hat nicht gelitten dadurch, sondern im Gegenteil.
Da haben also beide S6hne mit Spielen was mit-
bekommen. Jetzt versucht der eine das eben pro-
fessionell bei uns zu entwickeln. Und ich hoffe,
dass es ihm gelingt auch erfolgreiche Konzepte zu
finden, die wir dann eben erfolgreich verkaufen
konnen. Ob er so wie ich sein ganzes Leben hier
verbringen wird, das weild ich nicht. Das weil} er
auch nicht. Ob ein anderes Familienmitglied, von
denen es viele gibt, zu uns stof3en wird, das weild
ich auch nicht, das ist durchaus moglich. Es gibt
viele junge Familienmitglieder mit guter Ausbil-
dung, die in verschiedensten Jobs und Unterneh-
men téatig sind. Vielleicht kommt von dort einer zu
uns.

Eine allerletzte, ganz kurze Frage: Wie viele ver-
schiedene Spiele produziert Piatnik?

Sehr viele. Unser Programm fiir Deutschland oder
fir den deutschen Markt besteht aus ungefahr
600 Artikeln, davon haben 300 mit Karten zu tun
und 300 mit Spielen und Puzzles.

Vedes

Vor Weihnachten, vor Ostern, vor dem Fasching oder
Karneval und natirlich vor Geburtstagen. Fur Ba-
byboomer war das Erlebnis noch Ritual mit Eltern,
Grol3eltern oder Paten erwartungsvoll und staunend
,ins Vedes-Geschift” zu gehen. Heute blicken vie-
le junge Leute aufs Stichwort fragend zurtck: ... ir-
gendwie Spielwarengeschafte oder so, nicht? Woher
soll man‘s auch wissen, wenn man vorwiegend im
Internet bestellt. Wobei',,die Vedes auch dort schon
langer vertreten ist. Klaren wir auf.

Die Deutschendieben Abkiirzungen und Vedes ist
die Abkurzung von Vereinigung Deutscher Spielwa-
renhéandler. Diese wurde am 6. Marz 1904 von Georg
Langelittig und 13 weiteren Griundungsmitgliedern
in Leipzig als eine Einkaufgenossenschaft gebildet.
1920 entstanden die Firmenbezeichnung ,Vedes®
und das erste Logo, der ,Tannenbaum mit 3 Kerzen®.
Es folgten ein Segelschiff und ein bunter Wiirfel als
Markenzeichen, heute ist der ,Vedes-Ball“ das Logo.

Die Geschichte in den 120 Jahren verlief durch-
aus wechselhaft. 1969 griindeten 311 Mitglieder den
,opielzeug-Ring®“ als zweite Filialmarke. 1974 wur-
den in der Schweiz und in Wien in Osterreich die
ersten Tochtergesellschaften im Ausland fiir die
dort ansassigen Mitgliedsbetriebe gegriindet. Heu-
te sind rund 800 Einzelhindler aus sieben europai-
schen Landern unter dem Vedes-Dach vereint. Uber
ein Zentrallager beziehen sie 15.000 Artikel aus den
Bereichen Spiel und Freizeit, darunter auch Eigen-
marken.

Die Zentrale der in ihrer Branche in Europa fiih-
renden Verbundgruppe befindet sich in Niirnberg.

VEDES

Vereinigung deutscher Spielwarenhlindler
Gegr. 1904
EGmbH Nilrnberg. ¢

GroBtoe und Altesto Einkaufsgonossenschofl
der Splelwarenbranche

biotet derm Sperisl Splelwarenhindler Vortolle

boim Einkaul

Sthndige groBe Muster-Aussteliung
NOrnbarg, Further Strale 2

whahrand der Messen In Lelpzig
Ralamanosr-Haws, Priarsair, 16, 4 und 5 Stocs

Anlragen 1n Mitgliedaangaieganteiten an obige Adresser

wtan. Angabatn in Newhaian nach NGrmberg srwlnchi

So wurde 1921 um neue Mitglieder geworben.
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Rappy
Birthday!

Man soll die Feste feiern wie
sie fallen. Dazu gibt es 2024
so viele Anlasse, wie selten
zuvor. Eine Auswahl.

Mensch argere Dich nicht

Natirlich ist die Zahl 110 etwas ungelenk. Doch wenn
man schon den Hunderter feiert und auch die Zeh-
nerspriinge bis dahin, dann muss der Jubilaumsan-
spruch auch fir die Addition gelten. Man darf ruhig
seine Bewunderung bezeugen, wenn ein Spiel auf
eine so lange Zeit zuriickblicken kann. Selbst wenn
es ,nur“ ein Abkommling eines Tausende Jahre al-
ten Spiels aus Asien ist. Unbestritten hat Mensch
argere Dich nicht seine Meriten, sonst héitten sich
im Laufe der iber 100 Jahre nicht verschiedene Her-
steller mit mehr oder weniger frechen Kopien und
Plagiaten an den Erfolgstitel angehangt.

Wie viele es genau sind, das kann nur geschatzt
werden, ebenso die Zahl der Originalversionen und
die der legalen Lizenzausgaben. Das Problem: Das
Archiv der Firma Schmidt respektive seiner Rechts-
nachfolger ist im Laufe der Zeit zweimal abgebrannt.
So wollte Schmidt diesen Herbst mit einer Tausch-
aktion auf der Hobbymesse in Leipzig alte Mensch
argere Dich nicht-Ausgaben aus der DDR aufspiiren
und damit sein Archiv bestiicken. Das Vorhaben ver-
lief nicht unbedingt befriedigend.

Befriedigt das Spiel iberhaupt heute noch?

Jedenfalls werden jedes Jahr rund 100.000 Stiick
verkauft. Einem direkten Vergleich mit heutigen,
sogenannten modernen Spielen entzieht sich das

Die Version fur die Weltkriegssoldaten an der Front 1915 war
ausschlaggebend fir die Erfolgsgeschichte des Spiels.

Laufspiel sowieso durch seine Geschichte und Ver-
breitung. Mensch argere Dich nicht ist noch im-
mer ein Sozialisationsfaktor. Viele kreiden ihm an,
dass es einen Sieger, schlimmer: Verlierer gibt. Dabei
liegt genau darin seine ewige Starke: In einem sehr
einfachen Spielsystem lernen Kinder ein Wiirfeler-
gebnis zu akzeptieren, mit den Zufillen (des Lebens)
umzugehen und aus einer Situation das Optimum
herauszuholen. Das Hinauswerfen anderer ist zwar
gemein und provoziert Tranen — doch jeder hat die
gleichen Chancen, ob Vierjahriger, Mama oder Opa.
Das Spiel bringt alle Generationen am Tisch zusam-
men. Es gibt weder Alters- noch Sprachbarrieren,
es ist spannend, herausfordernd und kommunika-
tiv. Es gibt nach wie vor kein anderes Spiel, das all
das verbindet und ohne grofRen Erklarungsaufwand
drauflos gespielt werden kann. Mensch drgere Dich
nicht ist zeitlos.

Zum aktuellen Jubilaum hat Schmidt eine Gold-
und eine Deluxe-Ausgabe herausgebracht. Mehr
Uiber die Geschichte des Spiels unter ,Moderne Klas-
siker” auf spielwiese.at
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Vor 100 Jahren

Das Kinderbuch ,Die Hdschenschule” von Albert s @g’é
Sixtus erschien 1924 und halt sich bis heute, trotz W
oder wegen der strengen Erziehungsgrundsatze, 3
die darin manifestiert sind. 2016 brachte Haba Vag“"%‘g
dazu ein Die Haschenschule - Memo (Bild)
heraus. Der Verlag Esslinger hatte in der Edition :
s
L 2

Wundersam 2001 ein Die Haschenschule - Do-
mino veroffentlicht.

Tipp-Kick

TischfulRball fiir zwei Spieler. Man schlagt auf den roten
»,Knopf“am Kopf des Fuldballers und der bewegt sein rechtes
Bein nach vorne. Die Idee hatte drei Jahre vorher ein anderer
und lief3 sie sich auch patentieren. Aber richtig los ging es

erst 1924 mit dem Exportkaufmann Edwin Mieg, der das Pa-
tent erwarb und eine Vermarktungsfirma fiir das Spielprin-
zip Tipp-Kick griindete.

Weil er sich bei der Leipziger Spielwarenmesse 1926 noch
keinen Stand leisten konnte, bot er seine Spiele direkt auf
der Treppe vor den Eingangstoren an, immer wieder von den
Wachleuten vertrieben. Mehrere hundert Exemplare konn-
te er dennoch so verkaufen. Ein wahrer Run auf Tipp-Kick
setzte schlielslich vor 70 Jahren, 1954 mit dem tiberraschen-
den deutschen WM-Sieg im legendéren Finale von Bern ein.

Heute Kult, sind rund 50 Vereine im Deutschen Tipp-Kick-
Verband bis hin zur Bundesliga organisiert. Die Firma Mieg
aus dem Schwarzwald bietet nicht nur Spielerfiguren in un-
terschiedlichsten Trikots an, sondern alles, was zur Sportsi-
mulation gehort. Selbst ein Flutlichtset.

Canasta

In der Avenida 18 de Julio, Hausnummer 857 und
unweit vom zentralen Platz der Unabhéngigkeit in
Montevideo wurde 1939 Geschichte geschrieben.
Vermutlich ein letztes Mal trat von hier ein Karten-
spiel innerhalb kurzer Zeit einen Siegeszug rund um
den Globus an, das dabei mit traditionellen Spielkar-
ten auskommt - die viele ohnehin zuhause haben:
Canasta. In den 1950er Jahren war es nach Bridge
das angeblich am h&ufigsten gespielte Kartenspiel
auf der Welt.

Zum Bridge trafen sich regelméldig der Rechts-
anwalt Segundo Santos und der Architekt Alberto
Serrato im mondéanen Jockey Club an der besagten
Adresse. Offenbar, so lassen die Recherchen des
amerikanischen Spieleverlegers Phil E. Orbanes
darauf schliefsen, wurden die beiden des Bridge
Uiberdriissig und experimentierten mit Kartenspiel-
ideen. Ihr Canasta getauftes Spiel, was Uibersetzt so
viel wie Korb heildt, verbreitete sich tiber Argentini-
en, die USA, Grolsbritannien auf den européischen
Kontinent. Es waren zwei hervorragende amerika-
nische Backgammon-Spieler; John R. Crawford und
Oswald Jacoby, die 1951 ein populares Standardwerk
zur Spielstrategie schrieben.

Vielleicht, weil es mit den gleichen Karten gespielt
wird, werden Rommé und Canasta oft miteinander
in einen Topf geworfen. Dabei gibt es grundlegende
Unterschiede. Etwa dass bei Canasta Meldungen
gleichrangiger (!) Karten zu moglichst vielen Punk-
ten fiihren sollen. Das gelingt besonders mit den na-
mensgebenden Canastas, die ,rein“ oder ,gemischt®
sein konnen: sieben gleiche Karten bringen als rei-
ner Canasta 500 Punkte, befinden sich unter den
sieben Karten neben natiirlichen Karten auch bis zu
drei Joker, so ist der ,,Korb“ gemischt und bringt 300
Punkte. Ein zweiter grundlegender Unterschied zu
Rommé, aber auch anderen Kartenspielen, ist das
,Kaufen“ des Ablagestapels, der hier Paket genannt
wird. Dazu muss man die vom Vordermann ausge-
spielte Karte entweder schon vor sich liegen haben
(als beendeter oder sich entwickelnder Canasta)
oder mindestens zwei gleiche Karten wie die ausge-
spielte auf der Hand haben. Dann nimmt sich der
Spieler alle (!) Karten des Pakets und macht sie sich
zunutze. Das Paket kann durch Ausspielen einer

84 spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

Weit weg und daher ein Once in a lifetime-Moment: spielwiese.at-Her-

ausgeber Arno Miller vor dem ehrwirdigen Jockey-Club in der uruguayi-

schen Hauptstadt Montevideo.

Eine Besonderheit bei Canasta ist das Sperren oder Einfrieren des Ab-
lagestapels mittels Jokern oder schwarzer Dreien. Wer ihn entsperren
kann, bekommt alle Karten des Ablagestapels — auch die Joker!

schwarzen Drei, eines Jokers oder kleinen Jokers -
das sind bei Canasta alle 2er — jedoch auch gesperrt
werden. Manche nennen es auch Einfrieren. So oder
so: Dann darf das Paket vom nachfolgenden Spieler
nur genommen werden, wenn er ein Paar oder mehr
davon aufder Hand hilt. Gleiche Karten auf der Hand
und in seiner Auslage zu haben, ist verboten. Rote
Dreier sind Uibrigens begehrte Sonderkarten, die auf
einen Schlag 100 Punkte bringen. Hat man alle vier,
verdoppelt sich sogar ihr Wert.

Gespielt wird in der Regel auf 5000 Punkte und oft
spielen jeweils zwei Partner zusammen Uber Kreuz
gegen zwei andere Mitspieler. Die Paare diirfen sich
dann solche Karten zuschieben, die der jeweils ande-
re schon ausgelegt hat. So kommen sie auch schnel-
ler zu ihren Canastas.

Pippi Langstrumpf

Vor einem Dreiviertel Jahrhundert erschien der
erste Band von Astrid Lindgren iber Pippi Lang-
strumpf auch auf Deutsch. Wahrend in ihrer Hei-
mat Schweden schon 1984, ein erstes Brettspiel zu
diesem Welterfolg auf den Markt kam, dauerte es
im deutschsprachigen Raum langer. Erst ab der Zei-
chentrickserie im ZDF von 1999 kamen Pippi-Spiele
bei Oetinger, Kosmos, Ravensburger und University
Games heraus. Bis auf wenige Ausnahmen handelte
es sich dabei um Adaptionen altbekannter Spielme-
chanismen.

Aktuell hat nur Schmidt ein Spiel - Pippi Langs-
trumpf - Die lustige Sachensuche - im Programm
(0.). 2025 wird Oetinger, wo auch die Buchausgaben
erscheinen, eine Kartenspielsammlung Pippi Lang-
strumpf - Seeraduberspiele verlegt werden.
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Veronique Michel-Dales
am Beginn ihrer unter-
nehmerischen Karriere
auf einer Messe. (Bild:

Djeco, undatiert)

Unten: Messeauftritt
heute |

Djeco

In einem franzosischen Magazin fanden wir
einen sehr schonen und treffenden Gedanken.
Sinngemal} hield es dort, dass man wohl ein
Start-up hinter den Produkten von Djeco ver-
mute, wahrscheinlich aus einem hochmoder-
nen Designgebdude in einem Industriegebiet.
,Nun, nein!* folgte der klarende Hinweis, ,das
kann man zundchst daran erkennen, wenn
man Spiele von Djeco auf Flohmaérkten tief in
unseren Provinzen findet.”

Djeco ist namlich alles andere als neu. Was
die Marke allerdings frisch halt und deren Spie-
le unverkennbar macht, ist das Zusammenwir-
ken des 70-kopfigen Teams in den Pariser Ate-
liers in der Rue des Grands August mit rund
200 Kunstlern, Hlustratoren, Erfindern und
Designern in aller Welt.

Djeco-Spielzeuge und -Spiele sind in ihrer Anmutung ein-
malig. Stolz schreibt man sich selbst zu: ,Kinder zu verzau-
bern und ihnen gleichzeitig Kunst naherzubringen, ist das,
was Djeco in einer Branche, die immer noch weitgehend
von Konformitat dominiert wird, auszeichnet.“ Marion Fau,
Kommunikationsmanagerin bei Djeco, in einem Interview:
~Wenn wir zum Beispiel ein Spiel mit einer Prinzessin er-
stellen, darf diese Prinzessin wie keine andere aussehen, sie
muss sich Konventionen widersetzen. Wenn wir versuchen,
Kinder zu unterhalten, versuchen wir auch, ihre Neugier,
ihre Vorstellungskraft, ihre Offenheit fiir die Welt zu entwi-
ckeln.”

Djeco ist ein familiengefiihrtes Unternehmen. Gegriindet
im Jahr 1954 von einer Mutter, Véronique Michel-Dales, zu
einer Zeit, als nur wenige Frauen sich auf solche Abenteuer
einliefsen. Sie denkt sich Lernspiele wie das Loto des qua-
tre jeudis oder Ma maison des puces aus. Ihre Djeco-Spiele
nehmen Bezug auf den Gecko, die kleine Gliicksbringer-Ei-
dechse und sind sowohl schon, intelligent als auch wissens-
fordernd. Sie haben viel Erfolg und wurden in den 1960er
Jahren mit vier Spielzeug-Oskars ausgezeichnet.

Dann gerat das Familienunternehmen jedoch zusehends
in Vergessenheit. Sohn Frédéric wichst heran und der junge
Mann beschlief3t 1989 Djeco wieder zu beleben und haucht
dem Familienunternehmen einen neuen Geist ein. Er lisst
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sich im ehemaligen Lager nieder. Zuerst be-
reist er die Welt und importiert Spielzeug,
das es in Frankreich nicht gibt. Dann traumt
er von Spielzeug, das auf dem Markt nicht
zu finden ist. Mit kiinstlerischem Feingefiihl
erstellt er 1997 eine Lernspielzeug-Kollek-
tion. Am Anfang sind es Holz- und Karton-
puzzles und Holzspielzeug, danach wird das
Sortiment um Karten- und Gesellschafts-
spiele erweitert.

Apropos Kunst. Parallel zu seinen Aktivi-
taten in der Firma hat Frédéric Michel-Dales
einen Illustrationsfonds geschaffen, mit
dem Talente gefordert werden — und deren

65 und mehr Jahre

Aktuelle Memory-Ausgaben
(alle bei Ravensburger bzw. Schweiz-Tochter Carlit)

Bluey ¢ Claas ¢ Classic ® Deutschland ¢ Die Eiskénigin 2 ¢ Dino
Ranch ¢ Dinosaurier ¢ Einhérner ¢ Erste Bilder — Erste Wérter

* Fahrzeuge * Gabby's Dollhouse ¢ Junior ¢ Kinder ¢ Limited
Edition 50 Jahre blaues Dreieck ®* Mein erstes Memory ¢ Meine
schénsten Wimmelbilder - Ali Mitgutsch ¢ Memory ¢ Memory
Challenge - Verriickte Muster * Memory Collector’s Edition — Dis-
ney * Memory Collector’s Edition — Eames ® Memory Collector’s
Edition — Harry Potter * Memory Collector’s Edition — Travel ¢
Memory Collector’s Edition — X-Mas around the World ¢« Memory
Moments — Happy Birthday * Memory Moments - | love you ¢
Memory Moments - Thank you ¢ Mein first Memory - Der Griif-
felo ® Mein first Memory - Fahrzeuge ¢ My first Memory - Feu-
erwehrmann Sam ¢ My first Memory - Meine Lieblingssachen ¢
My first Memory - Pliisch ¢ My first Memory - Teddy ¢ Natur
Osterreich » Paw Patrol * Peppa Pig * Schweiz ¢ Super Mario *

Ideen umgekehrt wieder bei Djeco Einzug
halten. Seine aulRergewohnliche Sammlung
von Werken renommierter Jugendillustra-
toren oder aufstrebenden Sternen wird 2018
durch eine eigene Ausstellung im Musée de
lYillustration jeunesse (MIJ) in Moulins gea-
delt.

Djeco ist mittlerweile eine globale Marke,
die in Uber 70 Landern weltweit vertrieben
wird. Djecos Spielzeuge und Spiele — aktuell
gibt esrund 1600 Produkte, jahrlich kommen
an die 250 Neuheiten auf den Markt - sind
bei vielen renommierten Einzelhandlern so-
wie in Museumsgeschéften wie Tate Britain,
MoMA und dem Louvre erhéltlich.

Vor 70 Jahren

1954 erscheint in Frankreich Mille Bornes von Edmond Dujardin. Tau-
send Anschlisse, Poller oder Meilensteine, so die holprige Ubersetzung,
sind gemeint. Der Name des Kartenspiels bezieht sich-auf die Wegmar-
ken am StraBenrand: Noch tausend sind es bis ans Ziel: Du legst Meilen-
karten (oder km-Karten) vor dich aus, wirst dich aber laufend mit Hinder-
nissen auseinandersetzen muUssen, die dir deine Freunde vor die FulR3e
legen, um selbst als Erste die 1000 Meilen zu schaffen. Dujardin verlegte
das Spiel zuerst auch auf Deutsch, bevor es ab 1962 unter anderem
Piatnik, F.X. Schmid, Schmidt, Winning Moves und Jumbo im Programm
hatten. Mal als 1000 km oder 1000 Meilen. Der Verlag Dujardin wurde
2007 von TF1 Games gekauft und seit 2021 ist er Teil der Jumbodiset
Group.

Auf der Frankfurter Buchmesse prasentiert Carlsen ein 10x10 Zenti-
meter groBes Blchlein, ,Miezekatzen”, und begriindet die Reihe der
Pixi-Blcher. Bis heute werden mehrere hundert Millionen Stiick verkauft,
von den rund 290 bereits erschienenen Pixi-Serien sind zurzeit Gber 40
lieferbar. Dieser Erfolg ruft auch Spielemacher auf den Plan. Zuerst jene
bei Noris, wo 2001 Pixi — Abenteuer im Wichtelland, Pixi - Memo und
Pixi — Bilderlotto erscheinen. 2009 bringt Kosmos sechs kleine Spiele in
einem 10x10 Zentimeter groBen Wiirfel heraus.

Tierbaby ¢ Tierkinder ¢« Wish

Wenn's sein muss, ging es auch in Wabenform:

Biene Maja-Ausgabe von 2016.

Memory

Das Spiel ist der grofste Erfolg von
Ravensburger und wird dieses Jahr 65.
Memory hat sich durch zig Millionen
verkaufter Exemplare zum Gattungsnamen
fiir diese Art von Gedachtnisspiel entwickelt
— zumindest im deutschen Sprachgebrauch.
Damit andere nicht als Trittbrettfahrer
profitieren, lield Ravensburger ,Memory* als
Marke schiitzen.

Neu war die Idee, mit der William H.
Hurter zuerst bei dem Schweizer Verlag
Carlit abblitzte, nicht. Bekannte Vorlaufer
gehen bisinsi2. Jahrhundert zurtick. Hurter,
Schweizer Militarattaché in London, hatte
fir seine Version, die er mit den Kindern
spielte, jedoch klare Regeln definiert.
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60 bis 50 Jahre

Vor 60 Jahren

Im deutschsprachigen Raum wird es noch
einige Jahre dauern, bis Brettspiele groBere
Beachtung finden. Doch in den USA und auf
den britischen Inseln gibt es bereits mas-
senhaft Neuerscheinungen, von denen viele
Kinofilme oder die gerade popular werden-
den TV-Shows auf den Spieltisch der Familie
bringen. Der Erfolg des Disney-Films Mary
Poppins ist 1964 so grof3, dass im selben
Jahr auch der Otto Maier Verlag — heute
Ravensburger — die amerikanische Ausgabe
eindeutscht und Mary Poppins Spiel - Mit
dem Gliicks-Karussell herausbringt.

In den USA er-
schienen Spiele zur
Quizshow ,Jeopar-
dy” und auch ,Bid it
right!” findet einen
Ableger. Als bei uns
gut drei Jahrzehnte
spater das junge
Privatfernsehen
reihenweise alte TV-
Shows aus Ubersee
abkupfert, packen
Verlage die beiden Formate auch bei uns in
Spieleschachteln: Parker 1991 mit Riskant!
und Jumbo 1990 Der Preis ist heif3!

handelte es sich um die
deutsche Version des
US-Quotenhits ,Jeopardy”

Doch nicht nur Film und Fernsehen ga-

ben den Ton an. 1964 kam in den USA bei
Hasbro , The most fun-filled action GAME
you've ever played!” heraus. Das verhief3 die
Schachtelvorderseite und war neu: Rasier-
schaum als Spielmaterial! Auch dieses Spiel
brauchte Jahrzehnte, konkret bis 2015, bis es
hierzulande vor allem Kindern Spaf3 machen
konnte. Pie Face! Dann wurde als Kuchener-
satz Sprihsahne empfohlen.

Hotel oder Hotel Tycoon

In der mittleren Alterskohorte wird man wenige finden, bei
denen es beim Bild oben nicht sofort Klick macht. Klar, das ist
Hotel von MB! Oder war es Parker? Beides richtig, mal war’s
so, mal so. Oder spiter auch mal Hotel Tycoon (2013 bei As-
modee), bevor es dieses Jahr zum 50. Geburtstag in der deut-
schen Ausgabe wieder zu Hotel wurde (Bild oben).

Dieses Spiel von Geoffrey Hayes - immer wieder verwechselt
mit dem alteren Hotel-Haie von Sid Sackson (1963 bei Schmidt)
—ist ein Klassiker im Bereich der Wirtschaftsspiele. Seit es 1974
erschien; wurde esinannahernd 20 Sprachen verlegt. Zimper-
lich darf man hier nicht sein. Du baust dir dein eigenes Hotel-
imperium auf, fingst ganz klein an, beherbergst Giste und in-
vestiert in Ausbau und neue Hotels. Das Ziel des Spiels ist es
ganz kapitalistisch die Mitbewerber vom Markt zu dringen.
Denn das Spiel ist erst beendet, wenn alle anderen Hotelbesit-
zer in den Bankrott getrieben wurden.

Dungeons & Dragons

Verliese und Drachen, das wire die Ubersetzung, die jedoch
kein Mensch verwendet, wurde 1974 tiberraschend zu einem
Meilenstein in der Geschichte des Gesellschaftsspiels. Es gilt
zwar als erstes Pen-&-Paper-Rollenspiel, doch D&D oder auch
DnD, strahlte im Laufe seiner bisherigen Geschichte in ver-
schiedenste Bereiche der Spiel- und Freizeitkultur aus. Das
konnten die beiden Erfinder Gary Gygax (1938-2008) und Dave
Arneson (1947-2009) nicht ahnen: Heute gibt es nicht nur Re-
gelwerkbiicher zu immer mehr D&D-Welten, sondern diverse
Ableger, es gibt Romane zum Thema, es gibt Computerspiele,
mehrere Kino- und Fernsehfilme, eine Zeichentrickserie, un-
zahlige Fansites und nattirlich Merchandising ohne Ende.
Dem Spielsystem verdanken wir jedoch auch Brett- und Kar-
tenspiele, die auf den ersten Blick gar nichts mit D&D zu tun
haben. So tauchten Zahlenwiirfel mit mehr als nur den tradi-
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tionellen sechs Seiten in Fantasy- und Science-Fic-
tion-Spielen auf, um die Kampfstirke von Kon-
trahenten oder verschiedene dullere Einfliisse zu
bestimmen. Auch dass sich eine Spielwelt weiter-
entwickelt, war neu und geht auf den Erfolg des Rol-
lenspiels zuriick. Zu Beginn spielte D&D ndmlich
ausschlief3lich in grof3en unterirdischen Labyrin-
then, den namensgebenden Dungeons. Spéiter wur-
den auch Regeln fiir Abenteuer in diversen Wildnis-
sen entworfen, die schlieRlich auf die Einfithrung
neuer Spielwelten hinausliefen.

Dungeon & Dragons wurde zum eigenen Kos-
mos,dessen Sterneund Kometenviele haben wollten
und wollen. Allein schon die wechselhafte Chronik
der deutschen Rechte spricht Bande. Im Novem-
ber 1983 brachte die Fantasy Spiele Verlags-GmbH
die erste deutsche Ubersetzung auf den Markt. Die
deutsche Version, die nicht samtliche Produkte des
Originals umfasste, wurde zunéchst von der von
Gary Gygax und Don Kaye eigens fiir D&D gegriinde-
ten Firma Tactical Studies Rules (TSR) selbst, dann

bis zu 2004 von Amigo und schliefslich bis Ende
2008 von Feder & Schwert produziert. Bis Septem-
ber 2021 vertrieb Ulisses Spiele die mittlerweile 5.
Edition von Dungeons & Dragons in Deutschland.
Seither kiimmert sich die Hasbro-Tochter Wizards
of the Coast (u.a. Magic) um den Vertrieb.

Noch ein Fun Fact zum Schluss. Auch die grof3-
te Spieleveranstaltung Amerikas hat indirekt mit
D&D zu tun. Gary Gygax wohnte in Lake Geneva in
Wisconsin, wo er sich mit Freunden der ,Castle &
Crusade Society” traf, die selbst erstellte Konfliktsi-
mulationsspiele, vor allem mit Zinnsoldaten und an-
deren Miniaturen spielten. Nach der ersten Wochen-
end-Veranstaltung 1967 in Gygax’ Privathaus fand
jahrlich ein Treffen dieser ,Wargame-Spieler” statt,
das sie in Anspielung auf die Genfer Konventionen
(englisch Geneva Conventions) ,Geneva Convention®
nannten. Sie entwickelte sich unter der Abkiirzung
Gen Con zum weltweit grofsten Rollenspieltreffen,
das 2003 nach Indianapolis zog (siehe Reportage in
Spielspal '19).

Wickie

Das war eine 1974 erstausgestrahlte Zeichentrickserie auf Grundlage ei-
ner schwedischen Kinderbuchreihe. Die 78 Folgen in drei Staffeln wurden
im Auftrag von ZDF und ORF als Anime in Japan produziert. 1976 brachte
ASS ein Laufspiel zur Serie heraus: Wickie — Alle Mann an Bord! Au-
tor war Helmut Grommer, der schon zuvor fir Schmidt Fernsehserien als
Brettspiele adaptierte. 2001 erschien bei Piatnik eine Kartenspielesamm-
lung mit den Wickie-Motiven, 2009 bei iToy ein Memo und ein Lotto.

Vor zehn Jahren entstand im Auftrag von Studio 100 eine computerani-
mierte Neufassung als ,Wickie und die starken Manner*. In deren Design
vermarktete Studio 100 mehrere traditionelle Kinder- und Familienspiele
mit dem schlauen Wikingerkind. Ravensburger lizensierte Wickie 2016
fir Sagaland, Mau Mau und ein Schatzjagd-Spiel
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Vor 50 Jahren

Neben Wickie (links) traten 1974 noch
weitere Kinderfiguren ins Rampenlicht,
die zu dem einen und anderen Spiel fihr-
ten. Hello Kitty (zwischen 2009 und 2012
zahlreiche Adaptionen bei Ravensburger
und bei Clementoni) und die 7,5 cm gro-
Ben Playmobil-Figuren. Vor allem Schmidt
gestaltete daraus mit ihnen seit 2003 Kin-
derspiele, ASS 2018 Quartette, Piatnik
vor zwei Jahren ein Playmobil — Activity,
Winning Moves Themenausgaben zu Mo-
nopoly und Top Trumps Match.

Mit den zwei Spielen Contigo und
Events stellt der amerikanische Ge-
mischtwarenkonzern 3M nach 14 Jahren
seine legendare Spieleserie ein. Im Ge-
gensatz zu einigen Klassikern erschienen
beide nicht mehr als deutsche Ausgabe.

1974 stellt der ungarische Architekt Ermo
Rubik sein Drehpuzzle vor, der heute
rund um den Globus als Rubik’s Cube
vermarktet wird. Deutschland hinkt beim
Interesse nach: 1979 wird das ikonische
Spiel(zeug) auf der Nirnberger Spielwa-
renmesse prasentiert, doch erst im Juni
1980 kommt es in die deutschen und
dsterreichischen Laden und wird zum
Zauberwiirfel.
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Blaues Markenzeichen

Es hatte einen albernen Aspekt, wie auf der diesjahrigen Spielwarenmesse
in Nirnberg Fiihrungskrifte und Standpersonal mit blauen Melonen her-
umliefen. Doch zugegeben: Beim Wahrnehmen der Farbe stellte sich bei je-
dem augenblicklich die gewiinschte Assoziation ein: Dieses Blau ist Ravens-
burger. Weil ...

Drehen wir das Rad der Zeit zuriick ins Griindungsjahr 1883. Seither
verwendete Ravensburger fiir seine Biicher und Spiele eine Vielzahl unter-
schiedlicher Warenzeichen. Bis zum 14. August 1974.. An diesem Tag wurde
ein Dreieck mit dem Ravensburger-Schriftzug beim Deutschen Patentamt
eingetragen. Die Marke Ravensburger war geboren. Ab jetzt trugen alle Pro-
dukte des Unternehmens rechts unten und leicht zu erkennen das geschiitz-
te blaue Markenzeichen. Es stieg in den folgenden Jahrzehnten zu einer der
bekanntesten deutschen Marken auf.

Die Wahl der Farben und der Form kam nicht von ungefihr, auch wenn
das vorgegebene Festhalten daran spater Artdirektoren und Produktmana-
ger hin und wieder verzweifeln liel8. Sagt aber keiner offentlich. Also: Wa-
rum dreieckig, blau und rechts unten? Offiziell: ,Sie spiegelten die Philo-
sophie des Unternehmens wider: Ein Dreieck steht fiir Klarheit, Stabilitét
und Harmonie. Blau ist nicht nur die Lieblingsfarbe der meisten Deutschen,
sondern signalisiert zudem Verlasslichkeit, Ruhe, Erholung und Sicherheit.
Auch die Platzierung ist kein Zufall. Die rechte untere Ecke gilt als ,Greifecke’
bei Spiel- und Puzzle-Schachteln, wenn sie aus dem Regal gezogen werden,
oder als die ,Blétterecke’ bei Blichern.” Auf jeden Fall: Es wirkt.

Vorstandvorsitzender Clemens Maier feierte in Nirnberg mit dem Messeteam den
50-jahrigen Bestand des eindrlcklichen Firmenlogos.
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Auch das noch

Im selben Jahr wie das blaue
Dreieck kamen bei Ravensbur-
ger mehrere bemerkenswerte
Lernspiele auf die Welt. Drei
von ihnen halten sich bis heute
am Markt.

Colorama

ist zurecht zum Klassiker ge-
worden. Die Idee der Autoren

- Ekkehard
l:“": v Aid Geister und
> i Manfred
» -' Lehmann ist
‘A auch nach

einem halben Jahrhundert
einfach und liberzeugend. Es
gibt einen Spielplan mit bun-
ten Feldern und darin geo-
metrische Aussparungen, 40
Spielsteine in den vier Farben
Rot, Blau, Griin und Gelb in
den geometrischen Formen
Kreis, Dreieck, Quadrat, Tra-
pez und Sechseck. Ein Wiirfel
fiir die Farbe und einer fiir die
Form werden geschmissen und
schon wird das Zuordnen in
verschiedenen Spielvarianten
gelibt.

Trio

von Heinz Witten-
berg gab es bis

2002 in einem
halben Dutzend
Ausgaben. Es diente
dem Kopfrechnen. 49 Zahlen-
pléittchen von 1 bis 9 wurden
gemischt und verdeckt aus-
gelegt. Zahlenchips von 1 bis
50 dienten als Aufgabe: Thre
Zahl musste aus drei Zahlen-
pldttchen gebildet werden, die
die Kinder abwechselnd nach

und nach aufdeckten. Wer als
Erster sah, mit welchen Zah-
lenpliittchen die Zahl zu bilden
war, erhielt den Zahlenchip.
Bedingung: Zwei Zahlenplditt-
chen miissen miteinander mal-
genommen werden und vom
Ergebnis das dritte addiert
oder subtrahiert werden. Wer
das schaffte, dirfte es in Mathe
leichter gehabt haben.

Spielhaus

ist ein Laufspiel, bei dem es
auch darum geht, dass schon
Vierjidhrige mit
Zufallsereignis-
sen umgehen
lernen. Die
Kinder bewegen
ihre Figur vom
Erdgeschoss
durch die Zimmer bis zum
Dachboden. Ubrigens: Die ers-
te Ausgabe von 1974 hatte ein
gewisser Janosch illustriert.

4 erste Spiele

ist eine
Sammlung
mit vier
Farbwtir-
felspielen.
Hauptaugenmerk: einfache
Regeln, kurze Spieldauer und
Abwechslung. Denn gedacht
ist es schon zum Spielen mit
3-Jahrigen.
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50 und 40 Jahre

Mit abwischbarem Fettstift errichten die Spieler ihre Eisenbahnlinien in der ersten
Spielphase. In der zweiten werden bestimmte Verbindungen befahren.

Dampfross

1984 wurde Dampfross Spiel des Jah-
res. Die Geschichte verlief in mehrerer
Hinsicht ungewohnlich. Es war nam-
lich bereits fiinf Jahre zuvor erschie-
nen und stand 1980 auf der Auswahllis-
te der Jury (heute Nominierung). Doch
diese deutsche Erstausgabe bei Biite-
horn hatte ihre Mingel, die erst inder
1984 erschienen Version bei Schmidt
befriedigend gelost wurden. Dann aber
setzten gleich sieben der acht Juroren
das Spiel bei ihrer Abstimmung aufden
ersten Platz, auch weil ein Spiel mit
zwei unterschiedlichen Phasen damals
ein Novum war.

Um bei Spiel des Jahres zu bleiben:
Es war der erste Preistrager, zu dem im
Folgejahr mit Dampfross 2 ein Sequel
nachgeschoben wurde. Was heute zum
Standard geworden ist, sollte erst wie-
der 1995 und 1996 bei Die Siedler von
Catan und bei El Grande der Fall sein.

Begonnen hatte alles in einer Schu-
le in Wales. David Gwyn Watts (*1932)
arbeitete dort als Geographielehrer
und versuchte durch selbstgezeichnete
Landkarten und darauf einem Eisen-
bahnspiel seinen Schulern die Land-
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schaften von Wales nahezubringen.
Ab 1973 verkaufte er seine Spiele vor
allem an Schulen, die sie als Hilfsmittel
im Geschichts- und Geographieunter-
richt verwendeten. Die Ausgangslage
ist, dass ein Land mit einem Sechs-
eckgitter unterlegt ist, Berge dabei
braun eingefarbt sind und auch Seen
und Fliisse Hindernisse darstellen. Je
nach topografischer Gegebenheit geht
der Ausbau von Eisenbahnstrecken
schnell oder langsamer vor sich und
die Baukosten pro Feld richten sich
nach dem jeweiligen Geldinde. Ziemlich
realistisch. Das Kapital daftir miissen
sich die Spieler erwtirfeln. Wer wo am
Schienennetz baut, zeichnen die Spie-
ler mit einem abwischbaren Fettstift
ihrer Farbe auf den Spielplan. Man darf
an den Schienenstrang anderer ando-
cken, muss dafiir aber bezahlen und
besonders teuer ist es, parallel eine ei-
gene Verbindung zu bauen. Sobald alle
Stddte angeschlossen sind, endet die
erste Spielphase und es beginnt die so-
genannte Betriebsphase.

Jetzt werden mit Wiirfeln sogenann-
te Wettfahrten zwischen zwei Stdd-
ten ausgeschrieben und die Spieler
entscheiden, ob sie sich daran betei-

91




ligen oder nicht.
Jetzt zeigt sich,
ob strategisches
Vorgehen  beim
Streckenbau, et-
waige Kooperati-
onen, die man da-
bei eingegangen
ist, im Rahmen
einer Kosten-Nut-
zen-Analyse
sich bezahlt ma-
chen oder nicht.
Dampfross ist ein
Wirtschaftsspiel,
héngt aber auch vom Wirfelgliick ab,
was es damals gut ins Genre der Famili-
enspiele passend machte.

Man fragt sich, ob das Spiel heute
nicht noch einmal bestehen konnte.
Geteilte Phasen und das , Erzeichnen®
von Verbindungen sind ja durchaus in.

Die Ausgaben von
Schmidt (oben) und
Bitehorn.

- SPIE

kampfen zu missen.

........................................................................
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40 Jahre

Dampfross 2 brachte neben vier
neuen Landkarten ein paar regeltech-
nische Neuerungen. David Watts ver-
offentliche in seinem Eigenverlag Dut-
zende weitere Landkarten und auch
Fans boten eigene Landkarten an.

Ende der 1980er gingen die Verkaufs-
zahlen bei Schmidt rapide zuriick. 1992
erschien bei Laurin in anderer Optik
eine sogenannte Autoren-Edition. Die
bis heute letzte Ausgabe sollte 1995 bei
Queen Games folgen.

Spiel des Wissens

1984 kamen via Parker die erste Trivial
Pursuit-Ausgabe und bei MB die ers-
te Version von Spiel des Wissens auf
den deutschsprachigen Markt. Zeit-
gleich, aber da gehorten weder Parker
noch MB schon zum US-Multi Hasbro.

~ spielbox’

Neue Spiele aus dem In- und Ausland.
Einblicke in die Szene.

Spieleerweiterung/en

@@@D:Dl --------- auch als ePaper erhaltlich!--- - .

B tt dKat nspiele

objektive Spiele-Tests, -Empfehlungen und -Kritiken von unabhdngigen
Spielejournalisten zu Spielen, bei denen Spielerlebnis und der gemeinsame
Spal’ im Vordergrund stehen - ohne sich erst durch seitenlange Regelwerke

Portraits liber Spieleautoren, -grafiker und -hersteller
Viele interessante Interviews & Reportagen
@ ... und wir spielen mit Promis und Comedians aus Film, TV, Musik und Sport.

Unabhangige Rezensenten besprechen die wichtigsten Neuerscheinungen.
Reportagen rund um die Welt des Spiels und Messeberichte geben tiefere

Es werden Spiele-Varianten & -Anregungen vorgeschlagen.
Als Bonus findet lhr in fast jeder Ausgabe eine oder mehrere - oft exklusive -

So war es eine echte Konkurrenzsitu-
ation zweier Spiele, die sich dhnlich
sind: Uber das Beantworten von Wis-
sensfragen kdmpft man sich in unter-
schiedlichen Kategorien vor. Bei Trivial
Pursuit ist das Ziel die Mitte des Spiel-
plans, die Uiber verschiedene Wege und
bunt gemischte Kategorien mit einer
y,vollen Torte“ erreicht werden kann.
Bei Spiel des Wissens ist es anfangs
eine als Planetensystem ausgebildete
Laufstrecke, die nur linear bis zum fik-
tiven Planeten Quizzar (heute Galaxia)
durchschritten werden kann. Bis dort-
hin befinden sich unter anderem sechs
Planeten, wobei jeder fiir eine Kategorie
steht und ein Weiterkommen nur mog-
lich ist, wenn die Kategoriefrage richtig
beantwortet wird. Sonst geht es sieben
Felder zurtck!

Spiel des Wissens ist zweifellos das
familientauglichere Spiel der beiden

SRWIR|LIEBEN|SPIELE!

..................................
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Kontrahenten. Schon deshalb, weil jede
Karte eine ,schwerere” und fir Kinder
eine ,leichtere” Frage hat. Auch spielen
bei diesem Wissensspiel der Wiirfel
und der Laufspielcharakter eine grofse-
re Gliickskomponente.

Das mag den anhaltenden Erfolg des
Spiels bei uns ein Stiick weit erklaren.
Nach 40 Jahren ist das Spiel ndmlich
von allen anderen Méarkten verschwun-
den, auller dem deutschsprachigen.
Hier wird das Spiel seit 1998 von Jumbo

herausgegeben.

Vor 40 Jahren

1984 war auch im
Nachhinein betrach-
tet ein sehr bunter
und guter Jahrgang.
Hexagames, ein klei-
nerer Verlag, der von
1982 bis 1992 exis-
tierte und damals
gut im Geschéft war,
brachte nach einer
exklusiven Version
Roland Siegers Zwei-
personenstlick Uisge
(Bild) in einer Stan-
dardpackung heraus.
Die Jury Spiel des
Jahres zeichnete sie
mit dem Sonderpreis
.Schones Spiel” aus.
Zehn Jahre spater
nahm Joe Nikisch es

in sein Programm bei
Abacus auf.

Vor 40 Jahren er-
schien in der Edition
Perlhuhn die erste
Ausgabe von Heim-
lich & Co. von Wolf-
gang Kramer. 1986
dann, inzwischen bei
Ravensburger grof3
herausgekommen,
wurde es Spiel des
Jahres.
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40 Jahre

Mitte der 1990er brachte Universi-
ty Games eine Version fiir den angel-
sachsischen Markt heraus, die auf das
Planetensystem verzichtete und sich
yneutral® sehr am Trivial Pursuit-Spiel-
brett orientierte. Doch auch diese
Version wurde eingestellt wie ein an-
derer, direkter Konkurrent von 1984,
der sich eindeutig niher am gehypten
Wissensspiel aus Amerika orientierte:
Wissens-Spektrum nannte ASS sein
Spiel. Die letzte, vierte Ausgabe davon
erschien 1996.

Spiel des
Wissens ist
eines der
beliebtes-
ten Wis-
sensspiele
geblieben.
Hier eine
Ausgabe
aus dem
Jahr 1996.

auf der Seite dienen
als Warfel. Je nach
Lage erzielt man
unterschiedlich viele

Dieses Spiel brauch-
te nie viel Werbung:
Schweinerei M,
erschienen'damals

bei MB, heute bei Punkte.
\éijgmg Moves. : Auch die Zeitrech-
s Uberzeugte au nung fir Wizard

Anhieb als SpaB3ga-
rant und kurzweiliges
Thekenspiel. Zwei
kleine Plastikschwei-
ne mit einem Punkt

beginnt 1984. Al-
lerdings musste
erst das Jahr 1996
anbrechen, bis das
Stichspiel auch auf

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

Okolopoly

Eine Besonderheit in den 1980er Jah-
ren waren Spiele, die gerne auf Um-
weltgefahrungen, auf mehr Lebens-
qualitdt und den Wert von Rohstoffen
hinwiesen. Solcher Themen nahmen
sich nicht nur mit ,Spinner“ bedachte
Einzelkdmpfer mit selbstentwickelten
und in der Garage produzierten Papp-
orgien an. Auch grolRe Verlage splirten
den Zeitgeist der keimenden Okobe-
wegung und reagierten. 1984 brachte
Ravensburger gleich zwei einschlagige
Neuheiten heraus. Metropolis von Sid
Sackson, das als familienfreundliches
Spiel auf die Bestenliste von Spiel des
Jahres kam, und bei dem es darum
ging, Stadtviertel moglichst so zu ent-
wickeln, dass Wirtschaft und Okologie
in Balance blieben und die Menschen
dort zufrieden sein konnten.

Mit dem zweiten Spiel, Okolopoly,
ging Ravensburger dann aber voll in die
Tiefe: So bewarb der Verlag damals das
Spiel: ,Ein Umweltspiel fir Nachdenk-
liche. Der Staat im Netz der Eigendyna-
mik. Verbliiffend realitatsnah fiir ein

Deutsch bei Ami-

go erschien. Bisher
wurden allein in
Deutschland tber
2,6 Millionen Exemp-
lare verkauft.

Und hier schlief3t
sich auch ein Kreis:
Dieses Jahr ist zum
40. Geburtstag des
Rollenspielklassikers
Das Schwarze Auge
(DSA) eine Sonder-
ausgabe von Wizard
im DSA-Design
erschienen.
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bis sechs Denker und Lenker ab 16. Eiir
Solisten besonders atemberaubend.”
In der Tat war das Spiel - selbst aus
heutiger Sicht - ,hard core®. Ein so-
genanntes Planspiel, wie die Wissen-
schaft eine Methode zur Simulation
komplexer realer soziotechnischer
Systeme bezeichnet. Autor oder bes-
ser gesagt Entwickler war der damals
bekannte Umweltforscher und Kyber-
netiker Frederic Vester (1925-2003). Er
machte im deutchsprachigen Raum das
,wvernetzte Denken® populiar und war
einer der Pioniere der Umweltbewe-
gung. Als Univeristatsprofessor hatte
er Okolopoly bereits ab 1980 bei Stu-
dierenden eingesetzt. Der riesige Spiel-
plan fiir dem fiktiven Staat Kybernetien
enthielt eine Reihe von Drehscheiben
und je nachdem, welche der anfangs
acht Aktionspunkte auf die Bereiche
Sanierung, Produktion, Aufklédrung, Le-

Manhattan

Dieses Bauspiel war das erste von zwei Spiel des Jahres-Ti-
teln, die der Miinchner Andreas Seyfarth gewann. Der zweite
folgte 2006 mit Thurn und Taxis M. Es ging um Wolkenkrat-
zer.Gebaut werden konnte mit seinen farbigen, unterschied-
lich hohen Bauteilen nur dort, wo es eine ausgespielte Karte
mit einem einfachen Koordinatensystem angab. Die wich-
tigsten Punkte fiirs Abrechnen: Ein Gebdude gehort immer
dem Spieler, dessen Bauteil gerade die obere Etage belegt.
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40 und 30 Jahre
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Alles Tun hat Auswirkungen: Die Wechselbeziehungen zwischen Okonomie und Okologie
wollte Frederic Vester mit seinem Okolopoly sichtbar und begreifbar machen. 1984 nahm
Ravensburger das revolutiondren Simulationsspiel ins regulare Programm.

bensqualitdt und Vermehrungsrate ver-
teilt werden, andern sich bestimmte
Parameter, vor allem der Bereich Um-
weltbelastung. Lief‘s gut, konnten neue

Nachtrag zu Manhattan M, fiir das Spiel spreche, dass es
noch immer ein-, zweimal im Jahr hervorgekramt und in
der Redaktion gespielt werde: ,Wahrscheinlich

liegt es daran, dass es vollig unspektaktular

und geradlinig ist. Manchmal sehnt man

sich nach solchen Spielen, die sich bewahrt

haben, ruhig ablaufen und ein hohes Mal} an Taktik

und Strategie bei einfachen Regeln zulassen. Und man muss

Aktionspunkte hinzukommen. Es gab
keine Spielfiguren, sondern die Spie-
ler mussten gemeinsam entscheiden,
was sie tun. Ziel war iiber zehn Runden

die ,kybernetische Wirkung“ zu opti-
mieren. Manchmal erfolgte auch ein
.gewaltsames Ende“. Sinngemiald aus
der Spielanleitung: ,Haben Sie durch
Ihr Vorgehen in irgendeinem Bereich
einen Extremzustand erreicht, ist Ihre
,Regierungszeit’ beendet.“ Im positi-
ven Fall konnte das auch ,die Entwick-
lung zu einer vollig neuen Verfassung,
Staatsform oder Wirtschaftsform® sein.

Schon vor 40 Jahren galt: Die Hoff-
nung stirbt zuletzt.

nischen Ausgabe.
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6 nimmt!

Vordergriindig ist hier alles dem ma-
thematischen Regime unterworfen: 1.
In den vier Reihen miissen Zahlenkar-
ten immer. aufsteigend angelegt wer-
den - in weleher Reihe, das bestimmt
2. die niedrigste Differenz zu einer der
bereits ausgelegten Karten. Hinter-
griindig ist freilich, welche Handkarte
man auswéhlt und sich damit die bes-
ten Chancen ausrechnet. Geht es doch
darum, in einer Reihe nicht die sechs-
te Karte anlegen zu miissen und so die
komplette Reihe als Minuspunkte an
sich zu nehmen.

Richtig bose kann gespielt werden,
wenn man von allen Spielern die nied-
rigste Karte ausgespielt hat und sienach
Regel 1 nirgendwo passt. In diesem Fall
muss man zwar eine Reihe nehmen,
wihlt aber normalerweise jene mit den

Die Neuauflage des Spiel des
Jahres von 1994 in der korea-

Seit 30 Jahren ein Bestseller: Das ,Hornoch-
senspiel” 6 nimmt!

wenigsten Hornochsen (Minuspunk-
ten) und schaut, ob dadurch Mitspieler
womoglich gezwungen sind eine der
anderen drei Reihen mit der sechsten
Karte zu fiillen.

Dieses sehr taktische Kartenspiel
wurde bereits in weit mehr als 20 Spra-
chen ubersetzt und in tiber 50 Lander
geliefert.

Seit dem Erscheinen von 6 nimmt!
M sind nun schon drei Jahrzehnte ver-
gangen. Zu runden Geburtstagen hat
Amigo jeweils eine Jubildumsedition
mit Regelvarianten und Sonderkarten
aufgelegt. So auch in diesem Jahr. Zum
30. Geburtstag bekommen wir nun
auch eine kooperative Variante spen-
diert!

Mit 6 nimmt! M hat der vielfach fiir
Brettspiele ausgezeichnete Wolfgang
Kramer bewiesen, dass er auch erst-
klassige Kartenspiele erfinden kann. 6
nimmt! wird auch die nachsten 30 Jah-
re ein Evergreen bleiben und sollte in

Sind sechs Bauteile verbaut, kommt es zur ersten von vier jaauch nicht immer miteinander reden.”
Wertungen. Wenn ein Gebdude hoher Vor nicht ganz zehn Jahren brachte Kevin Kichan
ist als alle anderen auf dem Spielplan, so  Kim, Griinder des koreanischen Verlags Mandoo
erhélt sein Besitzer drei Punkte. Danach Games, eine sehr farbenfrohe Neuauflage

keinem Spieleschrank fehlen.

wird fiir jede der sechs Stéddte bestimmt,
wer jeweils die Mehrheit an Wolkenkrat-
zern besitzt. Dafiir gibt es zwei Punk-
te und fiir jedes eigene Gebdude gibt es
noch einmal einen Punkt.

2008 schrieb spielwiese.at einen

ins Rollen. Die deutsche Ausgabe von
2017 (die. Schachtel daven im- kleinen
Bild links), wird inzwischen jedoch
nicht mehr produziert.
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Tick ... Tack ...
Bumm

Seit 30 jahren tickt die Bombe aus dem
Wiener Spieleverlag Piatnik kontinu-
ierlich in Skihitten, Studenten-WGs
und auf allen Partys mit dem gewissen
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Rumms. Mehr als zehn Millionen Exemplare von Tick ... Tack ... Bumm lassen
Wortakrobaten und Silbenjongleure jubeln. Vorgegebene Aufgaben sind unter
Zeitdruck zu lo6sen, weil die dabei stetig tickende Bombe mdglichst rasch an den
nachsten Spieler weitergegeben werden muss. Die Bombe ist ein elektronischer
Timer mit einer zufilligen Zeitzuteilung

Warum eine Bombe? Weil Tick, tack, tick, tack ... die grauen Zellen ordentlich
unter Druck setzt, weil man nie weild, wann sie — die Bombe — das nichste Mal
hochgeht! Der Spieler, der gerade an der Reihe ist, wenn das Explosionsgerdusch
ertont, muss ,zur Strafe” die Buchstabenkarte dieser Runde an sich nehmen. Wer
bei Spielende die wenigsten Karten besitzt, ist Sieger.

Dieses hektische Spiel ist eine wunderbare Ubung, seine grauen Zellen auf Vor-
dermann zu halten. In kleinen Gruppen funktioniert Tick ... Tack ... Bumm zwar
auch, aber je grof3er die Zahl der Mitspieler, umso lauter ist das'sehadenfrohe Ge-
lachter, wenn die Bombe wieder hoch geht.

Einige Fakten rund um das Spiel

Von Tick ... Tack ... Bumm wurden

weltweit bisher Gber zehn Millionen
Stlck verkauft. Das Spiel ist in Uber
30 Landern erhaltlich.

Wer Erfinder des Spiels ist, ist nicht
eindeutig zu benennen. In verschiede-
nen Quellen wird Pass the Bomb,

was der englische Name ist, Jon
Kitching zugeschrieben, in anderen
Sylvie Barc, Roger Heyworth und
Jean-Charles Rodriguez, bei Piat-
nik wird Los Rodriguez angefiihrt
Das Spiel bekam diverse Auszeichnungen,
unter anderem mit Spiel des Jahres vergleich-
bare Preise in Frankreich, Dénemark, Holland
und England
1999 kam eine Junior-Ausgabe hinzu, spater auch eine
Family-, Party- und Reise- und Kartenspiel-Ausgabe. 2018 erschien Tick ... Tack
... Bumm - Chain Reaction, bei dem als Herausforderung der néchste Spieler die
Wortkette fortsetzen muss. 2023 kam dann Tick ... Tack ... Bumm - Color Flash
heraus. Hier leuchtet die Bombe in vier verschiedenen Farben, die die gesuchte
Kategorie anzeigen

Alle aktuellen Spiele der Reihe (alle bei Piatnik)

Tick ... Tack ... Bumm e Los Rodriguez ® Piatnik ® Worterspiel ® 2 bis 12 e 12 o

Tick ... Tack ... Bumm = Chain Reaction ® Andrew Lawson, Jack Lawson ® Piatnik ® Wérter-
spiel ® 2 und mehr @ 12 o Hier muss der andere Spieler die Wortkette fortsetzen

Tick ... Tack ... Bumm - Color Flash ¢ Piatnik ® Worterspiel © 3 und mehr ¢ 12 @ Bei jedem
Weitergeben kann die Bombe eine neue Kategorie anzeigen, denn sie wechselt die Farbe!
Tick ... Tack ... Bumm Family ¢ Los Rodriguez ® Piatnik ® Worterspiel ® 3 bis 8 ® 8  Hier kom-
men zur Originalversion noch zusatzliche Kriterien sowie Geschicklichkeit hinzu

Tick ... Tack Bumm junior ¢ Los Rodriguez ® Piatnik ® Aktionsspiel, Worterspiel ® 2 bis 12 e 5 e
Auf den Karten sind Bilder statt Worter

Tick ... Tack ... Bumm Party Edition ® Los Rodriguez ® Piatnik ® Worterspiel ® 3 und mehr @
12 @ Vier neue Kategorien und die Bombe in Gold

Tick ... Tack ... Bumm Pocket ® Piatnik ® Worterspiel ® 3 bis 8 © 12 ¢ Mdglichst schnell ein
Wort zur Karte nennen. Alle spielen gleichzeitig

Tick ... Tack ... Bumm Travel ¢ Piatnik ® Worterspiel ® 2 bis 12 e 12 ¢ Mdglichst schnell ein
Wort zur Karte nennen. Alle spielen gleichzeitig

Let’'s Party! ¢ Spielesammlung @ 4 bis 16 ® 12 ¢ gemeinsam mit Acitivity in einer Schachtel
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Pylos

Es war eine Zeit, in der abstrakte Spiele
auf grolRes Interesse stielRen. Der bri-
tische Ingenieur David G. Royffe hatte
dieses Spiel schon 1993 unter dem Na-
men Strat-O-Sphere vorgestellt, doch
erst 1994 ging es unter einem anderen
Namen, weniger farbenfroh und nur
noch fiir zwei anstelle fiir bis zu vier
Spieler durch die Decke: Pylos.

Abwechselnd setzen zwei Spieler
eine Kugelihrer Farbe aufein 4x4-Spiel-
brett und immer wenn ein Karree ent-
standen ist, kann darauf eine Kugel in
der nichsten Ebene gelegt werden. Es
gewinnt, wer mit seiner Kugel die Spit-
ze der entstandenen Pyramide setzen
kann.

Von Pylos sind im Laufe der Jahre
zahlreiche mehr oder weniger aufwen-
dige Ausgaben und Variationen in mehr
als 30 Landern erschienen.

Tutto (Volle Lotte)

Der einfache und schnelle Einstieg in
das Spielgeschehen hat Tutto M, wie
das 1994 bei Abacus erschienene Volle
Lotte seit 2005 heildt, zu einem der er-
folgreichsten Wiirfelspiele der letzten
Jahre gemacht. Sechs Wiirfel sind im
Spiel und damit versuchen die Spie-
ler entweder Drillinge zu wiirfeln oder
eine Fiinf oder Eins. Alles andere zahlt
nichts, auller eine zuvor aufgedeckte
Karte gibt etwas anderes vor, was der
aktive Spieler erreichen soll. Es ist,
wenn man so will, eine Art verscharf-

ter Wiirfelpoker, weil es weit weniger
Moglichkeiten gibt sich ,davonzusteh-

[13

len®

Looping Louie

Was noch immer als Kinderspiel ver-
kauft wird, besitzt seit mehr als einem
Vierteljahrhundert auch fiir Erwach-
sene einen ungemein hohen Auffor-
derungscharakter: Looping Louie M.
Die Regeln sind denkbar einfach — den
roten Flieger durch Driicken oder Hau-
en auf das Katapult von den eigenen
Hiihnerchips fernhalten —, der Spals un-
gebrochen grols.

GEBURTSTAGSKINDER

30 Jahre
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Macht erfahrungsgemal nicht nur Kindern Spal3: Looping Louie.

Vor 30 Jahren

Bluemini tauft Ravensburger eine neue Reihe, die bereits Spiele, Spielzeug und
Bucher fur das Kleinkindalter anbietet. 2024 wird die Reihe in play+

umgetauft.

Stereoskopische Bilder erleben einen (kurzen) Boom. Das magi-

sche Auge | und Il versprechen , dreidimensionale” Eindriicke beim
Kartenspielen. ¥ 'i'_f

Felix, briefeschreibender Hase, erblickt das Licht der Kinderbuchwelt.
Zahlrieche Spiele folgen ab Ende der 1990er bei Die Spiegelburg —
Mit Felix unterwegs, Felix — Riesenmikado, Felix - Memo, Felix -
Domino, Felix - Memo, Felix — Angelspiel, Felix - Quartett, Felix
und der Schwarze Peter, Manege frei fiir Felix, Felix - Ab die
Post!, Felix - Mau-Mau, Felix - Foto-Klick, Felix, wo steckst

du?, Abflug 16 Uhr mit Felix, Mit Felix durch Deutschland, |
Felix — Tiere der Welt, Felix - Ich mache eine Reise. Dabei %
halt sich Mit Felix um die Welt bis 2020 am langsten. -

Intrige ist ein Spiel von Stefan Dorra bei
F.X. Schmid (2003 kleinere Ausgabe bei
Amigo), das Freunde zu Feinden machen kann.

Klappe auf! M : Ravensburger bringt damit ,,Dalli
klick” aus der Fernsehspielshow auf den Tisch.

Mit Big Boss M von Wolfgang Kramer bringt Kosmos
in Franckhs Spiele-Galerie ein letztes opulentes Spiel
heraus. Es ist das Erstlingswerk von Franz Vohwinkel
als Spieleillustrator. Heute wird das Spiel um mehrere
hundert Euro gehandelt.

Die Zahlen werden mit groBen Bildern erganzt, die
alle Kinder sofort erkennen: Uno junior kommt auch
auf dem deutschsprachigen Markt heraus.

Klappe auf! (Bild aus dem Katalog von 1994) basiert auf der

ZDF-Spielshow ,Dalli Dalli”
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Arbos

Schon beim zweiten, dritten Teil, das man anfligt, ist man
von diesem Spiel und seiner Asthetik eingenommen. Als ob
der Wind durch die Aste pfeift, wiegt sich der allméhlich ent-
stehende Baum mal dahin, mal dorthin.

Bei Arbos Mwerden nacheinander naturfarbene Aste
und griine Blatter auf einen Stamm gesteckt. Schragbohrun-
gen machen die Sache absichtlich etwas wackelig. Der Baum
wachst und wéchst in die Hohe und zur Seite. Das Spiel-
material ist ausschlieRlich Holz. Wem ein Teil herunterféllt,
muss es wieder zum Vorrat nehmen.

Die Jury Spiel des Jahres verlieh Arbos 2000 die Aus-
zeichnung ,Sonderpreis Kinderspiel®, als es ,Kinderspiel
des Jahres“ noch nicht gab. Arbos ist kein Kinderspiel. Das
erkannte — trotz irrefiihrender Auszeichnung - auch die Jury
in ihrer Begriindung: ,,Mit Arbos bekommen Sie garantiert
Oma und Opa und alle Enkelkinder an den Spieltisch. Ver-
standnisprobleme bei der Spielregel gibt es nicht: Einmal
gesehen, sofort verstanden und immer wieder gespielt!“

il

M+A Spiele gelang mit dem Geschicklichkeitsspiel Arbos ein groBer Wurf. Mate-

rial und das perfekt umgesetzte Thema Uberzeugen noch heute.
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Vor 25 Jahren

Als Goldsieber Arriba!
vorstellte, gab es bereits
zwei Jahre lang Jungle
Jam (Bild) von Flitzebo-
gen. Es kam zu einem
veritablen Rechtsstreit,
bevor das Reaktionsspiel
2003 dann erstmals unter
seinem heutigen Namen e

Jungle Speed M bei Upper Deck (Deutschland)
und Piatnik (Osterreich) erschien.

Mit Balance lie3 Selecta einen der vielen Long-
und Bestseller von Heinz Meister neu aufleben.
Ursprunglich war das Spiel bei Ravensburger.

Der Blaumilchkanal
nach der Satire von
Ephraim Kishon lautete
bei Kosmos eine lange
Serie von Buch-,Verspie-
lungen” ein.

BLAUMILCH- {

Mit zumindest drei Spie-
len erregt Reiner Knizia
in diesem Jahr Aufmerksamkeit. Bei Alea er-
scheint Ra M und Parker will es (wieder einmal)
mit Autorenspielen probieren und engagiert
den lllertisser, mit Rheinlander ein deutsches
Geschichtsdrama aufs Spielbrett zu bringen.
Der Erfolg bleibt aus. Im Gegensatz zum Karten-
anlegespiel Lost Cities (Kosmos), woflr Knizia
Mechanismen aus Tabula Rasa und Money
verfeinert.

Apropos Ra M . Zusammen mit Chinatown ]
von Karsten Hartwig begriindet Ravensburger
damit seine neue ,Marke fur Vielspieler”, Alea.
Erklartes Ziel damals war, damit
die Auszeichnung Spiel des
Jahres zu gewinnen. Nun, das
ging schief. Es dauerte bis 2015,
als Broom Service als Kenner-
spiel des Jahres ausgezeichnet
wurde. Nach dem Abgang von
Stefan Brick ist es still um Alea geworden. Ob je
wieder neue Spiele unter dieser Marke heraus-
kommen, steht in den Sternen.

Auch Mamma Mia M (Abacus) von Uwe Rosen-
berg zahlt seit 1999 zu den Bestsellern.

Der Jahrtausendwechsel steht vor der Tir und
|&sst die Spielebranche ziemlich kalt. Lediglich
Schmidt bringt mit Millennium ein Spiel zum
Thema, das alle beschaftigt.

Von einem jungen, noch unbekannten polni-
schen Spieleautor, der vier Jahre spater mit
Ubongo M einen weltweiten Hit landen wird,
erscheint erstmals ein Spiel auf deutsch: Pi mal
Daumen M (Kosmos) von Grzegorz Rejchtman
ist ein hervorragendes Schatzspiel zu Allgemein-
wissen, dem viele nachtrauern.
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Das gilt auch fur
Ta Yu |Z|, ein
Legespiel fir zwei
Personen von Niek
Neuwahl, das Kos-
mos mit extravag-
anten Spielsteinen
ausstattet. Kosmos legt es 2006 noch einmal
gunstiger auf, 2008 dann Goliath.

Amigo bringt eine abgespeckte Version des
Wizard of the Coasts-Spiels Robo Rally aus den
USA heraus, wo es bereits seit flinf Jahren Kult-
status geniel3t. Und im Bereich der Kinderspiele
gelingt dem Verlag ein groBer Wurf mit Regen-
bogenschlange, das bis heute
im Programm ist.

Unter wie vielen Namen und

mit wie vielen verschiedenen

Charakteren uns schon S.O.S. =
Affenalarm untergekommen f_—.-}c-_-fi'—
ist, haben wir irgendwann auf- g‘u“
gehort zu zéhlen. Vor 25 Jahren -
schlug die Geburtsstunde des &"m

Geschicklichkeitsspiels.
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25 Jahre

MeterMorphosen

~LAn der Werkbank beim Schrei-
nern fiel dem Tischler unter uns
auf, dass ein Zollstock 2000 Mil-
limeter aufweist, und wir gleich-
zeitig unaufthaltsam auf das Jahr
2000 zusteuern. Dies musse man
doch sinnig verkniipfen®, sagte
er unter Freunden. Mit dem 1999
herausgebrachten ,Historischen
Zollstock“ — 2000 Jahre Geschich-
te am laufenden Meter — war der
Frankfurter Nonbook-Verlag ge-
boren. Er macht laut Eigenbe-
schreibung aus Einfillen passen-
de Objekte.

Das erste Spiel folgte 2000:
Memoleum, ein Memospiel aus

Y P I G P

Nichts als die
Wahrheit

it i

wwW.hutter-trade.com

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

Linoleum mit Originalmustern
aus den 1920er Jahren. Ahnlich
originelle Ideen brachten Meter-
Morphosen seither mehrere, vor
allem Designpreise ein. Denn De-
sign und top Material sind dem
Team bei ihren Geschenkobjekten
und Spielen wichtig. Nehmen wir
das Memo Die Wéande haben Oh-
ren M: Redensarten wurden in
[llustrationen umgesetzt und die
Schachtel als Haus mit abnehm-
baren Dach. Oder Fuchs und
Hase M, ein Flachen-Suchspiel,
das buchstiblich hintergriindig
ist. Da sind Kértchenteile ausge-
stanzt und nun beginnt die Suche
nach dem passenden Hintergrund
fiir das Loch.

; . | g
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2004, hat sich so viel Be-
merkenswertes getan im
Spielebereich, wie selten
in einem Jahr. Gehen
wir exemplarisch und
ohne Anspruch auf Voll-
standigkeit einige Stati-
onen von A bis Z durch.
Von Abracadabra bis
Zug um Zug.

An das Memo Ab-
racadabra von
Heinz Meister wer-
den sich die wenigs-
ten erinnern. Aller-
dings markiert seine Priasentation
auf der Spielwarenmesse in Nirn-
berg auch den Markteintritt von
Huch, damalsnoch Huch & friends.
Das Merkspiel stammte namlich
von einem dieser ,friends“, dem
griechischen Verlag Chelona. Wie
und warum hier ganz unterschied-
liche Charaktere zusammentrafen
und 2004 das Huch-“Imperium®
begriindeten, dazu mehr an geson-
derter Stelle.

ei dem bis dahin in

Spielerkreisen we-
nig bekannten Verlag
Moses erschien ein Ra-
tespiel, von dem damals
niemand ahnen konnte, welche
Erfolgsgeschichte damit einmal
geschrieben werden wird: Black
Stories M. Gemeinsam zu raten
und zu diskutieren, unter welchen
eigenartigen Umstdnden jemand
zu Tode gekommen sein konnte,

20 Jahre

Was fur ein Jahr!

stellte ein vollig neues Format dar.
Es folgten allein im Familien- und
Erwachsenensegment bis heute
Uber 80 thematische Ausgaben,
Brettspiele und andere Ableger,
dazu nach demselben Prinzip ei-
gene Reihen fiir Kinder und Ju-
gendliche.

s ist eines der N aa
E GEN1 A 1

erfolgreichs-
ten Spiele von
Reiner Knizia:
Einfach genial |
M. In Deutsch-
land ,nur“ nominiert zum Spiel
des Jahres, heimste das genial ein-
fache Legespiel international zahl-
reiche Auszeichnungen ein.

ein  One-hit-Won- [[EIEEAS
der, wie man ur- ivasrs Wk
L
springlich annahm, ':f"
wurde die Idee des Lux-
emburgers Jaques Zeimet, unge-
liebte Schadlinge zum Gegenstand
des aufreibenden Zusammen-
spiels zu nehmen. Kakerlakenpo-
ker war der Beginn einer Reihe mit
mehr als einem halben Dutzend
Spiele mit enormen Verwirrungs-
potenzial. Wobei die namensge-
benden Kakerlaken mit Vorliebe in
der Kiiche auftauchen. Wo sonst.

t e n P&

Holzklotzen
spielen schon
Kinder gerne.
Wenn dabei noch auf Tempo be-
stimmte Formen gebildet werden
mussen, dann sind wir im Famili-

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

enspielbereich und unweigerlich
bei Make ‘n’ Break M angelangt.
Fir Ravensburger ein Glicksgriff.
Zahlreiche Varianten folgten, bei
Make 'n’' Break - Around the
World sollen seit diesem Herbst
mit den Kl6tzen bekannte Sehens-
wiirdigkeiten nachgestellt werden.

rovokant war |

dieses Spiel,
als es Amigo 2004,
vorstellte. Bei
Privacy M geht es
auch darum, Inti-
mes aus seinen Beziehungen preis
zu geben. Angesichts des Tsunamis
an Schlipfrig- und Hemmungs-
losigkeiten, der den Partyspiele-
markt heute uberflutet, mutet das
Spiel von 2004, heute richtig harm-
los an.

Suchen und Hoffen,
auch so konnte man
Saboteur M charak-
terisieren. Bei diesem
Kartenlegespiel tasten
wir uns Karte fiir Karte in Berg-
werksstollen vor, wobei mit ge-
trennten und vor allem geheimen
Rollen gespielt wird. In mehreren
Landern schlégt dieses Spiel als Li-
zenz von Amigo sogar Wizard.

Selten kommt | jgsen
es vor, dass ein &

Verleger ein eigenes |
Spiel unter einem |
Pseudonym heraus- §
bringt. Hinter Mi- %
chael Tummelhofer
steckte Bernd Brunnhofer, Chef

und einer der Grinder von Hans
im Gliick, wo Sankt Petersburg
M erschienen ist und bis nach
Japan bei zahlreichen Rankings
und Juryentscheidungen vorne
mitmischte. Tatsdchlich sind die
Wechselwirkungen in diesem sehr
taktischen Entwicklungsspiel bei-
spielhaft gut gelungen, das Poten-
zial an Handwerkern, Bauten und
Adligen in Kapital und Punkte um-
zusetzen.

chnapp dir eine

Socke, besser
noch ein Socken- =. ,
paar! Das Problem, g g
das schon Vierjih-
rige meistern wollen: Die Socken
bei Socken zocken wurden vom
Sockenmonster alle auf einen gro-
3en Haufen geworfen und sehen
sich mit ihren farbigen Streifen,
Biindchen und Fersen unheimlich
ahnlich. Das Suchspiel von Mi-
chael Schacht ist mittlerweile ein
Klassiker.

‘ x Jer ist nicht

gerne ein
Genussmensch EESEEIRIENE
oder ein Experte
auf seinem Gebiet
und bringt gegen-
Uiber Gleichgesinnten sein Wis-
sen zur Geltung? Huch stellte bis
2017 dafiir rund 15 Wissensspiele
zusammen, bei denen es unter
anderem um den Garten, um Kaf-
fee oder auch das Automobil oder
Spiele ging. Den Anfang machte
2004 Welt der Weine.

St 'k .bzlcckr:‘-n

a
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20 Jahre

te Alan R.
Moon die Aus- &
zeichnung Spiel S
des Jahres. Sechs
Jahre nach Elfen-
land M gelang es ihm mit Zug um
Zug M erneut. Daraus hat sich ein
eigenes Spieleuniversum entwi-
ckelt, mit vielen Landerausgaben
als direkte Ableger, mit Verein-
fachnungen und zuletzt mit einem
komplexen Historie namens Zug
um Zug Legacy - Legenden des
Westens. Dass die Jury 20 Jahre
nach einem Original ein solches
Epos fiir das Kennerspiel des Jah-
res 2024 nominierte, auch das ist
bemerkenswert.

weimal hol- [-_ Zugun Zm} A
T..:_‘. AEpe . \ L]

... und auBerdem

Erfolgreiche Blcher verlocken
Verlage, daraus auch Spiele zu
machen. 2004 erschienen erste
Spiele zu gleich zwei Kinder-
buch-Reihen: Bei Coppenrath
zu Prinzessin Lillifee und bei
Kosmos zu Sternenschweif.

Um im Kinderspielbereich zu
bleiben: Sechs Wimmelbilder,
die Geschichten aus dem All-
tagsleben erzahlen, bilden die
Grundlage fir die Spielesamm-
lung Sprechdachs bei Zoch, die
den Wortschatz erweitern und
das Sprachgefihl férdern soll.

Adlung startet die Kommunika=
tionsspiel-Reihe Teamwork.

Neue Verlage stellen sich 2004
erstmals vor. Unter anderem Kri-
mi total und lello.

Im Herbst 2004 erschien bei
Zoch Niagara. Das Schiebe-
und Sammelspiel erhielt im Jahr
darauf den roten Poppel.

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

Huch (& friends)

Hermann Hutter ist Vollblut-Handler
fiir Biiroeinrichtungen, als er 2002 das
Angebot bekommt beim Spieleverlag
Zoch einzusteigen. Hutter leckt Blut
fir das ihm anfangs fremde Metier
und entwickelt Ideen. Gemeinsam mit
Klaus Zoch und Albrecht Werstein wird
2004 die Marke Huch & friends gegriin-
det und als Vertriebsgesellschaft Hut-
ter Trade: So sollen einerseits eigene
Spielideen umgesetzt werden, die nicht
zu Zoch passen, andererseits Spiele an-
derer (ausldndischer) Verlage wie Che-
lona, Tilsit, Ystari nach Deutschland
gebracht werden.

Heute - 14 Jahre nach dem Verkauf
von Zoch an die Simba-Dickie-Group
- sind unter dem Vertriebsdach von
Hutter Trade zwei Dutzend Verlage ver-
treten, allein unter der eigenen Marke
Huch sind seit den Anfangen tiber 500
Spiele erschienen und der ehemalige
Branchenfremde Hermann Hutter ist
Sprecher der Spieleverlage.

Einige Meilensteine bei Huch & Co

2005 Ausgerechnet Buxtehude erscheint
und bekommt im Laufe der folgenden Jahren
mehrere landerbezogene Adaptionen

2006 Zwei Jahre nach Grindung, gelingt als
Ystari-Vertrieb mit Caylus ein erster Titelge-

winn: Es wird mit dem Deutschen Spielepreis
ausgezeichnet

2007 Mit Beppo der Bock holt sich Huch zu-
sammen mit Oberschwabische Magnetspiele
den Titel Kinderspiel des Jahres 2007

2009 Mit Fauna M ftritt Friedemann Friese
aus dem gewohnten Terrain seines eigenen
Verlags 2F. Erund Huch dirfen sich Gber den
bis heute anhaltenden Erfolg freuen

2009 Vormals bei FX. Schmid, setzt Huch das
Konzept und den Erfolg von Haste Worte?

M in verschiedenen Versionen fort

2017 Der Markenname wird auf Huch ver-
kirzt

2019 Der Internet-Hype What Do You
Meme? aus den USA erreicht Deutschland
und wird zum Huch-Bestseller
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10 Jahre

Istanbul

Istanbul ist ein strategischer
Leckerbissen fiir Spieler, die
in den Orient und seinen Ge-
brauchen eintauchen wollen.
Da haben die Kaufleute auf
dem Basar ihre Gehilfen, doch
eigentlich sind sie von diesen
abhangig. Waren werden ver-
kauft, was Rubine bringt und
ohne Rubine kommt man nicht
in den Sultanspalast, was dem
Spielziel entspricht. Rudiger
Dorns Spiel wurde 2014 Ken-
nerspiel des Jahres. Aus der
Begriindung: ,,Istanbul® simu-
liert das geschiftige Treiben
auf einem Basar so effektvoll

Bei Istanbul stellen sich die Spieler jedes Mal das variab-
len Spielfeld neu zusammen. Was bleibt: Sie sollten den
Uberblick bewahren!

und vielseitig, wie Spieler es die Konkurrenzzusein. Aberblofs Strategiespiel einen faszinieren-
sich nur wiinschen koénnen. nichtden Uberblickverlieren! Da- den Zugmechanismus verleiht.“

Wie auf einem echten orienta- bei hilft ihnen der originelle Turm

Spater kamen zwei Erweite-

lischen Markt hetzen die Kauf- aus Héandler- und Gehilfenschei- rungen dazu und 2017 die Version
leute umher, um schneller als ben, der diesem erfreulich flotten Istanbul - Das Wiirfelspiel 1.

Erhalte 1 Miinze Erhalte von
aus der Bank. =t jedem Mitspieler
f 2 Miinzen.

Machi Koro

Der gute Ruf eilte dem Spiel aus Japan schon vor-
aus, als es Kosmos im Herbst 2024, in Deutschland
vorstellte: Wiirfeln, kassieren, investieren. Stadte-
bau einmal anders, namlich mit Karten. Werden
neue Gebdude errichtet, bringen sie die notigen
Einnahmen. Doch soll man seine Investitionen lie-
ber verteilen oder alles auf wenige Bauprojekte set-
zen? Der Bahnhof muss gebaut werden ... und der

Erhalte von einem e A = s
Mitspieler deiner
Wahl 5 Miinzen.

2
Ta::lsche 1 Karte mit S ﬁ:'"_s der Balnk
einem Mitspieler = ® u{;ﬂﬂ deiner
deiner Wahl. Kein ~— “fernehmen.
(1) Unternehmen.

Fernsehturm. Je mehr man baut, umso hoher ist das
mogliche Einkommen. So entsteht nach und nach
vor jedem Spieler die eigene Stadt. Entscheidend
bei Machi Koro M ist, wer als Erster seine vier
GrofSprojekte baut. Denn dieser Spieler gewinnt.

Der Materialaufwand ist gering, der Spielspald
grold, schrieb spielwiese.at. Durch seine klare
Struktur sei es rasch begriffen, der Mechanismus
erklart sich aufbauend fast von selbst, weil es erst
spiter an die Feinheiten geht.

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

Piraterie |: Skull King

Skull King M gehort in die Kategorie der
Stiche-raten-Spiele. ist Das bekanntes-
te bzw. erfolgreichste Kartenspiel dieser
Art ist Wizard Mvon Amigo. Skull King
setzt dem noch eins drauf. Es ist ein vol-
lig eigenstindiges Spiel. Zum Anzeigen,
wie viele Stiche man machen wird, stre-
cken alle die Faust in die Mitte und auf
Kommando mehr oder weniger Finger aus.
Auch hier ist es meist leichter, einem Stich auszuweichen,
also eine niedrige Anzahl an Stichen zu erzielen als eine ho-
here. Bei diesem Spiel kommt dazu eigenen Escape-Karten
eine besondere Rolle zu. Wer sie ausspielt, wird den Stich
niemals erhalten, es sei denn, alle spielen eine Escape-Kar-
te aus. Am anderen Ende der Fahnenstange sticht der Skull
King alles, es sei denn, er erliegt den Reizen der Meerjung-
frau im selben Stich. Auch Piraten sind nur Menschen.
Dieses hochst vergnugliche Kartenspiel erschien bei
Schmidt. 2024 gingen die Rechte an Ravensburger tiber.

Piraterie Il: Port Royal

Auch bei diesem Spiel geht es um Unwagbarkeiten, der Me-
chanismus ist jedoch ein ganz anderer. Hier geht es darum
sein Gliick herauszufordern. Pech ist, wenn man zu gierig
wird und fiir die sogenannten Hafenanlage die falsche Kar-
te aufdeckt — ndmlich ein zweites Schiff einer Art, die schon
zuvor aufgedeckt wurde. Schiffe bringen Geld, das dringend
benotigt wird, aufgedeckte Personen verleihen bestimmte
Fahigkeiten, zeigen aber auch Einflusspunkte, um die es am
Ende der Kaperfahrt geht.

Bei dem Spiel des Osterreichers Alexander Pfister ist
Weiterdenken gefordert. Es geht nicht nur ums Sammeln
von irgendwelchen Gutern, wie anderswo, sondern um das

geschickte Kombinieren von Karten und
ihren Moglichkeiten. spielwiese.at zog
nach dem Testen das
Fazit: Port Royal ¥
ist ein Spiel, das Ge-
legenheitsspieler
nicht Uberfordert,
gleichzeitig auch
Tiefe besitzt, damit
es anspruchsvolleren
Spielern Spald macht.

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

Vor 10 Jahren

Viel kommt in diesem
Jahr aus dem franko-
phonen Teil Europas.
Nehmen wir zwei
prominente Beispiele.
Colt Express aus dem
Verlag Ludonaut wird im
Herbst auf der Spiele-
messe in Essen vorge-
stellt und Uberzeugt
einige Monate spater
die Jury Spiel des Jah-
res (fir 2015). Auch der
Verlag Space Cowboys
ist trotz des englischen
Namens franzdsisch,
war erst im Jahr zuvor
gegrindet worden und
legte mit Splendor M
ein vielbeachtetes Setz-
und Sammelspiel vor,
das Uber einen ausge-
kligelten Mechanismus
verfugt, die geforderten
Karten zu sammeln.

Dass aber auch Deut-
sche sich mit Frankreich
auskennen, stellte
Reiner Stockhausen mit
seinem strategischen
Spiel Orléans unter
Beweis. Immer mochte
man mehr Aktionen
ausfihren als man kann
und der Wege, die zum
Ziel fuhren, gibt es viele.
Die Kunst bei diesem
mittelalterlichen Treiben
besteht darin, aus den
verschiedenen Spiele-
lementen eine Kombi4
nation zu wahlen, die
am besten zur eigenen
Strategie passt.

Der Verlag Histoga-
mes rekapitulierte die
Geschichte des geteil-
ten Deutschland, von
der Luftbricke bis zum
Mauerfall, in dem Ent-
wicklungsspiel Wir sind
das Volk.

Um ganz etwas anderes
ging es bei Talo M,
erschienen bei Drei Ha-
sen in der Abendsonne
(oben). Vordergriindig
werden hier verschie-
den lange Holzstabe
Ubereinander in die
Hohe gebaut. Dabei
war es urspringlich als
mathematisches Lern-
spiel erfunden worden.
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Spielwarenmesse Nirnberg
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Gleich geht's los und nur fiir Fachpublikum: Warten auf das Offnen der Eingangskontrolle.

uch ein Jubildum, das aller-

dings wegen eines zweijah-
rigen Unterbruchs — da war doch
was — fiir keinen glatten Jahres-
zahlenglanz taugte: Dieses Jahr
wurde die Internationale Spiel-
warenmesse in Niirnberg jeden-
falls das 50. Mal auf dem Messe-
gelande im stidlichen Stadtteil
Langwasser durchgefiihrt.

Da war doch was ... eine Pan-
demie. Doch kein Schaden ohne
Nutzen, sagte Oma schon immer.
Die Pandemie fiel zufillig mit
dem Generationenwechsel im
Vorstand zusammen. So fiel es
dem neuen irgendwie leichter,
2023 ein paar alte Dinge wegzu-
lassen, weil der Mensch a) ver-
gesslich ist und b) gerade andere

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

Sorgen hatte, und mit neuen
Ideen den Neustart anzugehen.
Vorstandssprecher Christian
Ulrich gibt sich im spielwiese.
at-Gesprach auch im Jahr Il nach
der Zwangspause zufrieden und
optimistisch, an alte Erfolgszei-
ten anzukniipfen (siehe Statem-
ents ab Seite 108).

,Die Spielzeuchmesse®, wie sie

Spielwarenmesse global: Eine ganze Halle fur kleine chinesi-
sche Anbieter von Produkten und Dienstleistungen.

SPIELPLATZ

Spielwarenmesse Nirnberg
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Nirnberg ist die Hauptstadt Frankens. Wenn es denn
ein Land Franken gabe. Tut es nicht und deshalb blicken
die Franken gerne etwas abschatzig auf die bayerische
Hauptstadt Minchen. Nach Minchen ist Nirnberg die

groBte Stadt in Bayern. Bei der Volkszédhlung zum Jahres-
wechsel waren es 526.091 Einwohner. Die ersten siedelten
sich hier um 850 an. Anreise: Flughafen, Autobahnkreuze,
ICE-Knotenpunkt — alles da. Bekannt ist die Stadt vor al-
lem fur die Nurnberger Rostbratwurst, die stattliche Burg,
den Christkindlesmarkt, die Spielwarenmesse, aber auch
fur die hier geschriebenen dunklen Kapitel der Naziherr-
schaft samt den Nirnberger Prozessen als Folge. Albrecht
Durer war von hier, der Dichter Hans Sachs, der Industriel-
le Max Grundig, Ministerprasident Markus Soder ... und
Schauspielerin Sandra Bullock wuchs in Nirnberg auf, ihre

Irgendwelche Promis werden immer eingespannt. Hier war
es Elton bei der Prasentation eines Partyspiels.

die Einheimischen mit frinkischem
Zungenschlag nennen, ist eine
Institution, die bei Otto Normalver-
braucher Begehrlichkeiten weckt.
Da mochte man mal rein. Es ist alles
bunt, aber zum Ausprobieren gibt
es so gut wie nichts. Spiele, zum
Beispiel, werden mit einstudierten
Satzen mit ein paar Trigger-Worter
darin erklart. So schaut's aus.

Und das Zutrittsregime war und
ist streng. Fachpublikum only!
Man staunt, tiber welche ,Umwege*
der eine und andere das erste Mal
auf die Spielwarenmesse gelangte.
Johann Riittinger, heute als Spiele-
verleger (Drei Hasen in der Abend-
sonne) auf der Spielwarenmesse
vertreten und zufillig in der Nach-
barschaft des heutigen Messegelan-

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

Mutter trat namlich hier am Staatstheater auf.

Neben der Spielwarenmesse sind in Nirnberg auch das
weltweit renommierte Spielzeugmuseum und das Haus
des Spiels mit dem Deutschen Spielearchiv angesiedelt
und die Stadt liegt an der Deutschen Spielzeugstrale.

des aufgewachsen, kam hinein, weil
er mit seiner Werbeagentur damals
Noris betreute: , Fir Noris haben wir
den ganzen Messestand gestaltet,
geklebt und so, alles noch ohne Ep-
son-Drucker. Und alles war schwei-
neteuer!“ Uwe Molter, langjahriger
Spielemacher bei Amigo und im
Unruhestand heute Konsulent bei
Queen Games, war 1978 das erste
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Mythos Nurnberg: Vom ersten Mal

Der Traum unzéahliger Spielefans ist es, einmal in die
heiligen Hallen der Spielwarenmesse in Niirnberg vor-
zustolden. Die meisten von ihnen wiirden enttduscht
sein. Es gibt viel zu sehen, aber ausprobieren und

so ... Fehlanzeige. Auch prominente Messeprofis hat-
ten anfangs eine ganz andere Vorstellung davon, was
sie auf dieser Messe erwartet. Wir lassen sie mit ih-
ren Anekdoten und Eindriicken zu Wort kommen.

Klaus-Jiirgen Wrede, Spieleautor (Car-
cassonne u.a.): ,Das Jahr weil3 ich nicht

mehr genau, aber es war einige Zeit vor
Carcassonne. Ich war schon als Autor
unterwegs und habe mich ein bisschen
umgekuckt. Es war jedenfalls anders, als
ich es erwartet hatte. Ich kannte bereits
die Messe in Essen und dachte, das ist so ahnlich, nur dass es
halt auch noch Eisenbahnen gibt. Ich war dann fast ein bisschen
geschockt, dass da die ganzen Leute mit Taschen und Anzigen
herumliefen und gar nicht gespielt wurde! Es war alles so Bu-
siness und das mag ich eigentlich nicht so. Das weil3 ich noch,
dass ich mich nicht so wohl gefihlt habe in Nirnberg. Mittler-
weile habe ich mich daran gewdhnt und weil3 es als Autor auch
zu schatzen, dass es hier so viel ruhiger ist als in Essen.”

Willi Weber, Spieleerklarer und Jury- S ‘k
mitglied Graf Ludo: , Mein erstes Mal, § ? q
1999, da habe ich noch bei Amigo Spiele ui‘@@} |
erklart, das waren Robin Hood und Union
Pacific. Ich erinnere mich daran, das war
ein ganz, ganz kleiner Stand in der Fran-
kenhalle, da wo heute die Chinawelt ist.
Und alle zehn Minuten ist gerduschtechnisch ein Zug durch un-
seren Stand gefahren, in einer Riesen Lautstarke, als Werbung
fur Union Pacific.”

Axel Kaldenhoven, CEO Schmidt Spiele
und Aufsichtsratsvorsitzender der Spiel-
warenmesse: ,Mein erstes Mal Messe in
Nirnberg war 1995 in der Atriumhalle
(heute 11) und wir hatten von Schmidt
einen doppelstockigen Stand. Und mein
erster Gedanke war: Oje, wie komme Ich hier vom 1. Stock raus,
wenn es mal brennt!? An diese Sorge erinnere ich mich noch.
Inzwischen bin ich dazu lbergegangen hier im Obergeschoss
lieber ein bisschen gréBer zu bauen als doppeletagig, damit wir
auch mehr Platz fur die Leute hier haben.”

Jens-Peter Schliemann, Spieleautor und Gewinner des Kinder-
spiel des Jahres 2022 Zauberberg: ,Uber einen Freund, dessen
Vater irgendwas mit Tiffany-Lampen zu tun hatte und der uns

Mal auf der Messe, weil ein
kleiner, langst vergessener
Ein-Mann-Spieleverlag dem
jungen Uniabsolventen

den Deal vorschlug: Okay,
wenn du mir ein bisschen
hilfst, nehme ich dich mit.
Auch Spieleautor Jens-Peter
Schliemann kam als Helfer
fir einen Freund, ,dessen
Vater irgendwas mit Tiffa-
ny-Lampen zu tun hatte und
uns Tickets besorgt hatte®,
aufs Messegeldnde.

Fir Spieleautoren ist es
schon lange viel einfacher
geworden, die Leitmessse zu
besuchen. Die Spielwaren-
messe kooperiert mit einer
Vielzahl an Verbanden und
Institutionen, darunter die
Spieleautoren-Zunft SAZ,
die auch am ,,Spiele-Café“
vertreten ist, einem relativ
ruhigen Treffpunkt im lau-
ten Trubel der Messe. Und
seit dem Vorjahr wird am
Messe-Freitag ein sonst leer
stehender Teil mit einer ei-
genen ,Spielerfindermesse”
bespielt, wo (Nachwuchs-)
Autoren ihre Ideen den
ohnehin auf der Spielwaren-
messe anwesenden Spiele-
redakteuren der grof3en und
kleinen Verlage zeigen kon-
nen. Gesellschaftsspiele ma-
chen nur einen kleinen Teil
Messe aus und sind auf eine
von 16, teils mehrstockigen
Hallen konzentriert.

‘ x / as gibt es sonst zu
sehen? Pliisch, Holz-
spielzeug, Kreatives Ge-

stalten, Aktionsspielzeug,
Outdoor-Spielwaren, Mo-
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dellbau, Modelleisenbahn,
elektronisches Spielzeug,
Lernspielzeug, Feuerwerk,
Karneval, um nur die wich-
tigsten Produktgruppen zu
nennen. Im Vergleich zu
diesen geben die Spielever-
lage ein sehr tibersichtli-
ches Bild ab. Sie sind eine
kompakte Gruppe und bei
den allermeisten Brett- und
Kartenspielen braucht esim
Gegensatz zu manch ande-
rem Messeauftritt ja auch
mehr Hirn als Stimme. In
den Hallen 11.0 und 11.1 ist
der Larmpegel meist gerin-
ger als anderswo im weitlau-
figen Niirnberger Messege-
lande.

hre Rolle als Leitmesse

der weltweiten Spielzeug-
industrie bekam die Spiel-
warenmesse ungewollt zu
spuren, als Anfang 1991 die

SPIELPLATZ

Spielwarenmesse Nirnberg

2023 fuhrte die Spielwarenmesse erstmals eine eigene Spiele-
erfindermesse durch. 2025 soll sie internationalisiert werden.

1973 wurde das neue Messegelande mit zehn Hallen am Stadt-
rand mit der hierher Ubersiedelten Spielwarenmesse erdffnet.

Tickets besorgt hatte. Irgendwie kam ich

da mit rein. Vermutlich habe ich nur ge-

guckt. Ich weil3 noch, dass ich erschlagen
' war von dem allem. Genauer kann ich

es von der Messe ,Spiel” in Essen sagen.

Das war Herbst 1992. Ich wusste, dass

ich Spieleautor werden wollte und habe
den SAZ-Stand entdeckt (Spieleautorenzunft, Anm.), bin dann
wieder rumgelaufen, dann ist mir wieder eine Frage eingefallen
und bin wieder zurlick zum SAZ-Stand. Dann Nurnberg im Jahr
darauf, 1993. Ich hatte ein Spiel entwickelt und musste dann
feststellen, das gab es schon in der Art. Ich habe mich auf der
Messe eher ein bisschen orientiert und bin nicht direkt auf die
Verlage zugegangen. Ich studierte damals noch Mathe und war
eher so als Elfenbeintirmchen unterwegs.”

Georg Wild, Spieleredakteur: , Als ich
das erste Mal hier auf der Messe war,
das musste 2001 gewesen sein. Als ich
bei Hans im Glick angefangen hatte, bin
ich die ersten Jahre gar nicht mit auf die
Messe, was im Nachhinein schade ist.
Denn seither bin ich ein Messe-Fan. Das
Bild, das ich vorher von der Messe hatte, war ein anderes, aber
was sich bei mir von meinen ersten Malen eingepragt hat, wa-
ren diese Tage nach dem Wochenende, wo du zwar am Stand
warst, das war irgendwie nett zu schauen, wer kommt jetzt da
eigentlich noch vorbei (Die Spielwarenmesse dauerte friher bis
Dienstag, dann bis Montag, dieses Jahr ist bereits am Samstag-
abend Schluss, Anm.).

Tom Werneck, Urgestein der Spielesze-
ne und Mitbegrinder des Vereins Spiel
des Jahres. Erst ist einer der wenigen, die
schon die Messe besuchten, als sie noch
in der Innenstadt stattfand: , Es war, fur g \
mich Uberraschend, Chaos ... ein volli- -
ger Verhau. Das war noch in der Stadt, in

einem dreistockigen Gebaude, wie es treppauf, treppab ging.
Das war damals noch so was von herrlich umprofessionell, dass
man sich gar nicht vorstellen konnte, dass da mal eine interna-
tional bedeutsame Leitmesse werden wird. Nach dem Umzug
waren dann endlich mal Hallen da, die waren sechseckig, man
konnte sich nicht orientieren. Du bist immer in die falsche Rich-
tung gelaufen! Zumindest war der Ubergang von einer gebas-
telten, sehr improvisierten Ausstellung zu einer professionellen
Messe sehr deutlich. Das war auch der Zeitpunkt, von wo es aus
dem Sprung in dieselbe Richtung gegangen war. Aber beglei-
tet um Jahre von grauenhaftester Platznot, denn auBBerhalb der
Hallen waren irgendwelche Leichtbauhallen, wo man im Matsch
oder Uber irgendwelche Bretter, die Gber Wasser gelegt wur-
den, um in die Hallen zu kommen. Dort war's zugig und kalt —
es war vollig ungeordnet — man musste sich die Mihe machen,
das abzulaufen, aber da hat man immer wieder dazwischen
irgendwelche Perlen gefunden.”

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25 107



SPIELPLATZ

Spielwarenmesse Nirnberg

Messevorstand Christian Ulrich Uber ...

...die Spieleefinder-Messe am Messe-Freitag: . Fs
funktioniert und wir wiirden es gerne auch internati-
onalisieren. Deswegen sind wir gerade in sehr vielen
Kontakten mit Verbanden und gehen Kooperationen in
verschiedensten Lander ein, wo wir versuchen, noch
die Szene aus anderen Landern einzubeziehen. Weil
wir wissen, es gibt oft wirklich eine ausgeprigte Spie-
leerfinder-Szene, aber oft keine Plattform, wo man
sich austauschen und treffen kann. Und dafiir wiirde
sich die Spielwarenmesse eben ganz gut anbieten.”

... die Corona-Folgen fiir die Messe: ,Wir hatten in
2023 die erste Nach-Corona-Veranstaltung. Da ist
jeder mit gemischten Gefiihlen reingegangen, weil
man nicht wusste, wie startet man jetzt wieder neu
oder setzt man mehr auf digitale Veranstaltungen.
Und da sind wir damals schon bei den Besuchern bei,
ich glaube, 92 Prozent gelandet von der Zahl, die wir
vorher hatten, also vor Corona. Insofern, der Start war
schon mal richtig gut fiir uns, aber trotzdem noch ein
ganzes Stlick entfernt von 2020 oder 2019, weil 2020
hat man auch schon so die ersten Anfinge von Coro-
na bei uns gespurt. Naja, und jetzt pirschen wir uns
langsam wieder ran an den Vor-Corona-Zustand. Also
2024 war noch mal ein Stiick grofser als 2023 und 2025
gehen wir davon aus, setzen wir noch mal ein bisschen

drauf. Wir werden noch nicht ganz rankommen an
das Vor-Corona-Niveau, aber zumindest geht es in die
richtige Richtung.”

... immer mehr Rahmenprogramm und Vortragsfo-
kus auf die sogenannten Kidults: ,Zum Teil specken

wir auch wieder ab. Dieses Thema Kidults ist uns ein
enorm wichtiges. Deswegen sind wir von den drei auf
zwei Trends gegangen. Und das Kidults-Thema wird
eigentlich eins sein, bei dem wir denken, das wird uns
jetzt dauerhaft begleiten.

Und insofern sind diese Sonderschauen auch wirk-
lich dazu da, dass man dem Handler sagt, seht her, es
ist ein Thema, wir haben einen Haufen Produkte dazu
bei uns auf der Veranstaltung, aber es reicht halt nicht,
die Produkte zu haben. Man muss schon auch umden-
ken konnen. Man muss auch die Zielgruppe entspre-

Zeittafel: Von 1950 bis heute

Im Marz 1950 fand auf einer Flache von 3000 m? die erste , Deut-
sche Spielwaren Fachmesse” in der Innenstadt von Nirnberg statt

Es kamen 350 Aussteller und 4000 Besucher — fir damalige Begrif-
fe ein Riesenerfolg

Bis dahin war Leipzig der Treffpunkt der Spielzeugindustrie. Da die
namhaftesten Firmen allerdings im Stiden Deutschlands und hier
wiederum im Raum Nurnberg und Firth sal3en, wollten sie ,ihre”
Messe hierher verlagern

46 Spielwarenhersteller griindeten nach der erfolgreichen Premie-
re eine Genossenschaft, die fortan die Spielwarenmesse organisie-
ren sollte. Heute sind es rund 100 Genossenschafter

1953 war die erste eigene Messehalle gebaut

1958 waren erstmals 60 auslandische Aussteller dabei und die nun
in Internationale Spielwarenmesse umgetaufte Veranstaltung platz-
te von Jahr zu Jahr immer mehr aus den Nahten

1970 beschloss die Stadt mit den Stimmen aller Parteien, am
Stadtrand ein neues Messezentrum zu bauen.

1973 wurde es erdffnet: 1563 Aussteller aus 34 Landern beteiligten
sich an der ersten Spielwarenmesse dort auf 72.000 m2 Ausstel-
lungsflache

Heute stehen 16 Ausstellungshallen mit insgesamt tber 180.000 m?
Brutto-Ausstellungsflache sowie drei Convention Center fir bis zu
13.000 Kongressteilnehmer zur Verfligung

2021 und 2022 mussten wegen Corona die ,physischen” Messen
abgesagt werden

2022 Ubernahm die Spielwarenmesse den Friedhelm Merz Verlag
und damit die Durchfihrung der ,Spiel” in Essen, der weltgroBten
Messe fur Gesellschaftsspiele
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Alliierten Saddam Husseins
Irak angriffen und das von
ihm annektierte Kuwait
befreiten. Durch den Zwei-
ten Golfkrieg geriet sie zur
Ausnahmemesse, erinnert
sich spielwiese.at-Herausge-
ber Arno Miller: ,Aus Angst
vor Anschligen auf die
Messe und ihre Aussteller
aus den am Krieg beteiligten
beteiligten Landern waren
im Freien Zelte aufstellt
worden, in denen Taschen
und Gepack untersucht und
dann auch dort gelagert
wurden. Weit weg von den
Hallen, falls eine Bombe
hochgeht. Da musste jeder
durch, der auf der Messe zu
tun hatte. Amerikanische
Hersteller wie Mattel oder
Hasbro hatten bewaffnete
Security-Mitarbeiter an

SPIELPLATZ

Spielwarenmesse Nirnberg

Auf der Spielwarenmesse,
immer Ende Janner/Anfang
Februar, zeigen die Verlage
dem Fachpublikum auch
Spiele, von denen viele erst
im Herbst produziert sein
werden

den Eingingen zu ihren
Standen. Gespenstisch und
ungemitlich.

S o etwas wiinscht sich
niemand, am allerwe-
nigsten ein Messeveran-
stalter. Er will fir sichere,
ruhige, aber geschéftige
Atmosphére sorgen. 2354,
Aussteller aus 68 Landern
hatten dieses Jahr 165.000
m? Flache belegt und 57.000
Fachbesucher aus 125 Lan-
dern kamen. 2025 sollen es
ein bisschen mehr werden.
Dazu wurde nicht nur ein
Kooperationsvertrag mit
Turkish Airlines geschlos-
sen, der Airline, die 120 und
damit weltweit am meisten
Lander anfliegt. Es wird

im nichsten Jahr auch die
Hallenbelegung ein Stiick

chend ansprechen, im Laden und auch tiber die Kom-
munikationsmedien.”

... Messezugang fiir Spielefans bei einem ,,Open Day*®
wie schon fiir Modelleisenbahner?: ,Nein. Ganz ehr-
lich, dazu haben wir ja die wunderbare ,Spiel‘ in Essen,
Uber die wir sehr glicklich sind. Da haben wir mehre-
re Open Days.*

... ein Fazit nach der zweiten ,,Spiel Essen” als neuer

Eigentiimer und Veranstalter: ,Wir konnten nicht

gliicklicher sein, um ehrlich zu sein. Also die einzigen
Probleme, die wir haben, sind in Anfithrungszeichen
Luxusprobleme, nidmlich, dass wir schon an die Kapa-
zitatsgrenzen hart herangehen. Sie haben es ja mitge-
kriegt, wir waren ja an jedem Tag ausverkauft. Und da
miussen wir uns natlrlich tiberlegen, wie konnen wir
das ein bisschen entzerren. Gibt es da auf dem Gelan-
de noch entsprechende Moglichkeiten, dass wir die
Kapazitat noch erweitern?

Wir haben wirklich ein super Team. Und das sage
ich jetzt nicht nur einfach, weil man das immer gern
sagt tiber das Team, sondern weil das selber tatsich-
lich alles Spielverrtiickte sind. Also das sind genau die
Leute, die sie auch als Zielgruppe ansprechen.”

Christian Ulrich ist
seit 2021 im Vor-
stand der Spielwa-
renmesse eG und
deren Sprecher.
Seit seinem Ein-
stieg 2007 war er
als Director Marke-
ting fur die Mar-
kenflhrung, die
weltweite Vermark-
tung aller Messen
und Veranstaltun-
gen sowie fur die
Konzeption der
Sonderschauen
und der Events
zustandig.
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weit neu aufgeteilt, wie
Vorstandssprecher Chris-
tian Ulrich ankiindigt. Die
Halle 8 bleibt zugunsten der
neuen und erstmals fiir die
Spielwarenmesse genutzten
Halle 3C aul3en vor. Dort
wird sich der Bereich , Li-
festyle” konzentrieren, der
bisher eher als Hindernis
im Eingangsbereich Mitte
fiir Slalom sorgte. Out-
door-Aktivitaten werden in
7A zusammengefasst, wo
nun fiir Aktionsflachen und
Produktvorfithrungen der
notige Platz zur Verfiigung
steht. Spiele bleiben, wo sie
sind, in der , Elfer.

usstellern Standflache

fir ihre Produkte zu
verkaufen, gentigt schon
lange nicht mehr fiir eine
Messe. Das Rahmenpro-
gramm der Spielwarenmes-
se wird auch in Zukunft ein
entscheidender Indikator
dafir sein, ob Aussteller,
Teilnehmer und Besucher
den einen oder mehrere
Messetage als Erfolg abspei-
chern. Das Toy Business
Forum als Vortragsareal
der Spielwarenmesse feiert
2025 seinen 20. Geburts-
tag. Hinzu kommen wieder
die Kiir des ,ToyAward*
fiir besonderer Spielzeuge,
oder bereits traditionell
eine ,New Product Gallery*.
Immer ist, und 2025 ganz of-
fiziell, Networking angesagt,
wie auch am Eroffnungstag
mit neuen Formaten und
Foodtrucks zur Mittagszeit.

Von Bedeutung wird in

Zukunft nicht zuletzt sein,

SPIELPLATZ
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welchen Stellenwert die
klassischen und angeblich
sozialen Medien der Spiel-
warenmesse beimessen.
Auf der sogenannten Press
Preview am Tag vor Messe-
beginn war zuletzt immer
weniger los und sie wur-
de 2024 ganz gestrichen.
Néchstes Jahr bekommen
Aussteller die Moglichkeit,
ihre Neuheiten in maximal
drei Minuten vor der Presse
zu ,pitchen® wie das neu-
deutsch heildt. Man muss
abwarten, ob das fir beide
Seiten funktioniert.

Fir die Jungen schwer
nachvollziehbar, wie wenige
Neuheiten friher in Niirn-
berg vorgestellt wurden.

Es sind erst einige Jahre
her, als durchaus namhafte
Hersteller noch Papierfotos
auf A4 klebten und darunter
ein paar Zeilen Information
kopierten. Heute sind sogar
USB-Sticks bereits retro.
Und noch in den goern war
die Neuheitenschau derge-
stalt, dass im Flur vor Halle 1
einfache Tische aneinander
gereiht waren, auf denen die
Firmen ihre Produkte zeig-
ten. Wie auf einem Floh-
markt, nur eben mit neuen
Dingen.

as sei ganz ohne Weh-

mut erwahnt und vor
allem an jene gerichtet,
die davon traumen, einmal
dieses vorgebliche Para-
dies Spielwarenmesse zu
betreten. Es war auch fri-
her nicht romantisch, kein
Happening, sondern immer
,Business".

Runde Geburts-
und Jahrestage in diesem Jahr

® David Parlett, britischer Spieleautor (Hase und Igel)
* Tom Werneck, dt. Spielekritiker und -Autor

® Nicolaas ,Nik” Neuwahl, holl.-italienischer Spiele-
autor (Aztek)

* Max J. Kobbert, deutsch
verriickte Labyrinth)

® Ernd Rubik, ung. Erfinder des Zauberwiirfels

* Helmut Walch, &sterreichischer Spieleautor (Ast-
rotime)

er Spieleautor (Das

e Urs Hostettler, Schweizer Spieleautor (Kreml, Anno
Domini)

® Arno C. Hofer, 6sterreichischer Spielekritiker und
Spieleveranstalter
e Christian Wolf, Schweizer Spieleautor (Schokohexe)

e Stefanie Rohner, Schweizer Spieleautorin (Schoko-
hexe)

* Franz Vohwinkel, deutscher Spieleillustrator (u.a von
Wizard und 6 nimmt!)

* Axel Kaldenhoven, langjahriger Geschaftsfihrer von
Schmidt Spiele

e Serge Laget, franz&sischer Spieleautor (Schatten
tber Camelot)

eMichael Schacht, deutscher Spieleautor (Zooloretto)

e Harald Schrapers, dt. Spielekritiker und Vorsitzender
des Vereins Spiel des Jahres e.V.

® Moritz Brunnhofer, Verleger (Hans im Glick)

o Am 25. Janner hatte Harald Bilz (T 2016) seinen 65.
Geburtstag gefeiert. Er war Grinder und geschéfts-
fihrer des Heidelberger Spieleverlags

¢ Gilbert Obermair (T 2002), 6sterreichischer Spiele-
kritiker und Griindungsmitglied von Spiel des Jahres
ware am 28. Februar 90 geworden

e Ulrich Kiesow (1997), Schopfer von Das Schwarze
Auge, hatte am 3. Juni seinen 75er gefeiert

e Am 30.August ware Rudi Hoffmann (1997), dt. Spie-
leautor (Café International) 100 Jahre alt geworden

* Seinen 75. Geburtstag hatte am 15. November
Ferdinand de Cassan, Organisator des Osterreichi-
schen Spielefests, feiern kdnnen
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Oktober 2024

1 Di

2 Mi

B T.g der deutschen Einheit
Il Spiel, Essen/Deutschland

Fr

I Spiel, Essen/Deutschland

Sa

I Spiel, Essen/Deutschland

So

I Spiel, Essen/Deutschland

00| | O 1) &~

Di

O

Mi

10 Do

11 Fr

12 Sa

13 So

14 Mo

15 Di

16 Mi

17 Do

18 Fr

@ Free-Play Area
@ Spielausleihe

@ Spieleflohmarkt
@ Erklarbaren

@ Turniere

@ Ausstellung
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19 Sa

20 So

21 Mo

22 Di

23 Mi

24 Do

25 Fr

—-_— ;
= Nationalfeiertag

27 So

- Ende der Sommerzeit

28 Mo

29 Di

30 Mi

B Lucca Comics & Games, Lucca/Italien

B Reformationstag

B Lucca Comics & Games, Lucca/Italien

Fr

Sa

November 2024

Allerheiligen

| Spieleversum, Linz/Osterreich

B Chemnitzer Spieletage, Chemnitz/Deutschland

B Lucca Comics & Games, Lucca/ltalien

| Spieleversum, Linz/Osterreich

B Chemnitzer Spieletage, Chemnitz/Deutschland

B Paderborner Spieletage, Paderborn/Deutschland
I Bonn spielt, Bonn/Deutschland

B Dresden spielt, Dresden/Deutschland

I Mannheim spielt, Mannheim/Deutschland

B Lucca Comics & Games, Lucca/ltalien

So

| Spieleversum, Linz/Osterreich

B Chemnitzer Spieletage, Chemnitz/Deutschland

B Paderborner Spieletage, Paderborn/Deutschland
I Bonn spielt, Bonn/Deutschland

B Dresden spielt, Dresden/Deutschland

B Baesweiler spielt, Bsesweiler/Deutschland

I Mannheim spielt, Mannheim/Deutschland

B Lucca Comics & Games, Lucca/ltalien

0o N oy 01| B~

0l Spielwiesn, Augsburg/Deutschland

@LRECO®
Das Spiele-Paradies. &~y
www.spielwiesn.de spieiwiesn

el LY VMesse Aligshirg

Nationale bzw. regionale Feiertage haben eine reduzierte Datumsfarbe W Messe N Spieletage & Co

Sonstiges  Alle Angaben ohne Gewahr

Auf spielwiese.at findest du auch Termine von lokalen Spielegruppen. Sie werden laufend aktualisiert

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25



SPIELPLATZ

Was, wann, wo und wer

| Spielidee, Rostock/Deutschland

Dezember 2024

So [ Spiel aktiv, Innsbruck/Osterreich

Mo

Di

Mi

Do

Fr

Sa

00 N O U B W N =

So ™= Mariz Himmelfahrt
|

O

Mo

10 Di

11 Mi

12 Do

13 Fr

14 Sa

15 So

16 Mo

17 Di

18 Mi

9 Sa 1 Spielidee, Rostock/Deutschland
0 Spielwiesn, Augsburg/Deutschland
B Spielewelt, Bielefeld/Deutschland
B Bochumer Spieletag, Bochum/Deutschland
10S0 1 Spielidee, Rostock/Deutschland
0 Spielwiesn, Augsburg/Deutschland
B Spielewelt, Bielefeld/Deutschland
11 Mo
12 Di
13 Mi
14 Do
15 Fr
... da spielt sich’s ab!
i 15.-17. November 2024
% Karntner Spieletage
B Karntner Spieletage, Villach/Osterreich
16 Sa N Kamntner Spieletage, Villach/Osterreich
B Saarlandisches Spiele-Festival, Mettlach/Deutschland
B Klein Steinfurt spielt, Altenberge/Deutschland
17 So N Karntner Spieletage, Villach/Osterreich
B Klein Steinfurt spielt, Altenberge/Deutschland
18 Mo
19 Di
20 Mi
21 Do N Siddeutsche Spielemesse, Stuttgart/Deutschland
22 Fr N0 Siuddeutsche Spielemesse, Stuttgart/Deutschland
23 Sa N Siddeutsche Spielemesse, Stuttgart/Deutschland
- N
F A M ’ t {}j e 23 - 24, November 2024
SPIELE| MARX HALLE
| oosmmene RN | " )
I Family+ mit Spielefest Wien, Wien/Osterreich
24 So 1 siddeutsche Spielemesse, Stuttgart/Deutschland
I Family+ mit Spielefest Wien, Wien/Osterreich
B Eifel spielt, Simmerath/Deutschland
25 Mo
26 Di
27 Mi
28 Do
29 Fr N Spiel aktiv, Innsbruck/Osterreich
30 Sa N Spiel aktiv, Innsbruck/Osterreich

19 Do

23.-24. November 2024
FAMILY plus SPIELEFEST WIEN

Die ehrwirdige Wiener MARX Halle wird fir zwei
Tage zum Spieleparadies fir die ganze Familie.
Klassiker und die Herbstneuheiten der groBen
Verlage warten darauf von Euch auf mehr als 200
Spieletischen entdeckt zu werden.

www.family-plus.at

Nationale bzw. regionale Feiertage haben eine reduzierte Datumsfarbe 0 Messe N Spieletage & Co

Auf spielwiese.at findest du auch Termine von lokalen Spielegruppen. Sie werden laufend aktualisiert
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Runde - Geburts—
| Jahrest o i il

e Knut-Michael Wolf, deutscher Spielekritiker, Heraus-
geber der ,Péppel-Revue” und verantwortlich fur
das Gelingen zahlreicher Spielanleitungen

®| eslie Scott, britische Spieleautorin, sie ist die Urhe-
berin des Welterfolgs Jenga

e Dieter Strehl, osterr. Spieleverleger (Piatnik)
® Roberto Fraga, frz. Spieleautor (Spinderella)

e Bernhard Lohlein, deutscher Spielekritiker und lang-
jahriger Sprecher der Jury Spiel des Jahres

e Franka Meusel, deutsche Spielefestorganisatorin
e Stefan Olschewski, deutscher Spieleautor (Af-
fentheater)

® Juma Al-JouJou, deutscher Spieleautor (Clans of
Caledonia)

* 90 Jahre alt ware am 28. Februar der Autor von Zat-
re, Manfred Schiling (1 2023), geworden

® Ebenfalls 90 ware am Eric Solomon (t 2020) gewor-
den. Vom Briten stammt unter anderem Billabong

® Rob Bontenbal (1 2015) hatte das Spiel des Jahres
1992 Um Reifenbreite entwickelt. Am 12. Marz ware
er seinen 80. Geburtstag feiern kénnen

* Am 19. Mai hatte Erwin Glonnegger (T 2016) seinen
100er feiern kénnen. Er war Jahrzehnte lang fir das
Spieleprogramm bei Ravensburger verantwortlich
und Autor des Standardwerks ,Das Spiele-Buch”

e Frederic Vester (T 2003), dt. Kybernetiker und Oko-
pionier, wurde unter Spielern auch fir sein Planspiel
Okolopoly (siche Seite XX) bekannt. Am 23. No-
vember wirde er 100 Jahre alt

e Seinen 60. Geburtstag hatte am 16. Dezember Paul
Randles (1 2003) feiern kénnen. Von ihm stammt u.a.
Piratenbucht

Janner 2025

Mi  Neujahr

Do

Fr

Sa

So

Mo HI. Drei Kénige

Di

O N Oy U1 B W N =

Mi

O

Do

10 Fr

11 Sa

12 So

13 Mo

14 Di

15 Mi

16 Do

17 Fr

18 Sa

19 So

20 Mo

21 Di

22 Mi

23 Do

24 Fr

25 Sa

26 So

27 Mo

28 Di NKint. Spielwarenmesse, Niirnberg/Deutschland

29 Mi N int. Spielwarenmesse, Niirnberg/Deutschland

30 Do HNint. Spielwarenmesse, Niirnberg/Deutschland

31 Fr B int Spielwarenmesse, Niirnberg/Deutschland

Februar 2025

Sa Hint Spielwarenmesse, Niirnberg/Deutschland

O | O O B W N —
=

I Messe 0 Spieletage & Co Sonstiges

Alle Angaben ohne Gewéhr Nationale bzw. regionale Feiertage
haben eine reduzierte Datumsfarbe. Auf spielwiese.at findest du
auch Termine von lokalen Spielegruppen. Sie werden laufend

aktualisiert

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25



SPIELPLATZ

Was, wann, wo und wer

SPIELPLATZ

Was, wann, wo und wer

29 Di 5 Do
30 Mi 6 Fr
7 Sa
Mai 2025 8 So Pfingstsonntag
9 Mo Pfingstmontag
1 Do Tag der Arbeit/Staatsfeiertag 10 Di
2 Fr 11 Mi
3 Sa 12 Do
4 So 13 Fr
> Mo 14 Sa
6 D'_ 15 So
7 Mi 6 Mo
8 Do 17 Di
v Fr 18 Mi
10 Sa = Fronleichnam
11 So Muttertag 20 Fr
12 M'O 21 Sa
13 Di 22 So
14 Mi 23 Mo
15 Do 24 Di
16 Fr N Spielewahnsinn, Herne/Deutschland 25 Mi
17 Sa N Spielewahnsinn, Herne/Deutschland 26 Do
18 So [ Spielewahnsinn, Herne/Deutschland 27 Er
19 Mo 28 Sa
20 Di Bekanntgabg der Nominieruhgs— und 29 So
Empfehlungslisten der Jury Spiel des Jahres
21 Mi 30 Mo
22 Do
23 i Juli 2025
24 Sa N Spiel doch!, Friedrichshafen/Deutschland 1 Di
25 So [ Spiel doch!, Friedrichshafen/Deutschland > Mi
26 M'o 3 Do
27 DI' | I Er
28 Mi Weltspieltag 5 S

29 Do Christi Himmelfahrt

30 Fr B UK Game Expo, Birmingham/GB

31 Sa B UK Game Expo, Birmingham/GB

39. Géttinger Spieleautoren-Treffen, Goéttingen/
Deutschland

Juni 2025

BJHEE}IE

im Austria Center Vienna statt

Am 5. und 6. Juli 2025 findet wieder Osterreichs
groBte Spieleveranstaltung — das Spielefest Wien —

I.. E-Sports-Festival mit Spielefest Wien, Wien/
Osterreich

6 So B E-Sports-Festival mit Spielefest Wien, Wien/
Osterreich

9 So 21 Fr
10 Mo 22 Sa | Braunschweig spielt, Braunschweig, Deutschland
11 Di 23 So 1 Braunschweig spielt, Braunschweig, Deutschland
12 Mi 24 Mo
13 Do 25 Di
14 Fr 26 Mi
15 Sa 27 Do
16 So 28 Fr 1 Spiel doch!, Dortmund/Deutschland
17 Mo 29Sa 1 Spiel doch!, Dortmund/Deutschland
18 Di 30 So - Beginn der Sommerzeit
19 Mi 0l Spiel doch!, Dortmund/Deutschland
20 Do 31 Mo
21 Fr
22 Sa A o
ril 202
23 So p O 5
24 Mo 1 Di
25 Di 2 Mi
26 Mi 3 Do
27 Do 4  Fr N Play Games Festival, Bologna/Italien
28 Fr N Festival des Jeux, Cannes/Frankreich 5 Sa  NPlay Games Festival, Bologna/ltalien
6 So [N Play Games Festival, Bologna/ltalien
Es ist die groBte Spieleveranstaltung Frankreichs. In seinem Rahmen 7 Mo
wird auch der As d'Or vergeben. Der Event findet in glamourésem i
Umfeld statt — dort, wo sich auch die Leinwandstars jedes Jahr 8 Di
ein Stelldichein beim Filmfestival geben. spielwiese.at hat diesen 9 Mi
auBergewdhnliche Spieleevent in einer Reportage beschrieben. Einfach
~Cannes” bei Suche auf spielwiese.at eingeben. 10 Do
11 Fr
o0 12 Sa
Marz 2025
1 Sa N Festival des Jeux, Cannes/Frankreich
2 So N Festival des Jeux, Cannes/Frankreich
025, jeweils von 10 - 18 Uhr,
3 Mo Rosenmontag Stadthalle Ratingen. Der Eintritt ist frei.
4 Di
5 Mi  Aschermittwoch l Ratinger Spieletage, Ratingen/Deutschland
5 Do 13So 1| Ratinger Spieletage, Ratingen/Deutschland
14 Mo
7 Fr )
, 15 Di
8 Sa N Bremer Spieletage, Bremen/Deutschland 16 Mi
|
9 So 0 Bremer Spieletage, Bremen/Deutschland
17 Do
10 Mo
11 Di o s Karfreitag
" a
12 Mi
13 Do 20 So Ostersonntag
- 21 Mo Ostermontag
14 Fr B Ludesco, La Chaux-de-Fonds/Schweiz 59 Di
|
15 Sa N Ludesco, La Chaux-de-Fonds/Schweiz ;
. 23 Mi
16 So 0 Ludesco, La Chaux-de-Fonds/Schweiz
24 Do
17 Mo S5
" r
18 Di 56 S
" a
19 Mi 27 €
(o]
20 Do
28 Mo
114 spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

1 So N UK Game Expo, Birmingham/GB
39. Gottinger Spieleautoren-Treffen, Géttingen/
Deutschland
2 Mo
3 Di
4 Mi

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25



SPIELPLATZ

Was, wann, wo und wer

13 So Preisverleihung Spiel des Jahres 16 Sa
14 Mo 17 So
15 Di 18 Mo
16 Mi 19 Di
17 Do 20 Mi
18 Fr 21 Do
19 Sa 22 Fr
20 So 23 Sa
21 Mo 24 So
22 Di 25 Mo
23 Mi 26 Di
24 Do 27 Mi
25 Fr 28 Do
26 Sa 29 Fr
27 So 30 Sa
28 Mo 31 So
29 Di

30 Mi

31 Do N GenCon, Indianapolis/USA

September 2025

333 x_in Deutsch-
11} | land, Osterreich und
der Schweiz

www.stadt-land-spielt.de

I Stadt Land spielt!

D?e g.ré')Bte Spielev?ranstaltung Nordamerika§ hat sich zum zweit- ; Il\D/lio
wichtigsten Event fir Verlage gemausert, um internationale
Kooperationen und Vertrage abzuschlieBen. Sie bietet auch den 3 Mi
,,normalen.” Spielern ein upvgrgleichliches Erlebnis.nDie? GenCon ?st - 4 Do
anders. spielwiese.at hat sie im Jahrbuch 2019 ausfiihrlich beschrieben.
Gratis-Download auf spielwiese.at. S5 Fr
6 Sa
7 So
August 2025 B Mo
H Nationalfeiertag 9 Di
B Berlin Brettspiel Con, Berlin/Deutschland 10 Mi
I GenCon, Indianapolis/USA 11 Do
2 Sa N Berlin Brettspiel Con, Berlin/Deutschland 12 Fr
l GenCon, Indianapolis/USA 13 Sa
3 So N Berlin Brettspiel Con, Berlin/Deutschland 14 So
I GenCon, Indianapolis/USA 15 Mo
4 Mo 16 Di
5 Di 17 Mi
6 Mi 18 Do
7 Do 19 Fr
8 Fr 20 Sa
9 Sa
10 So
11 Mo
12 Di
13 Mi
14 Do

21 So U Stadt Land spielt!

Maria Himmelfahrt

Nationale bzw. regionale Feiertage haben eine reduzierte Datumsfarbe 0 Messe N Spieletage & Co

Sonstiges Alle Angaben ohne Gewahr

Auf spielwiese.at findest du auch Termine von lokalen Spielegruppen. Sie werden laufend aktualisiert
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SPIELPLATZ

Was, wann, wo und wer

22 Mo 27 Mo
23 Di 28 Di
24 Mi 29 Mi
25 Do 30 Do
26 Fr B Reformationstag
27 Sa
28 % November 2025
29 Mo
30 Di 1 Sa
2 So
3 Mo
Oktober 2025 4 D
1 Mi 5 Mi
2 Do 6 Do
3 Fr B Hobbymesse Leipzig, Leipzig/Deutschland /7 Fr
4  Sa N0 Hobbymesse Leipzig, Leipzig/Deutschland @ l » e fb i-ﬁi&
5 So N Hobbymesse Leipzig, Leipzig/Deutschland Slﬁwﬂiﬁm.z;anﬂm SpiefESH
6 Mo
7 Di
8 Mi 0 Spielwiesn, Augsburg/Deutschland
9 Do 8 Sa N Spielwiesn, Augsburg/Deutschland
10 Fr 9 So U Spielwiesn, Augsburg/Deutschland
11 Sa 10 Mo
12 So 11 Di
13 Mo 12 Mi
14 Di 13 Do
15 Mi 14 Fr
16 Do 15 Sa
17 Fr 16 So
18 Sa 17 Mo
19 So 18 Di
20 Mo 19 Mi
21 Di 20 Do
22 Mi 21 Fr
23 Do 22 Sa
- 23 So
SPE|SESEL,I-I %gégl?nzc?érol\ll(lzzgr&sen 24 MO
WeltgroBte Messe fiir Gesellschaftsspiele ;Z Ii/lli
0l Spiel, Essen/Deutschland 27 Do
24 Fr 1 Spiel, Essen/Deutschland 28 Fr
25Sa 1 Spiel, Essen/Deutschland 29 Sa
26 So | Ende der Sommerzeit 30 So
31 Mo

— .
= Nationalfeiertag

l Spiel, Essen/Deutschland

Nationale bzw. regionale Feiertage haben eine reduzierte Datumsfarbe W Messe N Spieletage & Co

Auf spielwiese.at findest du auch Termine von lokalen Spielegruppen. Sie werden laufend aktualisiert

spielwiese.at Jahrbuch 2024/25

Sonstiges  Alle Angaben ohne Gewahr
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